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EDITORIALE 

Quello che 
l'occhio non vede... 

... ma che la mente percepisce. Non preoccupatevi, 
in questo numero non parleremo di occultismo e 
satanismo. Il nostro obiettivo è quello dì introdurre 
l'argomento messaggi subliminali. 
Non avete idea dì cosa sì tratta? Niente paura! 
Sfogliando la rivista, per l'esattezza andando a 
pagina 42, troverete una guida pratica sulle tecniche 
da utilizzare per nascondere contenuti all'interno dì 
filmati, immagini e file musicali. 
Sebbene in molti casi si tratti di procedimenti 
illegali, lo scopo dello speciale riportato in queste 
pagine è quello di far capire, da un punto di vista 
scientifico, come vengono realizzati i messaggi 
subliminali, al fine dì riconoscerli la prossima volta 
che ci vengono proposti. 

Ma cosa può contenere un messaggio subliminale? 
In pratica, qualsiasi cosa capace di condizionare il 
comportamento e le scelte delle persone alle quali 
è diretto. Potete dare uno sguardo alla raccolta dì 
immagini e suoni che abbiamo inserito sul Win 
CD/DVD- Rom (all'interno dell'Interfaccia Principale) 
per riuscire a "smascherare" i messaggi che sono 
stati ben nascosti all'interno di cartoni animati, 
pubblicità, brani musicali rock e videogiochì. 
Come appena detto, i messaggi subliminali sono 
illegali, poiché nella maggior parte dei casi 
riguardano temi attinenti al sesso, alla droga, al 
satanismo e al suicìdio. 

Comunque, tale tecnica può essere impiegata anche 
a scopo terapeutico, per combattere la timidezza, 
migliorare l'autostima, il rendimento scolastico o le 
prestazioni sessuali oppure, in altri contesti, per 
ridurre la criminalità, gli incìdenti stradali o per 
incrementare le vendite dì un determinato prodotto. 
A questo punto, viene da chiedersi: "come è 
possìbile che l'occhio umano non riesca a percepire 
quei messaggi che invece non passano inosservati 
al cervello"? Su questo, giuro, non posso darvi una 
risposta esauriente. 

Secondo alcuni studiosi il nostro cervello vede e 
sente molto più degli organi sensoriali preposti a 
tale scopo (occhi e orecchie). Pertanto, ì messaggi 
subliminali sfuggono all'esame della coscienza, 
agendo così su quella parte della nostra personalità 
che definiamo inconsapevole. 
Bene, ora che avete letto con molta attenzione 
queste righe (me lo auguro!!!) ditemi qual è il 
messaggio che ho voluto abilmente nascondere 
all'interno del testo. Attendo le vostre e-mail. 
Buona lettura a tutti! 

Carmelo Ramundo 
ramun do@edmaster.it 
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Supporti DVD I Chiavi di memoria USB 



Piccoli acquisti 




Questo mese consigliamo i supporti DVD vergini, 
le chiavette di memoria USB, gli scanner economici 
e le interfacce Bluetooth 



Supporti DVD da 5 a 25 euro 



INFINITI DVD+RWE240 
VIDEO CASE (1 PZ.) ► 
Per chi dispone di un masterizzatore DVD con 
standard +R, questo disco riscrrvibile è un ot- 
timo Investimento In termini di qualità e di 
prezzo, tenendo conto soprattutto del fatto 
che la sua capienza di 4.7 GB (240 minuti di 
riproduzione) può essere continuamente 
cancellata e riscritta per immagazzinare non 
solo filmati ma per eseguire il backup di inte- 
ri dischi rigidi. 

CHL -Tel. 055 3370 



www.chl.it 





TDKSCRATCHPROOF 
DVD-R/-RW/ + R/+RW<1PZ.)> 

Tutti i supporti della gamma Scratch Proof TDK 
sono rivestiti da uno speciale strato protettivo 
che li rende fino a 100 volte più resistenti 
contro I rischi di graffi e di usura, conser- 
vando il loro ottimale funzionamento nel 
tempo. I DVD*R e -R supportano velocità di 
incisione fino a 4x, così come il DVD+RW. Il 
supporto DVD-Rity invece, arriva fino a 2x. 

TDK Italia -Tel. 02 80631 
www.tdk.it 



<PR0FIDVD-R4XB0XED 

Se siamo appassionati di home cinema o 
video editing, e facciamo largo uso di sup- 
porti DVD-R l'offerta della Profi è decisa- 
mente vantaggiosa: un disto completo di 
custodia sllm, superficie antigraffio, vela- 
tila di registrazione fino a 4x e strato ri- 
flettente ad alta densità, ad un prezzo molto 
vicino a quello di un normale CD-R. 
CHL -Tel. 055 3370 
www.chl.it 





<MAGNEX DVD-R 9.4 GB 
Un DVD-R registrabile su entrambe le faccia- 
te e compatibile con i masterizzatoti DVD 
Pioneer DVD-R A03, DVD-R 104/105 e Pana- 
sonic. Su un unito supporto possiamo tn- 
tldereflno a 9.4 GB di film o documenti 
e la massima velatila di registrazione 
è d)2x. È necessario prestare la massi- 
ma attenzione nel maneggiare il disco. 
Magnex/Lytech srl - Tel. 0293901383 
www.magnex.it 



Chiavi di memoria USB da 24 a 69 euro 



ITEKHANDYDRIVE16MB> 

Per dare un po' di ossigeno al nostro 
hard disk(o per trasportare una piccola 
quantità di documenti senza dover 
masterizzare un CD), questa è un'unità 
di memoria esterna, solo 17 grammi 
di peso, che può soddisfare al meglio 
le nostre esigenze ad un prezzosku- 
ra mente molto accessi bile. 

CHL -Tel. 055 3370 
www.chl.it 





4 OUDATA 

USB DISK 256 MB SILVER S 

La capienza è sicuramente il punto di forza di que- 
stachiave USB (ben 256 MB), eh e risolve i più co- 
muni problemi di Storage temporaneo evitandoci di 
consumare inutilmente altri supporti monouso (co- 
me il CD). Interessante il design argentato, sottile ed 
elegante, e l'indiscutibile rapporto qualità/prezza 
Olidata -Tel. 0547419111 
www.olidata.it 



LEXAR|UMPDRIVE128MB^ 

La sua particolarità, che salta subito all'occhio. 
è l'estetica trasparente, capace di rendere ordi- 
nale ed appetibile un accessorio che per sua 
natura privilegia l'utilità alla forma. Con 128 MB 
a disposizione, inoltre, si può memorizzare 
davvero di tutto: testi, fóto, video ed MP3. È do- 
tato di switch contro le cancellazioni acci- 
dentali 

CHL -TeL 055 3370 
www.chl 





APACER 
HANDYDRIVE64MB 

Con una velocità di trasferimento pari a 12 
Mbit al secondo, impiegheremo un attimo 
a trasportare i nostri dati all'interno di que- 
sto pratico e leggerissimo sistema di me- 
moria esterna, che funziona in modalità 
plug&play e dunque non necessita di nes- 
suna installazione e/o di driver particolari. 
CHL -Tel. 055 3370 
www.chl.it 
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Interfacce Bluetooth I Scanner 



Piccoli acquisti 



Interfacce Bluetooth da 48 a 99 euro 




EPOX BT-DG02 

Grazie alla tecnologia Bluetooth pos- 
siamo connettere tra loro più PC senza 
utilizzare alcun cavo di collegamento, 
implementando così una rete wireless 
L'adattatore USB/bluetooth di Epox è 
proprio ottimizzato per questa funzio- 
ne;* in grado di garantire connes- 
sioni stabili e velocissime anche con 
tutte le altre periferiche compatibili 
CHL -Tel. 055 3370 
www.chl.it-www.epox.nl 



<SBS BLUETOOTH 
ADAPTERBA800 
Questa eh iave USB permette d i 
collegare il nostro PC con tutte le 
periferiche che supportino la tecno- 
logìa Bluetooth, cioè: cellulari, auri- 
colari, palmari, e persi no stam- 
panti e fax. È anche possibile creare 
una rete wireless tra più computer 
dotati ciascuno di un adattatore dì- 
stinto. 

SBS Power - Tel. 0322 980909 
www.sbs-power.it 





EPOXBT-DG03P 

Una soluzione innovativa per chi utilizza 
spesso notebook, palmari e cellulari 
soprattutto in viaggio o in movimenta 
Grazie alla specifica funzione Blue 
Manager, questo dispositivo rileva in 
maniera automatica la presenza di 
periferiche compatibili II software è 
aggiornabile con un semplice die del 
mouse 

CHL -Tel. 055 3370 
www.chl.it-www.epox.nl 



4 TYPHOON 
BLUETOOTH ADAPTER 

Due adattatori al prezzo di uno: 
davvero un'offerta da non lasciarsi 
sfuggire per andare in viaggio 
portandosi dietro gli aozessori preferiti, 
senza avere l'ingombro di fastidiosi e 
lentissimi cavi. Il canee di connettività 
tra computer e periferica è d 10 
metri mentre l'interfaccia è USB 11 
CHL -Tel. 055 3370 
www.chl.it 



Scanner economici da 69 a 99 euro 




BENQ3300U> 

Lo scanner Benq 3300u si affi- 
da alla tecnologia A.C.E. per 

acquisire foto ed immagini fa- 
cendone risaltare la nitidezza, 
la bri llantezza edi colori, cali- 
brando al meglio perfino le 
più sottili sfumature La riso- 
luzione massima raggiunge i 
600x1.200 dpi. valore più 
che buono per questa fascia 
di prezzo. 

CHL -Tel. 055 3370 
www.chl.it-www.berni.it 



<J EPSON 
PERFECTION 1260 

Prestazioni professionali ad una 
fascia di prezzo medio -bassa. 
Lo scanner Epson Perfection 
1260 mette così la sua indiscus- 
sa caratura tecnologica a dispo- 
sizione del più ampio bacino di 
utenza possibile, dal grafico esi- 
gente all'amatore principiante. 
La risoluzione massima è di 
1200x2.400 dpi, mentre il for- 
mato è A4 

Epson Italia -Tel. 800 801101 
www.epson.it 





€69, 




HPSCANJET3530O 
Lo ScanJet 3530C di HP è una peri- 
ferica veloce e precisa che permet- 
te di acquisire ogni minimo detta- 
glio delle nostre foto preferite. 
La connessione al computer avvie- 
ne tramite interfaccia USB 2.0. Per- 
mette di acquisire foto a colori 
10x15 cm in 38 secondi, disegni 
in bianco e nero in27 secondi. La 
risoluzione massima è pari a 
1.200x1.200 dpi 
HP Italia -Tel. 848 800871 
www.hp.com 



< CANON 
CANOSCAN D646U EX 

Un rapporto qualità/prezzo van- 
taggiosissimo: con una risoluzione 
massima di 600x1200 dpi ed 
una profondità di colore a 42 bit, 
questo scanner vale indubbia- 
mente molto di più di quello che 
costa E compatibile sia con PC che 
con Macintosh e dispone anche di 
un ricco corredo di software in 
bundle. 

Canon Italia - Tel: 848 800519 
www.canon.it 
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IL FUTURO 

DELLA MEMORIZZAZIONE 

Una nuova tecnologia sta per essere adottata per la 
costruzione degli hard disk. Ben presto vedremo sul mercato 
dischi ultradensi, ultraveloci e ultracompatti 



Il trucco è semplice: visto che la 
densità è data dal rapporto tra mas- 
sa e volume, è chiaro che, a parità 
di volume, più un oggetto è denso 
maggiore sarà il suo peso. Questo sem- 
plice principio, adottato sui dischi fissi, 
consente di ottenere una ma sei ore 



quantità di dati memorizzati a parità di 
spazio considerato. Seagate sta lavoran- 
do su dischi fissi in grado di memoriz- 
zare 100 Gigabyte di dati per pollice 
quadrato, ma è in fase di studio anche 
una tecnologia che permetterà di rag- 
giungere il Terabyte (1.000 Gigabyte). Ta- 




le tecnologia, denominata HAMR 
(Heat Assisted Magnetic Recording), pre- 
vede che la superficie di scrittura venga 
prima riscaldata da un raggio laser, per 
rendere la memorizzazione più veloce. 
A questo punto, il raffreddamento "con- 
gelerà" i dati, rendendoli più stabili. 



UN PORTATILE DA COMBATTIMENTO 



Sta per sbarcare anche in Italia il no- 
tebook GoBook II della Itronix, 
"fornitore ufficiale" delle truppe 
militari statunitensi, ma potenziale com- 
pagno di viaggio per tutti coloro che non 
sanno (o non possono) rinunciare al pro- 
prio PC, nemmeno in condizioni estreme. 



Oltrealia dotazione tecnologica (proces- 
sore Intel Pentium IV da 17 GHz, 1.024 
MB di memoria RAM, 30 GB di memoria 
fissa, display touch screen e tastiera lu- 
minosa), quello che rende unico' questo 
portatile è l'incredibile robustezza della 
scocca, che non teme vento, pioggia, ne- 



ve ed alcun tipo di esposizione ad agenti 
corrosivi. La superfide esterna è ignifuga 
e dunque protetta da scintille e fuoco. 

ITRONIX GOBOOK II 

QUANTO WSa. €459900 j 
DBPONiBIUT8:AuUinno2003/ 
SITO I NTERNET: wwwgobOQknwx.ca.il 



3G: COLPITO E AFFONDATO? 

Mentre il 3G sembra sul punto del collasso, si pensa già alla quarta 
generazione di telefonia mobile. Stiamo correndo un po' troppo? 



AB I momento soltanto 3 
* * ha lanciato sul mer- 
cato i suoi "videorb- 
nini", ma l'accoglienza del 
grande pubblico si è rivelata 
più fredda del previsti]. 
Ciò nonostante, ^ 



dei produttori è già concen- 
trata sul 4G, ovvero la quarta 
generazione della telefonia 
mobile, di cui alcuni prototipi 
sono già in fase di beta test. 
Al momento, le aziende che 
più sembrano coinvolte in 
questo genere di work in 
. progress sono: Do.Co.Mo., 
i Alcatel, ed LG, ma è pre- 
vedibile che gli altri co- 
lossi del settore non 
rimarranno troppo 
tempo a guardare. In 
termini di velocità di tra- 
ferimento dati, il 3G pro- 



mette un rate massimo di 
384 Kbps in download e di 
64 Kbps in upload. Il 4G, in- 
vece, riuscirà a spingersi ad- 
dirittura fino a 20Mbps, ov- 
vero il doppio rispetto a 
quanto viaggia oggi una nor- 
male linea ADSL, con un con- 
seguente incremento nella 
qualità di streaming audio e 
video. Le date approssimati- 
ve, che circolano per il lancio 
dei primi servizi 4G in Giap- 
pone, indicano il 2006. Per 
quanto riguarda il resto del 
mondo, si parla del 2010. 




CLICK 

per tutti 

La 920 Powerc@m Zoom, 
prodotta da Trust è una fo- 
tocamera digitale da 5.5 
Megapixel. Essa si impone come 
uno dei prodotti più inn ovativi 
ed interessanti di fascia 
medio/alla. Le numerose opzioni 
automatizzate ne rendono l'uti- 



lizzo estremamente semplice 
anche per i meno esperi 
Il prodotto comprende uno 
zoom digitale 4X, una memoria 
interna da 16 MB (espandibile fi- 
no a 512), una connessione USB, 
un flash, un microfono incorpo- 
rato. Inoltre, permette di effettua- 
re il bilanciamento automatico 
del bianco e consente la cattura 
videoa30fps. 

TRUST POWERC@M 920 

QUANTO COSTA: €30,00 e ina 

DISPONI BIUTA: Inverno 2003 
SITO I NTEKN ET www.tiust.com 
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RLE SHARING con il turbo 



Sviluppato un 
nuovo sistema 

che permette di 
visualizzare lo 

scambio dei file 
in Rete 



Alla faccia della "caccia 
alle streghe"! Il P2P è 
più vivo che mai. In 
Svezia è stato addirittura 
ideato un sistema, denomi- 
nato PeerCache, capace di 
velocizzare ulteriormente il 
traffico degli utenti di deter- 
minati protocolli, per lo scam- 
bio (illegale) di file in Rete. 
Con PeerCache verranno 
create, direttamente sul ser- 



ver, delle cache temporanee 
contenenti copie dei brani e 
dei video più gettonati, per 
consentire il download in 
tempi molto più rapidi. L'inge- 
gnoso sistema (già a "rischio 
inquisizione", viste le preme 
se) funzionerà perfettamente 
con FastTrack e permetterà a 
coloro che utilizzano iMesh o 
Kazaa di incrementare la pro- 
pria banda fino al 70%. 




Il cielo è sempre più BLUETOOTH 



' opo un esordio in sordina, 
la tecnologia Bluetooth sta 
conoscendo oggi una fase 
di particolare fermento (a fronte 
di prezzi, spesso ancora troppo 
elevati). Da Sony Ericsson, entro 
la fine dell'autunno, arriverà un 
auricolare leggerissimo (appena 



22 grammi) ed estremamente er- 
gonomico, compatibile con note- 
book, palmari e cellulari, con una 
autonomia di 70 ore in slandby e 
150 minuti di conversazione. La 
portata massima sarà di 10 metri 
ed il costo si aggirerà intorno ai 
250,00 euro. 



IN BREVE 

Zapping col 
tele... fonino! 

Sembrerebbe proprio che 
tutte le frontiere degli op- 

tional relativi ai cellulari 
siano destinate ad essere 
abbattute a tempo di re- 
cord. E dell'ultima ora l'an- 
nuncio dell'uscita, sul mer- 
cato koieano, del Samsung 
SHC X820: un telefonino 
dotate di TV color VHS/U HF 
con display di 176x200 
pixel a 262.0 00 colori. 

AMD sposa 
Fujitsu 

Si chiamerà Spansion il 
marchio con il quale AMD e 
Fujitsu produrranno e di- 
stibuiranno in tutto il mon- 
do nuove memorie flash, 
appositamente studiate 
per il settore Wireless, di 
telefonia mobile ed elet- 
tronico di consumo. 
Come scelta strategia, 
Spansion avrà una sede in 
California ed una a Tokyo. 



Telecom 

rimborsa 

i soldi spesi 

per sbaglio 

con i numeri 

telefonici 709 

Sei stato vittima di un 
"dialer", ossia quei pro- 
grammini che ti di- 
sconnettono dal tuo provider 
col legandoti ad un numero 
709, a pagamento? Telecom 
ha finalmente accolto le ri- 
chieste delle associazioni dei 
consumatori, offrendo la 
possibilità del rimborso nei 
casi sopra citati. Citiamo le ri- 
ghe essenziali del comunica- 
to originale, coloro i quali si 
ritengono truffati: "possono 
effettuare il pagamento degli 
importi (inclusa IVA) non con- 
testati avendo cura di indica- 
re nella causale: il distretto 



IL 709 

NON FA 
PAURA 



telefonico, il numero della li- 
nea, il bimestre di riferimento 
del pagamento parziale, il 
numero di contratto Telecom 
Italia interessato, il nome e 
cognome del titolare, la moti- 
vazione del parziale paga- 
mento; precisando che gli 
addebiti oggetto di contesta- 
zione derivano da un non 
volontario utilizzo del servizio 
e da raggiri di tipo informati- 
co nel corso di navigazioni 
Internet" Insomma, potremo 
pagare solo le telefonate 
realmente effettuate. Per 
maggiori informazioni non 
resta che chiamare il 187 




PLEXTOR 



DICE BASTA ALLA GUERRA 
DEI FORMATI DVD 



no velocissimi anche nella scrittura CD, con 
una velocità di 40x per lettura e scrittura e 
di 24x per la ri scrittura. 
Il PX-708A è provvisto di interfaccia E-IDE 
ed è disponibile con frontalino bianco o 
nero, mentre la versione esterna è dotata d 
interfaccia USB 2.0 e FireWire. I due prodott 
comprenderanno i seguenti pacchett 
software: Ahead NERO, InCD, Pinna ci e STU- 
DIO 8, e Cyberlink POWER DVD. 



PLEXTOR PX-708A 
EPX-708UF 

QUANTO COSTA: € 29900 IPX- 708); 

€33900 (PX-70SUFÌ 

DISFO NI BIUTfcOttobK! 2003 

STO INTERNET: www.plertoi.be - wwwartec.it 

CO NTATTA: Arte: Spa Te L 06/665001 
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TELEC OM 



i sogna attendere ancora qualche 
mese prima di vedere sul mercato i 
due nuovi masterizzatori DVD mul- 
tif ormato targati Plextor: il PX-708A (versio- 
ne interna) e il PX-708UF (versione esterna). 
Entrambe le unità scrivono e riscrivono sia 
nel formato DVD+ che nel DVD-, rispettiva- 
mente a velocità non inferiori a 8x e 4x con 
DVD+, e 4x e 2x con DVD-, il che equivale a 
scrivere 4,7 GB di dati in meno di dieci mi- 
nuti! Oltre ad una velocità di 12x in lettura 
dei DVD ROM, i nuovi drive DVD Plextor so- 
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NOVITÀ IN DVD 




IMBONÌ sphaii e BW» 
Gli appassionati 
dei fumetti Marvel 
conosceranno la 
storia di MattMur- 
dock, un uomo 
che si acceca acci- 
dentalmente durante un esperimento chi- 
mico e viene privato del padre dal boss 
del crimine Kingpin. Carico di odio e desi- 
derio di vendetta, Matt scopre presto di 
possedere delle doti soprannaturali. Deci- 
so a trarre vantaggio da questa nuova si- 
tuazione, di notte egli diviene Dare devi I, 
un vendicatore vestito di rosso. 



CSI STAGIONE 1 

(COFANETTO - 3 DVD) 

Basato su eventi real- 
mente accaduti alla 
Crime Scene Investi- 
gation di Las Vegas, 
CSI mostra le vicende 
vissute da questi in- 
vestigatori durante i 
loro casi. Il dipartimento di Polizia di Las Ve- 
gas non è stato scelto a caso, dato che risulta 
essere uno dei primi tre negli Stati Uniti in 
quanto a risoluzione di casi di omicidi. Infatti, 
se da una parte Las Vegas è famosa per of- 
frire ai suoi visitatori attrazioni uniche, dall'al- 
tra li espone alle mire di ogni tipo di criminali. 



DAREDEVIL ■ GENERE:Azione« REGIA: Mark Steven lohnson ■ AT- 
TORI: Ben Affleck, Jennifer Garner, Michael Clarke Duncan, 
Scott Terra ■ DURATA: 103 minuti ■ EXTRA: commento 
audio del regista e del produttore, commento testuale, 6 sce- 
ne multiangolo, DVD-ROM web links, Making of L'Arte di Da- 
redevil. Special HBO, Fumetto virtuale, 3 video musicali ■ 
PREZZO: €28,99 ■ SITO INTERNET: w*w.daredevilmo- 
vie.com 





■ GENERE: Thriller ■ REGIA: Sean Gibson ■ ATTORI: 
Gary Dourdan, George Eads, lorja Fox, Paul Guilfoyle, 
Marg Helgenberger, William Petersen ■ EXTRA: Intervi- 
ste ad attori e cast, trailer, profili dei protagonisti, backsta- 
ge ■ PREZZO: € 60.49 ■ SITO INTERNET: 
www.cbs.com/primetime/csi/mainshtml 




mmmm 






GANGSOF 
NEW YORK 



Ci troviamo a New 
York nella prima 
metà del dicianno- 
vesimo secolo: i na- 
tivi americani e le 
gang irlandesi dei Conigli morti stanno per 
scontrarsi e Bill il macellaio uccide Prete Vallon. Il 
figlio di quest'ultimo, assistendo alla morte del 
padre, torna dopo diversi anni per vendicarsi, 
ma nel frattempo Bill è diventato molto ricco e 
potente Mentre le piccole gang della città lotta- 
no tra loro, scoppia la guerra civile e la leva è 
forzate: chi non può pagare, deve arruolarsi 



■ GENERE: Grammatico ■ REGIA: Martin Scorsese ■ AT- 
TORI: Leonardo di Caprio, Daniel Day-Lewis, Cameron Diaz 

■ DURATA: 16? minuti ■ EXTRA: Commento di Scorsese, 
Featurette, Documenta rio, Video musicale, Trailer ■ PREZ- 
ZO: n.d. ■ SITO INTERNET: http://videagacom/gangsof- 
newyork 




I NOSTRI DVD PREFERITI 




Il caldo non è più intenso e fin 

mente torna la voglia di sdraiar 
sul divano, davanti alla TV a 



guardarsi un bel film in D 
già, ma quali film? Beh, o 
no ha i propri gusti! Se pro- 
prio non riesci a deciderti, 
eccoti una classifica di dieci 
imperdibili film in DVD! 
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ia u ila volta in America - Ed 5p. (2 DVD) 
2) DarkAngel- Stagione 1 

■ ì) Rwky diteci™ 

■ 4} Co&ncnastarltek- L'InteraSerie 

5) Law&Oitief- Stagione 1 

6) StarltetcDeeoSpaceNine-Stagionel 
; T> The X-File- Stagione 6 

: B) Futurama-Stagione2 

■ 9) Eia Mfc> Padre 

'' ItoX-Menl-SfflieX-ltemeEdition) 



UN INCHIOSTRO 

SPECIALE 

Q 

mente p 



uantoèspessoun ca- 
| pel lo? Poco, pochissi- 
mo, ma sufficiente- 
; per costruire un display. 
Il trucco sta nell'inchiostro elet- 
tronico, un particolare materia- 
le che può essere 
"spalmato" su varie 
superfici, trasfotman- 1 
dole in schermi ad al- . 
ta definizione. La tee- 1 
nologia brevettata da E- 
ink, sfrutta una serie di 
"microcapsule" che reagi- 
scono in modo differente 
a seconda del campo 
elettrico eh e viene applica- ' 



to su di esse. Le applicazioni 
satanno infinite. Non resta che 
attendere e dipingere la parete 
di casa. Per informazioni visita 
il sito www.e-ink.com. 




Non aprite a 

JULIA ROBERTS! 

Dopo Anna Kournikova, il nome di 
un'altra bellezza viene utilizzato 
per diffondere un temibile virus 

Si tratta di Julia Roberts, che sotto forma di forward 
con allegati molto "personali", potrebbe raggiunge- 
re le nostre caselle di posta ed invitarci a sbirciare 
nella sua intimità. Peccato che si tratti soltanto dell'enne- 
simo eseguibile virale, da cestinare immediatamente, pe- 
na il rischio di rimetterci interi file del 
nostro hard disk. Appena avvia- 
ta, Julia Roberts provvede ad 
.autorep li carsi inviandosi a tutti 
i contatti presenti nella rubri- 
ca del nostro client di posta 
elettronica. Inoltre, se l'in- 
stallazione avviene tra i 
minuti 50 e 59 di ogni 
ora, il pericoloso worm 
comincerà a rimuovere 
documenti e materiale 
dal computer. Come se 
non bastasse, esiste 
anche una variante: 
"Shakira", che si cam- 
muffa da warning di 
una nota softwa rehou- 
se, per rendersi ancora 
più insospettabile. 




Dopo il talk show... 

loSUDESHOW! 

Flash Trax può contenere 30 GB di dati 
ed immagini da guardare a tutto schermo 
in televisione! 



Probabilmente, nemmeno 
il più maniaco dei foto- 
grafi avrà 30 GB di imma- 
gini archiviati sul proprio hard di- 
sk. Lo stesso discorso vale per 
gli appassionati di MP3, che po- 
trebbero importare in questo 
Jukebox virtuale la bellezza di 
10.000 canzoni, da ascoltare 
ovunque ed in qualsiasi mo- 
mento. Con Flash Trax di Smart 
Disk, il concetto di "memoria 
portatile" viene esteso come 
mai prima d'ora e ad un costo 
chesi preannuncia davvero alla 
portata di tutti. Il display a aistalli 
liquidi è di 3.5 pollici, la connetti- 
vità con il PC è di tipo USB 2.0 e 
la velocità di trasferimento è di 
480 Mbps. 




SMARTD1SK 
FLASH TRAX 

QUANTO COSTA: €459,99 

DISTO NIBI LrTÀ Autunno 2003 
STO INTERNET: www.smartdisk.toni 
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OfficeWare è una nuo- 
va suite open so uree 
lanciata sul mercato 
da una sconosciuta società 
sudafricana: la Sapila. Tale 
pacchetto è stato realizzato 
utilizzando il codice sor- 
gente di StarOffice, il noto 



utenti). 

Si attende ora il rilascio del- 
la versione definitiva del 
pacchetto (per il momento 
è disponibile una versione 
beta scaricabile dal sito 
www.sapila.com/down- 
loads.htm) che includerà 



Dopo OPENOFFICE 
e STAROFFICE, arriva 

OFFICEWARE 



software di casa Sun. 
OfficeWare include un ela- 
boratore di testi, un foglio di 
calcolo, un programma di 
disegno, un software per la 
creazione di presentazioni 
multimediali, un database e 
alcuni strumenti rivolti alle 
aziende. 

La suite viene venduta a 
circa 77 euro (per singolo 
utente) e 1.640 euro (per 25 
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anche un client di posta 
elettronica e un browser 
Web. 




Prova, * 
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IN BREVE 

Athlon 64 
pronto 
al decollo 

Sarà messo in vendita negli 
US A a partire dal 23 Settembre 
e raggiungerà presto anche 
l'Europa. Stiamo parlando del 
nuovo fiammante processore 
Athlon 64, il primo con tecno- 
logia a 64 bit per desktop e 
notebook. Sono annunciate 
prestazioni estreme con una 
incredìbile stabilità. 
www.amd.com e wwwjibi- 
tlabs.com 

Sony punta 
sul Wireless 

Saranno distribuiti anche in 
Europa (ma non se ne cono- 
scono i tempi) i due nuovissimi 
dispositivi Wire less de Ila Sony : 
il PEG UX-40 ed il PEG UX-SO. 
Si tratta di due palmari con ta- 
stiera i ntegrata e d ìs play m o- 
bile, proprio come un note- 
book in m iniatu ra. In America 
costa no rispettivame nte 600 e 
700 dollari 



e l'home theatre 
non sarà più lo stesso 



Prenota la tua poltrona a S. Giovami Lupatoto (VR), da Video Delta in via M. Pastello, 1 8/20 



BARC0 mette il mondo del Cinema in Casa nelle tue 
mani! Con oltre 20 anni di esperienza nella 
progettazione di sistemi di proiezione ad alto livello, 
BARC0 si è creato una posizione unica nel mercato. 



Soluzioni basate su proiettori CRT, DLP o qualsiasi altra 
tecnologia video emergente, la nostra rinomata 
esperienza è in grado di portare le ultime novità nel 
comfort della vostra casa. 
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Home cinema 
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Grokster 
senza Spyware 

Unodei più diffusi ci leni peerto 
peerperscarkarefileda Inter- 
net è fina Imenle slato realizza - 
lo in una versione completa- 
mente priva di banner e 
Spyware. L'unica nota dolente 
dell'operazione è il costo: ben 
19,99 dollari, decisa mente poco 
concorrenziale rispetto ai più 
gettonati software della Rete. 
Per info .•www.grokster.com 



Italiani, scarsi 
smanettoni? 

Figuraccia dei partecipanti ita- 
liani al primo campionato in- 
ternazionale di videogiochi, 
svoltosi in Luglio al Futurosco- 
pe di Portiera. Ararla da padro- 
ne sonostati: asiatici,svedesie 
francesi. La giustificazione 
sembrerebbe risiedere nel fat- 
to che in questi paesi è più dif- 
fuso Tinte meta banda larga. 
Per i difensori del tricolore, so- 
lamente posizioni di rincalzo. 

La prima 
volta di Linux 

Micro tei Computer System ha 
siglato un accordo con SuSE, 
software house tedesca, per 
mettere in commercio compu- 
ter a basso costo, inizialmente 
solo i n America e solo via Web. 
Questi PC sa ra n no dotati d i si - 
stemi operativi Linux, anziché 
Windows, ed avranno un prez- 
zo d i pa rtenza d i 298J30 dol la - 
ri Di fatto, è il primo tentativo 
per ce rcare d'imporre a llarte n - 
zione del grande pubblico l'al- 
ternativa alla Microsoft. I PCsa- 
ranno dotati dei seguenti 
software: Open Office, Mozilla, 
Navigatore Konqueror, più tut- 
ta una serie di utility e giochi 
supplementari. 



SCAMBISTI... SCHEDATI!^: 

La RIAA scheda tutti gli utenti che condividono musica in 
Rete, per poi chiedere risarcimenti per ogni brano scaricato 



Proprio cosi: la RIAA 
(Recording Industry 
Associati on of Ame- 
rica) ha preteso dai vari 
provider statunitensi i no- 
minativi degli utenti che 
scambiano MP3 su Internet 
attraverso i canali di file 
sharing, in modo tale da 
poterli schedare singolar- 
mente ed intentare delle 



cause legali nei loro con- 
fronti, arrivando a chiedere 
fino a 150.000 dollari per 

ogni singolo brano scarica- 
to. Del resto, la legge ameri- 
cana glielo consente. C'è da 
augurarsi che con queste 
centinaia di migliaia di dol- 
lari che riusciranno ad otte- 
nere per risarcimento, i di- 
scografici possano final- 





mente alzare la qualità 
dei loro prodotti ed ab- 
bassare i prezzi dei lo- 

ro CD. Altrimenti, no- 
nostante un provve- 
dimento drastico 
come questo, il 
reale problema 
non verrà, ancora 1 
una volta, minima- 
mente risolto. 



GAMEBOY 

per chattare e navigare 



iffusissimi in Giappone 
e negli Stati Uniti, in Ita- 
ia i Tablet PC (una sorta 
di incrocio tra notebook e pal- 
mari, dotati di funzione di rico- 
noscimento della scrittura) van- 
tano ancora un mercato piutto- 
sto modesto. Questa situazio- 
ne, però, potrebbero cambiare 
nel corso del 2004, quan- 
do Acer, Fujitsu, 



Fra non molto, i fanatici 
della console portati- 
le Nintendo avranno 
un motivo in più per apprez- 
zarla. In America (e a breve 
anche in Europa) verrà lan- 
ciata sul mercato una car- 
tuccia in grado di far connet- 
tere l'apparecchio ad Inter- 
net e di conseguenza anche 
di navigare, chattare e leg- 
gere e-mail. Oltre che per 



ciiiddj.ji.idiaiiH 




SMAU 2003 - MILANO, 2/6 OTTOBRE 

Puntuale come ogni anno, torna l'appuntamento più importante per tutti gli 
appassionati di tecnologia ed informatica Le giornate aperte al pubblico sono 
quelle di sabato 4 e domenica 5, con biglietto d'ingresso a 10,00 euro. Nelle restanti gior- 
nate potranno accedere all'area espositiva soltanto gli operatori del settore (con invito, o 
biglietto a 15,00 euro), fòle la pena farci un giro, anche soltanto per la consueta incetta di 
gadget e per l'incredibile programma di showcase, spettacoli e performance con ospiti di 
lama internazionale Info: wwwsmau.it 




sfruttare appieno le nume- 
rose ed avanzate potenzia- 
lità di questo piccolo gioiello 
tecnologico, dovrebbe trat- 
tarsi di una mossa oculata 
per cercare di non perdere 
quote di mercato, che s' 
preannunciano per l'uscita 
del Nokia N-Gage, che cu- 
riosamente supporta i vi- 
deogiochi della storica con- 
corrente Sega. 



Nec, HP e Toshiba metteranno 
a punto un software compati- 
bile con la nostra lingua, in mo- 
do da rendere notevolmente 

I PC tanto amati 
da Bill Gates 
stanno per invadere 
il nostro mercato 

più semplice l'approccio con 
questo tipo di strumento. Se 
l'esperimento dovesse an- 
dare a buon fine, sicura- 
mente il Tablet PC diven- 
terà l'apparecchio princi- 
pale su cui puntare 
anche in futuro, so- 
prattutto in pro- 
spettiva di domo- 
tica ed office 
automation. 



Al grido di "elettronica per tutti!", l'Expo di RadioElettronica che si terrà il 20 e 21 
Settembre a Ri mini, al PalaCongressi della Riviera, punta ad attirare l'attenzione 
di un pubblico molto ampio, offrendogli la possibilità di toccare con mano prodotti ed og- 
getti di ogni marca e modella Da non perdere la prima edizione di Colleziosa, una sorla di 
Fera nella Fiera, dedicata interamente al collezionismo (macchine fotografiche, radio, gira- 
dischi e così via). Orario di apertura: dalle 9:00 alle 18:00 Costo del biglietto: 6,00 euro 
Info : www.blunautilus.it 
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CASCAR 

SINONIMO DI VELOCITAI 



[ 



-on Nascar Thunder 2004 potrai 
.partecipare all'omonimo campio- 
nato, nel tentativo di migliorare note- 
volmente sia il tuo bolide che il team 
di meccanici. Andando avanti nel 
gioco (e soprattutto con le vittorie) 
otterrai i fondi per poterti permettere 
un'auto migliore e un team all'altez- 
za. La vera novità del gioco però sta 
nelle relazioni che sorgono tra i piloti: 
se ti farai un amico, questo potrà non 



solo tagliare la strada ai tuoi avver- 
sari, ma perfino buttare fuori qualche 
bolide troppo insistente! Allo stesso 
modo, i tuoi nemici tenteranno di 

usarti gli stessi trattamenti. 



r 



NASCAR THUNDER 2004 

TIPOLOGIA; Simulatore di guida 

DISPONIBILITÀ Settembre 2003 

SITO INTERNET: www.easports.com 




DALL'AFRICA 
ALL'ITALIA! 

Atorna a colpire con una nuo- 
va espansione di Medal of 
Honor, uno sparatutto che non 

conosce rivali. Il gioco si basa su 
di una campagna principale, co- 
stituita da ben 11 missioni che ci 
vedranno combattere dall'Africa 
settentrionale fino a giungerealla 
nostra penisola. Oltre alla campa- 



gna single player si potrà giocare 
in modalità multiplayer (sfruttan- . 
do ben nove nuovissime mappe) 
e di provare la modalità chiamala 
Liberation, che mette di fronte 



MEDAL OF HONOR 

ALLIED ASSAULT BRAKTHROUGH 
TI POLOCIA: Azione 

DISPONIBILITÀ: Fine Settembre 2003 
SITO INTERNET:www.eagame5.ram 



due squadre in un'arena: ogni 
volta cheun membro della squa- 
dra viene ucciso, esso verrà piaz- 
zato in una cella. Se si raggiunge 
la base nemica, attivando un par- 
ticolare comando, si possono li- 
berare tutti i compagni imprigio- 
nati e, ovviamente, vince chi im- 
prigiona l'intera squadra avversa- 
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DESTINAZIONE FINALE: 1 1 TITOLI 
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zzi spagnoli di Pyro 

Stu d i os tentan o, pe r la te r- 

*~ ulta, di coinvolgere gli 

j^ ppaBsionati di strategia di 

'tutto ìlmondo grazie al terzo 

jf capitolo di Commandos. In 

questa saga mancheranno 

due personaggi: Natasha 

^"-^Lips"fJikochevsl«^la sedu- 

cente^pia rustia) e Whiskey, 

' il carie addestrato che si unì 

alla squadraipCemmandos 

2.Hnumero-di.membri della 

"là ridotto a 

, dovuto aWatto che nei 

precedenti episodi molti 

memt»ì risultavano super- 



flui. I personaggi avranno 
numerose abilità, rispetto ai 
precedenti capitoli della serie 
e praticamente tutti potranno 
difendersi con le armi da 
fuoco. Il gioco si avvarrà di 
un ricco e dettagliato tutorial 
e numerose missioni che ri- 
corderanno i vecchi film di 




PIÙ GIOCATI 

IN REDAZIONE 

I giochi non mancano mai e, 
naturalmente, neppure la no- 
stra classifica di preferiti! La no- 
stra TOP 10 di questo mese ve- 
de protagonista Neverwinter 
Nights saltare in testa, seguito 
a ruota da Tomb Raider: The 
ArgelofDarkness! 

1) Neverwinter Nights 

2) Tòmb Raider: 

The Angel of Darkness 

3) WarCraftllb 

The Frese nThio ne 

4) TheHuIk 

5) Grand Theft Auto: 
vice City 

6) StlentHill2DicsCut 

7) SplinterCell 

8) RiseofNation 

9) Praetorians 
Ifl) Blitzkrieg 



COMMANDOS 3: DESTINATION BERLIN 

TIPOLOGIA: Strategia 

DISPONIBILITÀ: Settembre 2003 

SITO INTERNET: www.eidosinteractive.rom 
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Invia le tue domande alla 
redazione di Win Magazine 
all'indirizzo winmag@edmaster.it. 
Faremo di tutto per aiutarti! 

Se hai problemi con il supporto CD/DVD, contatta: 

serviziodienti@edmaster.it 

specificando la rivista ed il numero di copertina 




IL TAGLIA TAGLIA 
DELLA MUSICA! 

Spettabile redazione di Win 

Magazine, potreste indicarmi 
un programma per taglia re di 
qualche secondo, l'inizio o la fine di 
un file musicale (MP3)? Concludo rin- 
graziandovi del Vostro aiuto. 

Ciros, via Internet 

Ciao Ciros. Nella sezione Audio & Vi- 
deo del CD/DVD di Win Magazine tro- 
verai MP3 Direct Cut. Si tratta di un 
software completamente freeware 
che non richiede installazioni. Estrai i 
vari file zip nel tuo hard disk e copia il 
file lanltaliano.ini nella cartella di 
MP3 Direct Cut. Avvia il file mp3Di- 
rectCutexe, vai in SettingsIConfigu- 



Il nostro 
Tecnico 
Audio&Video 
risponde... 



re/Operation e in Language file se- 
leziona Italiano. Le modifiche ver- 
ranno applicate subito dopo il riavvio 
del programma. Apri il file MP3 che in- 
tendi modificare ed utilizza i comandi 
Taglia e Volume (per applicare effet- 
ti di fade-in e fade-out) dopo aver 
selezionato con il cursore del mouse 
la porzione di traccia cheti interssa. 

DISINSTALLARE LE DIRECTX 

Gentile redazione, ho ag- 
giornato tempo fa le DirectX 
alla versione 9.0. Ora ho la 
necessità di reinstallare Ia8.0a poiché 
un programma che uso per l'acquisi- 
zione video, con le 9.0 mi funziona a 
metà Ho provato a re instai la re le 8.0a 
ma senza successo. Forse bisogna 
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formattare tutto? Non è possibile tor- 
nare indietro? 

Anton io, via Internet 

Caro Antonio, tocchi un punto dolente. 
Spesso le DirectX, necessarie con i video- 
giochi di ultima generazione, danno pro- 
blemi con altri software e Microsoft non 
ha ancora offerto ai suoi utenti un modo 
rapido e sicuro per disinstallarle. In futuro, 
se possiedi Windows XP, ti consiglio di 
creare un ripristino prima di procedere al- 
l'aggiornamento delle tue DirectX. In que- 
sto modo riuscirai a ripristinare il sistema 
nella condizione precedente all'upgrade. 
Se non hai la possibilità di caricare un 
punto d i ripristino preced ente, perché non 
lo hai creato o perché quello di cui dispo- 
ni è troppo vecchio (e caricandolo com- 
prometteresti ulteriormente la funziona- 
lità dei software installati), puoi provare ad 
utilizzare DirectX 9 Uninstaller, che trovi 
trovi nel CD/DVD di Win Magazine nella 
sezione Sistema. 



posso collegarla alla scheda au- 
dio che invece ha un attacco com- 
pletamente diverso, tipo porta 

della stampante? 

Giorgia, via Internet 

Cara Giorgia, per collegare all'ingres- 
so MIDI della scheda audio (Dsub a 
15 pin) una tastiera MIDI con spinot- 
ti DIN a 5 poli (quelli standard di for- 
ma tonda), devi necessariamente 
acquistare un cavo -adattato re Ml- 
DI/|oystick. In alternativa, sul sito 
www.edirol.it puoi acquistare con 
soli € 79,00 l'UM-1 : un cavo interfac- 
cia MIDI 1x1(1 uscita xl ingresso) for- 
nito di connessione USB da un lato 
e di due connettori MIDI IN e MIDI 
OUT dall'altro. Alimentato diretta- 
mente dalla connessione USB al 
computer, il suo funzionamento non 
richiede alcuna alimentazione di 
corrente. Dopo esserti procurata il 
cavetto necessario, ricorda di colle- 



- C:\WM)OWS>Sysfm32tand.w. 




/J)X9JJninstalle£ ft ^^ Urìtten by GxU 

/ Kectores originai DirectX / ttbetas 
/ files fron Uindous setup files / 


/ 

/ 
/ 
/ 




/ Phase 1: Copy Originai Uindous DirectX Files fron 


So are e Disk / 



NOTES: 1> You must execute this file in saf emode? 

2) If you are on Uindous 2000, this will work. 
Iloueuer. a nudi easier route is to f o llou 
uorte [xl's un instali guide available O 

http://ìione . e lp . r-r . con/uort ex205 0/dx9 

Premere un tasto per continuare ... 



Con questo piccolo software ed utilizzan- 
do il tuo CD di XP potrai ripristinare le Di- 
rectX 8 presenti di default in questo siste- 
ma operativo di casa Microsoft. Avvia il si- 
stema in Modalità Provvisoria, estrai il 
contenuto di questo archivio in C:\DX- 
TEMP (che dovrai creare) e lancia il file 
UnDx9.bat che si occuperà di rimuovere 
i file di DirectX. 
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TASTIERE SILENZIOSE! 

Gentilissima redazione di 
Magazine, sono 
n'appassionata di musi- 
ca e mi piacerebbe utilizzare il 
computer per registrare le mie 
composizioni personali. Per que- 
sto motivo ho recentemente ac- 
quistato una scheda audio Creati- 
ve Audigy Player ed una tastiera 
MIDI (muta). Purtroppo, solo do- 
po l'acquisto mi sono resa conto 
che la tastiera ha degli spinotti 
tondi. La mia domanda è: come 



gare lo spinotto MIDI IN alla porta 
MIDI OUT della tastiera. Poiché si 
tratta di un modello "muto", non da- 
tato di sintetizzatore interno, non a- 
vrai la necessità di collegare anche 
lo spinotto MIDI OUT alla porta MIDI 
IN. Senza un software adatto non 
riuscirai ad udire alcun suono, ma 
visto che hai una scheda Creative 
Audigy, vai in Starti Pannello di 
controllo /Audio HQJTastiera e 
nelle Opzioni abilita l'uscita MIDI 
della scheda. Adesso potrai divertir- 
ti a suonare, sfruttando tra l'altro la 
decente mappatura MIDI dei 
soundfont, un banco da 8 MB viene 
fornito in dotazione con la scheda. 
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DO YOU SPEAK ITALI AN? 

Volevo segnalarvi il sito 

www.domax-emuita.it, nel 
quale è possibile reperire la 
traduzione italiana del gioco Akuji 
the vampire (pubblicato sul CD/ DVD 
di WinMagazine numero 54). Spero 
che questa traduzione vi piaccia, an- 
che perchè quando ho giocato per la 
prima volta alla versione in lingua 
giapponese ho capito ben poco e so- 
no rimasto bloccato nel gioco! 

Ciro, via Internet 

Caro Ciro, sapere che i nostri lettori 
partecipano attivamente alla realiz- 
zazione della nostra amata rivista, ci 
riempie di orgoglio. Ti dirò di più: af- 
finché il tuo non resti un caso isola- 
to, sproniamo tutti i nostri lettori ad 
intervenire, avanzando proposte ed 
idee, che verranno tenute nel massi- 
mo della considerazione. Il nostro 
sogno è poter stimolare un approc- 
cio proattivo alla rivista, creando una 
sorta di comunità "cartacea" che in- 
teragisca per la diffusione della co- 
noscenza. La nostra maggiore gratifi- 



Il nostro 

WebMaster 

risponde... 



cazione, lo stipendio intangibile del 
nostro lavoro, consiste nel sapere 
che i nostri consigli vi aiutano a su- 
perare quegli ostacoli "informatici" 
che credevate insormontabili. Pari- 
menti, il nostro obiettivo è poter cre- 
scere insieme a voi, nostri cari lettori, 
facendo tesoro delle vostre critiche, 
dei vostri interventi e dei vostri sug- 
gerimenti. Approfittiamo di queste ri- 



ghe per complimentarci con il team 
Climax e con Dark Schneider per la 
traduzione in italiano di Akuji. Nel 
Win CD/DVD-Rom di questo numero, 
nella sezione Giochi, abbiamo rein- 
serito questo simpatico gioco già tra- 
dotto con la patch di Dark Schneider. 
Non dimenticate che Win Magazine 
siete voi. Grazie Cirol 

UN COMANDO SCOMPARSO 
DALLA BARRA DI AVVIO 

"", Mentre stavo navigando in 
i A m Internet, all'improvviso si 

sono aperte molte pagine. 
Per poterle chiudere ho dovuto riav- 
viare il PC Poco dopo, mi sono accor- 
to che nella barra delle applicazioni 
(sotto Start) mancava il comando 
Chiudi sessione. Tutte le soluzioni 
tentatesi sono mostrate vane. 

Daniele, via Internet 
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Caro Daniele, è probabile che qualche 
file cattivello, attirato durante le tue 
scorribande in Rete, abbia modificato il 
registro di configurazione del sistema 
a tua insaputa. Probabilmente è stato 
creato un nuovo valore, sotto la chiave 
HKEY_CURRENT_USER\ Softwa- 
re\M icrosoftXW'in dows\Current Ver- 
sion\Pol'icies\Explorer. Entra nel regi- 
stro (clicca su Start/Esegui e scrivi re- 
gedit), raggiungi il percorso indicato e 
clicca una volta sull'ultima chiave (e>r- 
plorer). Nella parte destra dell'interfac- 
cia appariranno alcuni valori. Cancella 
Nodose, oppure, cliccandoci due vol- 
te sopra, assegnagli valore 0. Infine, ti 
consiglio di effettuare una scansione 
con un buon antivirus aggiornato, per 
scongiurare la presenza di qualche 
"infezione virale" 



UN MENU TUTTO 
PERSONALIZZATO 

Possiedo Windows 
Me e vorrei sapere se 
è possibile modificare 
le voci inserite nel menu In- 
via a... che appare cliccando 
col tasto destro del mouse su 
un qualsiasi file. 

Ettore, via Internet 

Il menu Invia a risulta estrema- 
mente comodo perché permet- 
te di inviare rapidamente file ad 
altre applicazioni o memorie di 
massa, come Floppy, chiavette 
USB, ecc. Puoi personalizzare 
questo menu, inserendo i link a 
tutte le applicazioni che deside- 
ri. Apri Esplora Risorse o Risor- 
se del Computer, naviga fra le 
directory di Windows ed entrare 
in C:\Windows\SendTo. 
In questa cartella potrai inserire i 
collegamenti alle tue applica- 
zione preferite. 



SPEGNIMENTO? 
NO, RI AVVIO 

Il mio computer invece 
di spegnersi si riavvia. 
Come posso risolvere 
il problema? 

Gianluca, via Internet 

Non riesci a spegnere il PC per- 
ché Windows incontra un pro- 
blema che lo costringe al riavvio. 
Ciò è causato probabilmente da 
qualche driver o da qualche ap- 
plicazione installata. Quale? Per 
scoprirlo, vai in Pannello di con- 
trollo IS istem a IA va nza tei A v- 
vio e Ripristino e disattiva la 
voce Riavvia a utomatica men- 
te in Errore di sistema Ora, al- 
lo spegnimento, apparirà una 
schermata blu che potrebbe 
darti informazioni sul tipo di er- 
rore e sul file che l'ha causato. 
Disìnstalla i driver (magari ag- 
giornali) oppure rimuovi l'appli- 
cazione relativa al file che viene 
indicato nel messaggio d'errore. 
Se hai XP e per masterizzare usi 
Easy CD Creator 5, è possibile 
che questo prolema sia dovuto 
ad una loro incompatibilità. 
Collegati al sito www.roxio.com 
per scaricare la patch di aggior- 
namento. 
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SICUREZZA 

E ANONIMATO 

Due domande: 
1. E sicuro chattare su 
ICQ? Nel caso, come ci 
si può proteggere? 
2. Dove posso scari care Socks 
per il mio computer? Mi servi- 
rebbe per garantire meglio il 
mio anonimato quando navi- 
go. 

Gennaro, via Internet 

1. ICQ è il programma "meno si- 
curo" per eccellenza, Tale pro- 
blema (come ammesso dai ri- 
spettivi produttori), è tipico dei 
programmi gratuiti di instant 
messaging Un rimedio parziale 
consiste nell' impostare la voce 
Allow Peer to Peer Connection 
with any user upon your 
authorization, da MainlSecu- 
nty and Privacy In tal modo, il 
tuo IP verrà comunicato agli altri 
utenti solo previa autorizzazio- 
ne. Inoltre, usa sempre l'ultima 
versione di ICQ (aggiornandola 
di volta in volta) ed installa un 
buon Firewall. 

2. Visita il sito; www.socks.Der- 



meo.com/Download/Sock- 
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FILE IN USO? 

Ho un piccolo proble- 
ma: mia Figlia ha sca- 
ricato delle canzoni e 
le ha messe sulla scrivania. Gi- 
ra io vorrei cancellarle ma non 
ci riesco in nessun modo. Esce 
un messaggio di errore: Acces- 
so negato affile xxx. Controllare 
che il disco non sia pieno o pro- 
tetto da scrittura o che il file non 
sia in uso. 

Graziella, via Internet 



Capita che il sistema consideri 
ancora in uso file che non lo so- 
no più. Prova a cancellarli dopo 
aver caricato Windows in moda- 
lità provvisoria. Fai così: da 
Start/Esegui scrivi Msconfig e 
scegli Avvio Diagnostico. Al suc- 
cessivo riavvio cancella i file 
molesti, ripristina le vecchie im- 
postazioni di Msconfig e riavvia 
di nuovo. 



® 



IN QUESTA CARTELLA 
ENTRO IO E NESSUN 
ALTRO! 

Sono un vostro affezionato 
lettore e avrei un quesito da 
porvi: utilizzando il "vecchio" 

Windows 98, è possibile impostare Li- 
na password per non far accedere a 
certe cartelle gli utenti indesiderati? 

Ivano, via Internet 

Caro Ivano, con Windows 98 la soluzio- 
ne più comune, per proteggere una 
cartella con password, è usare PGPDi- 
sk, incluso nel pacchetto di PGP (Pretty 
good privacy), noto programma di ci- 
fratura. Nel CD/DVD allegato a questo 
numero di Win Magazine, nella sezio- 
ne A f?tivirus& Sicurezza troverai la 
versione 6.0.2 di PGPfreeware. Dopo 
l'installazione, ti verrà chiesto di gene- 
rare una chiave (bisogna immettere il 
proprio nome e la propria casella di po- 
sta elettronica) e una passphrase da 
memorizzare (ossia una frase a piace- 
re, contenente anche segni non alfa- 
betici). Riavviamo il sistema quando il 
programma lo richiede. Al successivo 
boot, cliccando sull'icona di PGP nella 




Il nostro 
tecnico 
di Sistema 
risponde... 



System Tray scegliamo la vooe PGPDisk 
per avviarlo. Possiamo subito creare un 
volume cifrato, scegliendone la posizio- 
ne sull'hard disk e la relativa dimensio- 
ne. Attento a farlo grande quanto basta 
per contenere le cartelle che intendi 
proteggere con password. Andando a- 
vanti.ti verrà chiesto quale sistema di ci- 
fratura adottare. Per esempio, scegli 
Passphrase e scrivi una frase a piacere. 



Ss 



che dovrai memorizzare per il futuro, 
poiché ti servirà ogni volta che vorrai ac- 
cedere al volume cifrato, che apparirà in 
Wndows come un altro hard disk. 
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UN NOME INTRUSO 
NEL PROPRIO COMPUTER 

Ho acquistato un computer 
portatile con Windows XP 
preinstallato (non mi hanno 
dato il CD di installalo ne). 1 1 p rob le ma è 

che all'interno della cartella Docu- 
ments and settings è presente una 
sottocartella di nome Giotto (il nego- 
zio che mi ha venduto il computer), con 
all'interno le relative cartelle di immagi- 
ni, musica, video, preferiti, ecc. Inoltre, 
nel la sottocartel la Docum enti de I De- 
sktop ci sono i miei file personali. Vorrei 
eliminare ogni traccia di questo Giotto, 
senza correre rischi 

Emiliana, via Internet 
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Passphrase Assignmenl 

Your private key will be protected by a passphrase. 1 1 is importati! that you keep this 
passphrase secret and do not write il down. 

Your passphrase should be at least 8 characters long and should contain 
non-alphabetic characters. 



Passphrase: 



Conftrmation. 



[** HideTyping 

zi 



Passphrase Quality: 



zi 



Next> 



Cancel 



L'OVERBURNING NON FUNZIONA 

i un problema con l'over- 

burning. Devo masterizzare 

i CD dati da 832 MB e co- 



Il nostro 
tecnico 
Hardware 
risponde... 



me ho letto nel numero 52 di Win 
Magazine ho provato ad installare 
Nero e ad impostare i parametri co- 
me da voi indicato. Ma dopo aver in- 



serito i dati da masterizzare. Nero 
mi dice che il supporto non è abba- 
stanza capiente Come devo fare per 
riuscire a masterizzare? 
I supporti che ho utilizzato sono CD- 
R 100 min tx24x e CD-R 100 min tx 
40x(in questo c'è addirittura scritto 
900 MB). 

Alex, via Internet 

Pare che tu non riesca ad attivare l'o- 
verburning: è un problema diffuso che 
necessita di una disamina approfondi- 
ta. Bisogna controllare prima di tutto 
che il tuo drive supporti l'overburning. 
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Scegliere un'operazione... 
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o scegliere un account da modificare 
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Ciao Emiliana, prima di tutto verifica 
di avere almeno il CD di ripristino 
configurazione: dovrebbe essere cu- 
ra del negoziante fornire tutti gli stru- 
menti e i supporti necessari per il 
corretto funzionamento del note- 
book. Per riportare il sistema allo sta- 
to originario, così com'era quando hai 
acceso il computer per la prima volta, 
senza il CD di ripristino a portata di 
mano potrebbe essere rischioso. 
Giotto è l'account dell'amministrato- 
re del computer. Prima di tutto libera 
la cartella Giotto di tutti i file che non 
vuoi perdere, copiandoli in un'altra 
directory In seguito, vai in StartlPro- 
grammilAccessorililtilità di siste- 
ma/Ripristino configurazione di si- 
stema, seleziona Crea un punto di 
ripristino e clicca su Aranti. Adesso, 
da Pannello di controllolAccountil- 



tenti scegli di creare un nuovo ac- 
count con attributi da amministratore 
del computer (ad esempio, con il no- 
me Emiliana). Riawia il PC, e nella 
schermata di log-in di Windows che 
appare, scegli di entrare come Emi- 
liana e non come Giotto. A questo 
punto, tornando in Account Utenti, 
potrai cancellare l'utente Giotto. Se lo 
desideri, potrai eliminare anche la re- 
lativa cartella. Riawia il PC per com- 
pletare l'opera. Qualora dovessi ri- 
scontrare dei problemi nell'accesso ai 
file e/o nelle procedure di installazio- 
ne/disinstallazione delle varie appli- 
cazioni, non dovrai fare altro che tor- 
nare in StartlProgrammilAccesso- 
rililtilità di sistema /Ripristino con- 
figurazione di sistema e caricare il 
punto di ripristino precedentemente 
creato. Buona fortunal 



UNA CARTELLA 

CHE STA PER SCOPPIARE 

: Ho una cartella che contiene 
dei file per un totale di 24 GB. 
Ogni file è di eira 650-700 
MB. All'apertura della cartella, la CPU 
viene sempre impegnata al 100%. Di 
co nseguenza, i I sistema ra Ilenia i n ma- 
n iera esasperante. Ho provato a sudd i- 
videre la cartella in quattro parti da 6 
GB ciascuna, ma aprendo una di que- 
ste nuove cartelle il problema si ripete 
in modo identico. Da cosa dipende? 

Antonio, via Internet 

E probabile che i tuoi file (suppongo 
siano film in DivX, viste le dimensio- 
ni) siano troppo frammentati. Per leg- 
gere il contenuto di questa particola- 
re cartella, il sistema deve ricercare e 
gestire i vari frammenti dei file. 
Quindi, Explorer, l'applicazione depu- 



tata a farlo (da non confondere con 
Internet Explorer), fa molta fatica e 
occupa tutta la CPU durante l'opera- 
zione. La soluzione a questo proble- 
ma consiste in un semplice Defrag. 
Potresti usare quello integrato in Win- 
dows (StartlProgrammilAccesso- 
rilUtilità di sistema /Utilità di fram- 
mentazione dischi), o in alternativa 
un software di terze parti, molto più 
efficace, come Diskeeper 70 (che tro- 
vi nel Win DVD-Rom di questo nume- 
ro, nella cartella Utilità&Program- 
mazione). Scegli l'hard disk dove hai 
riscontrato il problema e poi clicca su 
Deframmenta. Se puoi, masterizza i 
file che ti danno problemi all'atto 
della deframmentazione e cancellali 
dal disco fisso. Affinché il defrag sia 
efficace, devi avere uno spazio libe- 
ro su hard disk, pari almeno al 20% 
del suo totale. 
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Lo leggi, da Nero, a Masterizzatoci 
Scegli Masterizzatore, sotto la voce 
Overburn. Può anche capitare che il 
masterizzatore non sia compatibile con 
i CD da 90 minuti e per questo non rie- 
sce a sfruttarne la reale capienza. 
Nel caso, potresti provare ad aggiorna- 
re il firmware del masterizzatore, scari- 
cando l'apposito file dal sito del pro- 
duttore. Vai in FilelPreferenzelCarat- 
teristiche Avanzate! Lunghezza 
massima (abilitando il segno di spun- 
ta Attiva la modalità overburn) ed 
inserisci la quantità di minuti del CD 
che vuoi masterizzare (nel tuo caso 
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100 minuti, per masterizzare più di 800 
MB). Fai attenzione a non superare la 
capienza massima di registrazione che 
il tuo masterizzatore può supportare. 
A riguardo, consulta la lista pubblicata 
all'i ndi rizzo www.feuri o.com/English/ 
Writerdb/frame list alLhtml . Se scopri 
che il tuo masterizzatore supporta al 
massimo una registrazione di 90 mi- 
nuti, scrivi questo dato nelle imposta- 
zioni di Overburning e accontentati di 
masterizzare fino a 90 minuti (800 MB). 
Altrimenti rischi eresti di visualizzare il 
messaggio di errore che hai già riscon- 
trato 0/ Cd non è abbastanza ca- 



piente). Scegli File/Scrivi CD e nel 
menu /so seleziona Al ode 1. Invera, 
dal menu ScnVi imposta Disc at once. 
Nero ti dirà che ci sono troppi dati e che 
non potranno entrare in un CD normale. 
Vai avanti tranquillo, perché stai usando 
un CD con capienza superiore alla nor- 
ma. Il punto è che Nero non riesce an- 
cora a stimare capienze superiori a 700 
MB. Per questo motivo c'è l'opzione 
Overburning, che significa: "masterizza- 
re più del dovuto". È come dire a Nero: 
"anche se vedi che il CD ha una ca- 
pienza di 700 MB, non fidarti della tua 
stima e masterizza fino a tot minuti" 
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^ Una risposta a tutto 



Musica e foto in liber... lag 

S Cosa significa "taggare" un MP3? 
</ Con quale programma è possibile farlo? 
v^ Come si può inserire nel Tag l'immagine della 
copertina di un CD? 



A CHI SERVE... 

• Agli ninnili i di musica digitale con la mania 
dell'archiviazione 

• A chi vuole scoprire qualcosa in più sulle 
potenzialità degli MP3 



Ogni volta che avviamo la riproduzione di un file 
MP3, il nostro player multimediale ne visualiz- 
za immediatamente il titolo e l'autore. Non si tratta 
della semplice lettura del nome del file, bensì della 
codifica dei cosiddetti "Tag", ossia piccoli script che 
contengono tutte le informazioni relative alla can- 
zone che stiamo ascoltando. Naturalmente, è pos- 
sibile modificare in qualsiasi momento i tag di un 
MP3, in base alle nostre esigenze e alla nostra vo- 
cazione per l'ordine e l'archiviazione. Oltre al titolo 
del brano e all'interprete, possiamo inserire molte 
altre indicazioni (nome dell'album da cui è tratto, 
genere musicale, commento critico, lyrics e così via) 
e perfino la copertina del disco, in modo che venga 
mostrata in bella evidenza nella apposita finestra 
del riproduttore. Un "effetto speciale" certamente 
non acrobatico, ma sicuramente utile e divertente. 



I predatori della cover perduta... 

Di cosa abbiamo bisogno per editare un tag MP3 
completo della copertina del relativo CD? Semplice- 
mente di due strumenti: Windows Media Player 9 e 
naturalmente la cover del CD. Senza dover perdere 
tempo a scannerizzare tutta la nostra discoteca 
personale (perché ovviamente disponiamo solo di 
CD originali, vero?), possiamo visitare i seguenti siti: 
www.mega-search.net e www.domaggiore.it/in- 
dex.html. nei quali è quasi impossibile non riuscire 
a trovare quella che ci interessa] L'unica precauzio- 
ne da prendere è quella di evitare le immagini infe- 
riori a 100x100 pixel, perché altrimenti correremo il 
rischio di visualizzarle completamente sgranate. 

Avanziamo», come un Editor! 

A questo punto siamo pronti per procedere alla fa- 
se operativa, avviando Windows Media Player 9 
ed entrando nell'E ditorTag Avanzato. Clicchiamo 
sul pulsante Catalogo multimediale nel menu di 
scelta rapida ed importiamo il nostro file MP3. 
A questo punto selezioniamo l'opzione di editing, 
cliccandovi sopra con il tasto destro del mouse. 



Tra le diverse opzioni presenti, notiamo quella re- 
lativa ad Immagini. Clicchiamo sull'apposito tab e 
selezioniamo Aggiungi. Verrà avviato il consueto 
esplora risorse di Windows, che dovremo sfogliare 
alla ricerca della cover appena salvata sull'hard di- 
sk. Una volta individuata, clicchiamo su Apri per 
caricarla e su Ok per memorizzarla definitivamen- 
te nel tag dell'MP3. Da questo momento in poi, 
ogni volta che avvieremo la riproduzione del file 
potremo anche "vederlo", oltre che ascoltarlo. 
Più attenti saremo stati nell'editing delle voci del 
tag, più completa sarà la visualizzazione delle 
informazioni! 

UNA VALIDA ALTERNATIVA 

Se utilizziamo Music Match Jukebox, anziché 
WMP9, possiamo ugualmente editare il Tag dei 
nostri file MP3con l'inserimento di un'immagine. 
Apriamo il file (per far questo è necessario inter- 
rompere ha riproduzione) e clicchiamo con il ta- 
sto destro del mouse su Modifica Etichetta Trac- 
cia. Nella finestra che viene avviata selezionia- 
mo Trova File di Immagine, diamo \'Ok ed ecco ot- 
tenuto in pochi secondi il medesimo risultato! 



Come inserire la cover di un CD in un Tag MP3 

CE 




1 Apriamo Windows Media Player 9 e clicchiamo su 
Catalogo mukimediale. Con un semplice drag & 
drop nell'interfaccia grafica del player Microsoft, cari- 
chiamo l'MP3 da taggare e clicchiamoci sopra con il ta- 
sto destro del mouse. Infine, dal menu contestuale che 
appare selezioniamo la voce Editor Tag Avanzato. 



2 Clicchiamo sul tab Immagini e di seguito sul pul- 
sante Aggiungi. Sfogliamo le risorse del nostro 
computerfinoa che non troviamo il file che desideria- 
mo salvare nel tag dell' MP3. Facciamo clic su Apri per 
confermare la nostra scelte. 



J Se vogliamo essere perfezionisti al 100%, pos- 
«P siamo specificare anche di che immagine si 
tratta (copertina anteriore, posteriore, etichetta ecc.), 
selezionando la voce più idonea dal menu a tendi- 
na Tipo immagine. Diamo un ulteriore Ok per termi- 
nare il lavoro! 
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Internet 



Una risposta a tutto @^ 



Stop allo spamming! 

S Come possiamo evitare di ricevere e-mail indesiderate? 
S Esiste un modo per monitorare la posta in arrivo senza 

doverla scaricare? 
</ Può funzionare anche contro eventuali virus? 



A CHI SERVE... 

•A chi non sopporta che la propria casella e-mail 

venga intasata da inutili messaggi 
• A chi ha una connessione lenta e non può 

scaricare e-mail troppo pesanti 



Quante volte abbiamo trovato nella nostra casella 
di posta dei messaggi provenienti da mittenti 
sconosciuti, con contenuti di dubbio gusto o di dub- 
bia utilità? Si tratta di ciò che comunemente viene 
chiamato "Spam", ovvero "posta spazzatura". Durante 
le nostre navigazioni in Internet, lasciamo tracce del 
nostro indirizzo e-mail nei siti che visitiamo. Tanto 
basta affinché la nostra casella venga intasata di 
newsletter promozionali, annunci erotici e truffe in- 
verosimili. E con i virus come la mettiamo? Ogni gior- 
no circolano migliaia di e-mail infette e per forza di 
cose, prima o poi, qualcuna sbarca indisturbata an- 
che nel nostro PC, provocando danni di ogni genere. 

Quando scoppiano i POR.. 3! 

A questo punto la domanda è: "ma è mai possibile 
che non si possa fare nulla per evitare tutto questo?" 



La risposta è si. Per tenere davvero alla larga tutti i 
messaggi indesiderati (o sospetti), un buon rimedio 
è quello di controllarli ed eliminarli direttamente dal 
server, prima che raggiungano il nostro computer. 
Come? Semplicemente monitorando il P0P3 del no- 
stro account. In questo modo, non scaricheremo fisi- 
camente la e-mail, ma ne visualizzeremo soltanto 
un'anteprima (mittente ed oggetto), potendo decide- 
re se procedere al download definitivo o scartare 
brutalmente ciò che non ci interessa affatto. L'utilità 
di quanto descritto non è riscontrabile solo per aggi- 
rare Spam e virus, ma anche per non dover rimanere 
connessi delle ore a scaricare tutta la posta. 

Outlook— in outside 

Outlook Express non prevede una funzione di moni- 
toraggio del server P0P3. Questa opzione, al contra- 
rio, è presente in almeno un paio di software con- 
correnti: Poco Mail ed Ineredi Mail (presenti nel 
CD/DVD di Win Ma gazine nella sezione Internet), ma 
in entrambi i casi si tratta di una featurea pagamen- 
to. Dunque, se non abbiamo la voglia o la possibilità 
di acquistare una regolare licenza di questi program- 



mi, dobbiamo rassegnarci al bombardamento di po- 
sta inopportuna. Ma niente affatto! È sufficiente in- 
stallare un'utility leggera e gratuita come PopTray 3.0 
(presente anche su Win CD/DVD- Rom nella sezione 
Internet) per ottenere esattamente il medesimo ri- 
sultato. Dopo aver impostato i dati del nostro ac- 
count, possiamo dimenticarci (momentaneamente) 
di Outlook e gestire la posta in arrivo con PopTray, 
senza più il timore di venire sommersi dalla spazza- 
tura o di perdere tempo e pazienza per scaricare un 
allegato di posta e scoprire che in realtà si tratta di 
un file infetto. PopTray supporta un numero illimitato 
di account e può essere personalizzato in base alle 
nostre esigenze. 

PRIMA PI COMINCIARE 

PopTray 3.0 ha un'interfaccia multilingue. Pertanto 
saremo in grado di passare dall' icfoma Inglese (di de- 
fault) a quella in Italiano, con estrema semplicità. 
Scegliamo DeHiuits dal menu laterale ed /tartan dal 
menu a tendina Language. Ora, clicchiamo sul pulsan- 
te Reftesh e tutti i comandi parie ranno im mediata- 
mente la nostra ingua. 



Come eliminare la posta indesiderata con PopTray 
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1 Innanzitutto configuriamo i settaggi cliccando sul 
tab Account e di seguito su Aggiungi account. In- 
seriamo i dati del server P0P3 del nostro ISP, la nostra 
login e la relativa password. Lasciamo invece inaltera- 
to il valore / / accanto alla voce P0P3. 
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2 Quando avremo finito (possiamo aggiungere illi- 
mitati account), clicchiamo sul pulsante Controlla 
Tutti. Così facendo, PopTray visualizzerà mittente e 
subject di tutti i messaggi in arrivo nella nostra casella 
di posta, avvisandoci anche con un segnale sonoro. 
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3 A questo punto non dobbiamo fare altro che evi- 
denziare le e-mail indesiderate, che non intendia- 
mo scaricare sul nostro hard disk, e rimuoverle dal ser- 
ver con il tasto Elimina. Dopodiché, dicchiamo su Ese- 
gui il clitnt e-mail e godiamoci l'avvenuta scrematura. 
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Sistema 



^ Una risposta a tutto 



Rinominiamo la memoria! 

</ E possibile rinominare la lettera associata a un hard disk 

o ad una partizione? 
</ Quali sono i rischi di una simile operazione? 
S Si può anche sostituire l'icona standard di sistema? 



A CHI SERVE... 

• Ai maniaci della personalizzazione di 

Windows XP 
•A chi dispone di svariate unità di memoria e 

vuole gestirle secondo le proprie esigenze 



In una configurazione standard, il disco fisso o la 
sua partizione principale viene indicata dall'unità 
logica C: Di conseguenza, D: sarà il CD/DVD- Rom, 
A: il lettore floppy ed £■ un'eventuale memoria 
esterna. In linea di massima, sono queste le lettere 
che contraddistinguono nella maggior parte dei 
computer le unità di backup. Ad ogni categoria viene 
puntualmente associata la stessa icona, ripetuta 
tante volte quanti sono i drive installati nel PC. È be- 
ne precisare che quanto descritto non influirà in al- 
cun modo sul rendimento e sulle prestazioni delle 
nostre sessioni di lavoro. Poiché siamo i padroni del 
nostro computer, ad un certo punto potrebbe venirci 
voglia di effettuare qualche piccola modifica, per 
rendere il PC davvero unico ed originale. Quindi, 
prendendo in esame Windows XP vediamo com'è 
possibile ribattezzare un'unità di memoria e cam- 
biarne la relativa icona, in pochi semplici passaggi. 



Giù le mani dal disco di sistema! 

Per prima cosa è bene specificare che non sarà possi- 
bile intervenire sul disco in uso dal sistema operativo 
(ovvero C:). Inoltre, non è consigliabile modificare il no- 
me di una partizione nella quale sono installati dei pro- 
grammi. Questo, comporterebbe una perdita dei vari 
collegamenti, rendendo di fatto inutilizzabile il PC. I vari 
percorsi impostati non verrebbero aggiornati automati- 
camente e a quel punto il nostro intervento sarebbe 
del tutto controproducente. Invece, se installiamo nuovi 
hard disk (fissi o removi bili) nel computer, o se le parti- 
zioni che abbiamo contengono soltanto documenti o 
file temporanei, procedere è del tutto lecito. Clicchiamo 
con il tasto destro del mouse sull'icona Risorse del 
Computer e selezioniamo la voce Gestione per entra- 
re nel pannello di gestione del computer. Nel menu di 
sinistra clicchiamo sulla voce ArchiviazioneIG estrone 
disco per visualizzare le periferiche di archiviazione di 
massa (e relative partizioni) presenti nel nostro PC. Ri- 
chiamando con il tasto destro del mouse il menu con- 
testuale di ciascun disco indicato nel pannello, trovia- 
mo la voce Cambia lettera e percorso di unità. Proce- 
dendo con la dovuta cautela, sarà sufficiente indicare il 
nuovo identificativo e dare l'Ok. 



Anche l'occhio vuole 
la sua pattuizione! 

E se voglio modificare anche l'icona? Qicchiamo su 
Start/Esegui e digitiamo Notepad per avviare il blocco 
note di Windows. Nella prima riga scriviamo "[AUTO- 
RI/NI", diamo l'Invio e nella riga seguente scriviamo 
ICON=, seguito dal percorso completo del file icona 
che dovrà sostituire quello di default. A questo punto, 
tramite File/Salva con nome salviamo queste due strin- 
ghe come Autorun.inf nella directory primaria del disco 
(o della partizione) sul quale vogliamo intervenire ;ed 
ecco che, come per magia, cambierà aspetto in base 
alle nostre istruzioni. Più semplice del previsto, vero? 

LA PRECAUZIONE NON É MAI TROPPA 

Tutte le volte che interveniamo su dei comandi un 
po' più "delicati", per ha buona salute del nostro 
cora puter, è sera pre bene procedere con cautela. 
Mettere mano sulla gestione delle risorse di si- 
stema e sulle relative opzioni avanzate è senz'al- 
tro divertente, ma può anche rivelarsi contropro- 
ducente se non siamo utenti smaliziati ed esper- 
ti. Pertanto, è consigliabile rispettare alla lettera 
i nostri consigli ed eseguirli senza avventurarsi 
troppo in territori poco conosciuti. 



Come rinominare un disco in Windows XP 



IPer prima cosa, clicchiamo su Start per lancia- 
re il menu di Avvio Successivamente, clicchia- 
mo con il tasto destro del mouse sull'icona Risorse 
del Computer 
e nel menu 
contestuale che 
verrà avviato 
selezioniamo 
l'opzione Ge- 
stione. Questa 
procedura alter- 
nativa può es- 
sere evitata se 
l'icona Risorse 
del Computer 
è presente sul 
desktop. 





2 A questo punto clicchiamo sulla voce Gestione di- 
sco, nel menu laterale, per visualizzare nella fine- 
stra principale i drive riconosciuti dal sistema. Clicchia- 
mo con il tasto destro del mouse sul disco rigido che 
intendiamo rinominare e scegliamo la voce Cambia 
lettera e percorso di unità... 
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• Nella finestra eh e si apre premiamo il pulsante Cam- 
bia. Automaticamente, una nuova finestra ci mo- 
strerà un menu a tendina nel quale selezionare la nuova 
lettera per la nostra unità di memoria. Clicchiamo su 
quella che preferiamo e confermiamo cliccando su OK. 
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Prodotti 



PC I PC 



Un computer da salotto 

Sistema provvisto delle ultime novità tecnologiche, come 

un masterizzatore DVD Pioneer ed una scheda ATI Sapphire9500 



Il nuovo Bow.it OnCinema 
HTPC ha un aspetto originale: 
più che un computer sembra 
u n amplificatore Aud io/Vid eo. In 
effetti, quest'impressione non è 
priva di fondamento, perché la 
sigla HTPC è l'acronimo di Home 
Theater Personal Computer e 



come tale, questo PC trova la 
sua naturale collocazione in sa- 
lotto, accanto ad un grosso tele- 
visore ultrapiatto. Da qui il moti- 
vo della mancanza di un moni- 
tor abbinato a queste configura- 
zione, basata su un processore 
Intel Pentium 4 a 2,4 GHz e sup- 



portata da ben 512 MB di me- 
moria DDR. Proprio perché la 
destinazione dichiarata è l'Ho- 
me Entertainement, il Bow.it 
OnCinema HTPC è dotato di una 
potente scheda video ATI 
Sapphire 9500, con 128 MB DDR, 
così da garantire immagini flui- 




de e realistiche. Per quanto ri- 
guarda la sezione audio, c'è da 
dire che la scheda integrata AC 
'97 riesce a gestire bene sei ca- 
nali audio digitali, mentre l'usci- 
ta SPDIF assicura una qualità 
audio in grado di far apprezzare 
tutte le sfumature degli effetti 
sonori di un film o di un brano 
musicale. A tale proposito va 
detto che il Bow.it OnCinema 
HTPC è doteto di un alimentato- 
re e di una ventola di raffredda- 
mento CPU, capaci di ammortiz- 
zare i tipici rumori di fondo del 
PC, così da operare nel più as- 
soluto silenzio. Tra le tante chic- 
che, va infine segnalata la pos- 
sibilità di navigare in Internet e 
gestire il computer a distanza, 
grazie alla scheda di rete Net- 
gear PCI Wireless a 54 Mbps, alla 
testiera eal mouse Bluetooth. 



fflMPUTER 

B0W.IT 
ONCINEMA HTPC 

CARATTERISTICHE 

* Processore Pentium 4a 24GHz 
•RAM:512MBDDR 

- Scheda madre:Albatron PX845Pro II 

- Haiti Disk: Seaspte Barracuda V 
da 120 GB 

•Letto re DVD lbshiba 1712 16x 

- Masterizzatole: DVD-R Pioneerl05 

• Scheda Audio: AC 'W integrata 

- Scheda Video: AH Sapphire 9500 
128 MB DDR 

- Scheda di Rete: Intel Pro 100 10/10D 

- NetgearPCIWireless54Mbit 

• Modem /fox:56KV92 

' Tastiera eMouseMioosoft Bluetooth 

- Sistema Operativo: Windows XP HE 
-Monitor: escluso 

* Garanzia: 2anni 



INFO 




PRODUTTORE: Bow.it 
TEL 848 800096 
SITO INTERNET: 

wwwbow.it 
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fflMPUTER 

PACKARD BELL 

ICONNECTM951SPC 

CARATTERISTICHE 



• Processore: Pentium 4a 2,66 GHz 
•RAM: 512 MB DDR 

' Hard disk: 120 GB 

■ Lettore: Sony DVD 16x 

• Masterizzatore Sony DVD-RW 

■ Scheda Audio: SW Aud io Integrato 
' Scheda Video: NVIDIA GeForce 

5200 Personal Cinema da 128 MB 
' Sdwda di tele: LAN Ethernet 10/100 
•Modem /fax 56KV92 

■ Interface: Parallela, seriale, 2 PS/2 
6 porte USB 20, FireWire, Mic-ln,0 

• Sistema Operativo: Windows XP HE 

■ Software in dotazione Works 7.Q 
DVD Moviefactory, Video Studio 
60 SE InteivideoWinDVD, nVidia 
DVD 20, Record Now DX, Pinnacle 
InstantCopy, NoitonAntiviius2003 
Monitor: escluso 

INFO 

PRODUTTORE: Packard Bell 
TEL: 0396294500 

SITO I UT ERN ET: www. padardoall.it 



Un PC telecomandato! 

L'Iconnect M9515 PC è dotato di un telecomando a radiofrequenza, 
con capacità analoghe a quelle di un mouse tradizionale 



Convenienza 

Caratteristiche 

Innovazione 
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Cominciano a vedersi sempre più fre- 
quentemente configurazioni desktop 
provviste di lettore DVD e di masterizzatore 
DVD. Purtroppo, la loro diffusione trova un 
ostacolo non di poco conto nell'esistenza di 
due diversi formati che cercano d'imporsi 
sul mercato. Il masterizzatore presente nell'i- 
ConnectM9515 PC di Packard Bell è un Sony 
(così come il lettore DVD) ed utilizza i formati 
DVD-R/RW e DVD-Ram. Ma il vero punto 
forza è dato dalla scheda video GeForce 
5200 Personal Cinema, da 128 MB, 
che potendo contare sul potente 
processore Intel Pentium 4 a 2,66 
GHz e su ben 512 MB di RAM, ga- 
rantisce nell'uso quotidiano l'oppor- 
tunità di fruire di un sistema Home En- 
tertainment di ottimo livello. Difetti, grazie a 
sintonizzatore TV eal telecoman- 
do multifunzione in radiofre- 
quenza, è possibile tra- 
sformare il computer in 
un televisore e ma- .■■! 




gari registrare i propri programmi preferiti, co- 
me con una normale videocassetta. Inoltre, 
il telecomando ha le stesse capacità di un 
mouse. Perciò, anche seduti comodamente 
sul divano e ad una certa distanza dal PC è 
possibile navigare in Internet, muoversi in 
un ambiente Windows o eseguire una pre- 
sentazione fotografica In definitiva, l' iCon- 
nect M9515 PC (dove quest'ultima sigla sta 
per Personal Cinema) è un buon computer 
che vanta una componentistica hardware di 
tutto rispetto e facilmente aggiornabile, 
nonché una buona dotazione software ad 
un prezzo decisamente accessibile. 

ALTERNATIVE 

Bl Fujitsu Siemens Sta leo 6001 -€ 1299, 00 
D3 Olìdata Vassant73000 ■ € 1399, * 
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Stampante I Monitor LCD 



Prodotti 



MONITORIO) 

FUirTSU SIEMENS 
B17-1 

CARATTERISTICHE 

• Schermo: 17" 

• Area visibile (in mm): 338x270 
•Tecnologia: LCD TFT 

• Dot Piteh: 0,264 mm 

• Frequenza Orizzontale: 
30-tB kHz 

• Frequenza Verticale: 55-75 Hz 

• Risoluzione raccomandata: 
1280x1.024 

• Luminosità: 250 ed /mq 
•Contrasto: 350:1 

• Nume io di colori: 16,7 milioni 

• Angolo Visibile Orizzontale: 150* 

• Arsolo Visibile Verticale: 125" 

• fempodi risposta 25 ms 

• Dimensioni (in rum}. 
434x3^x240 

• Peso: 5,5 Kg 

- Garanzia: 3 anni 

INFO 

PRODUTTORE: 

Fujitsu Siemens Computeis 
TEL 800 466820 

SITO INTERNET: 

wwwiujitsu-siemens.it 



Un grande schermo! 

Fujitsu Siemens propone un nuovo monitor 
TFT da 17" elegante e di alta qualità 



Convenienza 

Caratteristiche 

Innovazione 
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Sobrietà ed eleganza: so- 
no queste le prime im- 
pressioni che restituisce il 
B17-1 di Fujitsu Siemens, un 
monitor LCD da 17 pollici. 
Il piedistallo dalle linee ton- 
deggianti è alla base di un 
design molto gradevole e 
curato, che rende questo 
schermo un vero e proprio 
componente d'arredo, adatto 
a qualsiasi tipo di ambiente. 
Forse le sue linee vengono 
un po' penalizzate da un 
anonimo colore beige, ormai 
superato anche per i case 
più economici. Tuttavia, nella 
parte inferiore della cornice, è 
provvisto di due casse da 1,5 
Watt ciascuna; mentre il me- 
nu 0SD (disponibile in sei di- 
verse lingue) è abbastanza 
completo ed intuitivo da uti- 



lizzare. Il Fujitsu Siemens B17- 
1, grazie al contrasto di 350:1 
e alla luminosità di 250 can- 
dele per metro quadro, resti- 
tuisce immagini di ottima 
qualità, luminose e ben con- 
trastate. La risoluzione nativa 
è di 1.280x1.024 pixel, ideale 
per visualizzare le fotografie 
digitali e per apprezzare i 
dettagli delle texture più 
complesse, proprie dei vi- 
deogiochi di ultima genera- 
zione. Purtroppo manca la 
porta DVI, che è capace di 
sfruttare il segnale prove- 
niente dalla maggior parte 
delle schede video oggi in 
circolazione sul mercato. 

ALTERNATIVE 

ElA«rALro7-€552«' 
13 ics Olivetti -^526,<^ 



Stampe veloci e senza bordi 

La Bubble Jet i350 di Canon è in grado di sfornare 16 pagine al minuto 



in bianco e nero e 9 pagine a colori 



i n 



Il design della Bubble 
Jet Ì350 ricorda molto 
da vicino quello del pre- 
cedente modello: Ì320. 
Ma rispetto a quest'ulti- 
ma, la nuova stampante 
a setto d'inchiostro di 




€ 89 # oo 



Canon è in grado di pro- 
durre stampe senza bordi 
(molto apprezzate dagli 
appassionati di fotografia) 
non solo nel formato 10x15 
cm, ma anche 12,5x17,5 cm. 
Altre caratteristiche che di- 
stinguono la Bubble Jet 
Ì350 dalla Ì320, sono: la 
maggiore velocità di 
stampa (16 pagine al 
minuto per stampe in 

Sbianco e nero eli pa- 
gine al minuto per 
stampe a colori) e l'in- 
troduzione di due 
nuove modalità di 
stampa (Economy e 
Photo Speed). In più, 
vanta un'elevata riso- 
luzione di stampa 
(4.800x1.200 dpi), tale 
da garantire una qua- 



lità dei colori e dei dettagli 
che ha poco da invidiare 
alle foto tradizionali. Inoltre, 
il ventaglio di supporti che 
la Bubble Jet Ì350 riesce a 
gestire è abbastanza am- 
pio. Accanto alla carta co- 
mune e alle buste, è in 
grado di stampare su lucidi, 
su carte fotografiche lucide 
e opache e su trasferibili 
per T-shirt. Dal punto di vi- 
sta ergonomico, grazie alle 
dimensioni di 38,5x19,5x16,5 
cm ed al peso di soli 2,4 kg, 
la Bubble Jet Ì350 trova fa- 
cilmente posto anche in 
spazi ristretti. 

ALTERNATIVE 

Kl Hewlett- Pattarti 0eskjet5550 

€99» 

H LexmarttZ705 ■ €79,^ 



STAMPANTE LASER 

CANON BUBBLE 
JET 1350 

CARATTERISTICHE 



' Velocità di stampa B/N: 16 ppm 
' Velocità di stampa a colo ri: 11 ppm 
' Risoluzione massima: 
4800x1200 dpi 

* Corrispondenza colori 
0/l,Cob6ync,ExifPrint 

- Interceda: USE 

■ Capacità vassoio: 100 

' Software in dotazione: 
Easy-WebPrint, Easy-PhotoPrint, 
Photo Optimizer PRO, Image 
Optimizer, Photo Moise Reductio n, 
Vwid Photo 

■ Dimensioni {in mm}. 385x155x165 

• Pesa 2,4 Kg 

- Garanzia: 2anni 

INFO 

PROD UTTORE: Canon Italia 

TEL 02 82493)00 

STO INTERNET: www.canon.il 



Convenienza 

Caratteristiche 

Innovazione 
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Fotocamera digitale I Palmari 



FOTOCAMERA DIGITALE 

CREATIVE 
PC-CAM 880 

CARATTERISTICHE 

' Tipo sensore CMOS 

* Risoluzione sensore 2,0 Mpixel 

r Risoluzione interpolata: 3,0 Mpixel 

■ Zoom digitale: 4x 

r Messa a fuoco: Focus free 
' Gamma mi n fòca lizzatone: 60 cm 
' Distanza focale macra Sem 
' Flash incorporato 

■ Display LCD a matrice attiva TFT dal#" 
' Funzionalità Webcam: SI 

r Memoria: 16MB integrata 

* (bnnessiont USB U, Video 
composito, Slot di espansione per 
scheda di memoria Secure Dgital 

r Modalità esposizione: Automatico 

* Bilanciamento bianca Automatico 

* Formato video digitale: AVI 

* Formato fermo immagine: )PEG 

' Alimentazione: 2 batterie TipoAA 
' Software in dotazione: Software 
Drwer& Utilità, Adobe Acrobat Reader, 
AicSoft Photolm pressori, ArcSoft 
Video) mpiessìon, Creative WebCa m 
Monitor, ArcSoft Multimedia Email, 
AicSoftfireeting Card Creator, ArcSoft 
Fun house. Creati w PC-CAM Center 
- Garanzia: 2 anni 

INFO 

PRODUTTORE Creata Lab5 Italia 

TEL02S222a61 

SITO INTERNET: 

wwwtcreativexom 



Scana senza messa a fuoco 

Da Creative una fotocamera economica da due milioni 
di pixel, con 16 MB di memoria Flash integrati 



Grazie al sensibile taglio 
nei prezzi dei sensori 
CMOS, con risoluzione oltre 
il milione di pixel, sono state 
realizzate numero se foto ca- 
rri ere digitali e Webcam ca- 
paci di memorizzare imma- 



gini di buona qualità. Quello 
implementato sulla Creative 
PC-CAM 880 permette di 
acquisire immagini con una 
risoluzione di 1.600x1.200 
pixel, ma è anche possibile 
raggiungere i 3 Megapixel 




(2.048x1.536) mediante in- 
terpolazioni hardware. 
La messa a fuoco è fissa, 
con una distanza minima di 
60 cm, mentre per la moda- 
lità macro la distanza scen- 
de a 35 cm. Oltre a scattare 
fotografie, la PC-CAM 
880 può riprendere fil- 
mati in formato AVI per 
non più di 76 secondi 
alla risoluzione di 
640x480 pixel. Ha il 
flash incorporato, ma 
ciononostante la tec- 
nologia CMOS garanti- 
sce una buona sensi- 
bilità, gestendo auto- 
maticamente l'esposi- 
zione alla luce in 
varie condizioni 
d'illuminazione. 
Malauguratamen- 



In continua evoluzione! 

L'iPAQ Pocket PC di HP è uno dei primi palmari ad essere dotato 
dell'ultima versione del sistema operativo Microsoft PocketPC 2003a 



L'hl940 di HP è u no dei primi 
palmari, in commercio in 
Italia, ad indudere il PocketPC 
2003, l'ultimissima versione del 
sistema operativo Microsoft per 
questo tipo di dispositivi. Que- 
sto sistema operativo supporta 
nativamente I e prin dpali tecn o- 
logie per il Wireless, cioè quella 
Wi-Fi e quella Bluetooth. In 
questo modo, sarà ancora più 
fadle sfruttare la tecnologia 
Bluetooth integrata, per sincro- 
nizzare e condividere senza dif- 
ficoltà i dati nelle LAN; per navi- 
gare in Internet avvalendosi del 
modem integrato nei telefoni 



Convenienza 

Caratteristiche 

Innovazione 



VOI 



IALE 



cellulari; e per stampare in mo- 
dalità Wireless: documenti, alle- 
gati, e-mail e foto su qualsiasi 
stampante HP Bluetooth. Se 
esteriormente HPAQ Pocket PC 
hl930 è sostanzialmente uguale 
a tutta la famiglia iPAQ di HP le 
novità non si esauriscono nel 
summenzionato sistema ope- 
rativo, ma comprendono, in- 
nanzitutto, il nuovo processore 
SamsungS3C2410a266MHz, 
affiancato da 64 MB di RAM, ed 
infine un display TFT retroillu mi- 
nato da 3,5 pollici molto nitido e 
luminoso. Oltre alle tradizionali 
Secure Digital, è possibile utiliz- 
zare il supporto per SDIO (Secu- 
re Digital Input/Output) per in- 
stallare le schede con funziona- 
lità di Input ed Output (ad 
esempio schede Wireless o vi- 
deocamere digitali). 



iPAQ 
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PocketPC 
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te, quando la luminosità 
non è ottimale, la compen- 
sazione del sensore intro- 
duce un certo rumore di 
fondo. In conclusione, la PC- 
CAM 880 si rivolge a tutti 
coloro che non pretendono 
la qualità assoluta, ma che 
desiderano un prodotto 
economico e caratterizzato 
da una buona flessibilità 
d'impiego. 

ALTERHATIVE 

H Trust BOs UD -€ lA9,w 
SI Waltet Caddy 238 Si hrer 
€167°° 
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PALMARE 

IPAQ 

POCKET PC H1940 

CARATTERISTICHE 

Processole: Samsung SOM 266 MHz 

Memoria: tM MB 

Display TTTda35" 

Risoluzione: 240x320 

Colorì supportate 655% colorì 

Alimentazione Batterìa ricaricabile litio 

Slotdi espansione: SD IO, SD/MMC 

Connetth/ità Wireless Bluetooth 

Microfono 

Speaker 

Sistema Operativa Wi ndows 2003 for 

PocketPC 

• Software indotazione:CalendaiÌQ 
Contatti làsks. Voice Recorder, Block 
Notes, Pocket Word, Pocket Excel 
Pocket Internet Explorer, Calculator, 
Solita ile, Outlook 2O02,ActiveSync 37, 
Bluetooth ma nager, Windows Med ia 
Player 9, Adobe PDF Viewer, hpWeb 
Registration, Real Player Mobile 

' La confezione comprende: cavo USB 
di sincronizzazione, AC adapter, batte- 
rìa, manuale utente, hp iPAQ Pocket PC 
CompanionCD 

• Dimensioni{inmmM]3,3x6^3x]27 
4«x2.75xJ0in 

•Peso:124g 

• darà nzia:2 anni 

INFO 



PRODUTTORE: HP Italia 

TEL; 0291122770 

SITO IHTERNElwwwitaiyJipxorn 
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NOTEBOOK 

ASUSL5850 

CARATTERISTICHE 

■ Processore: I ntel Pentium 4 da 2,8 fi Hz 

■ R4M:S2MBDDR-SDRAM 
' HaidDisfcSOfiB 

• Scherma 1S"TFTSX6A. 

■ Risoluzione massima: 1400x1050 

* Scheda grafica:ATIMobility Radeon 
Radeon 9000 da «MB DDR 

' Masterizzatole DVD: DVD-R/-RW 

■ Floppy Disk: Integrato 

* Sistema audio: Integrata AC'97 

• Modem:56KV.92 

' Scheda di Rete: Integrata IQ/IOO/IOOO GBE 

■ Inte itane: Para Itela, Head p ho ne- ou t 
Wlicrophone-in, Une- in, VGA, uscita 
video composito/5- Video, R|45, R|U,5 
porte U5B2J), FireWire, tettoie MMC/SD 
eMemory Stick, Infrarossi liDA,SPDIF 
Sistema Operativa Windows XP HE 
Dimensionifin mml 339x273x39/45 
Peso:37Kg 

Dotazione: Borsa da trasporto 
Garanzia: 2 anni 

INFO 

PRODUTTORE: Asie Italia 

TEL 02 20231030 

SITO INTERNET:»* noie bootasus.it 



Versatile e completo 

L'Asus L5850 è un notebook all-in-one che comprende persino 
un potente masterizzatore DVD 
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L'Asus L5850 è un notebook 
extralarge e con i suoi 3,7 Kg 
non si qualifica certo come il 
miglior compagno di viaggio 
che si possa desiderare. Tale 
giudizio è tanto più valido se si 
pensa che questo portatile of- 
fre un'autonomia di 2 ore e 
mezza: poca cosa rispetto ai 
nuovi notebook dotati di tecno- 
logia Intel Centrino. D'altro canto 
offre diverse caratteristiche in- 
teressanti, a partire dal proces- 
sore Intel Pentium 4 da 2,8 GHz, 
dalla dotazione di un masteriz- 
zatore DVD (DVD-RW) e dal 
floppy disk drive integrato (al- 
meno non dovremo portare al 
seguito un'unità esterna). 
Le dimensioni così poderose 
dell'Asus L5850 si devono an- 
che all'ottimo display TFT da 15 
polli d, dotato di tecnologia IPS 



(In PlaneSwitching), che ha una 
risoluzione nativa di 1.400 per 
1.050 punti con 32 bit di colori. 
Caratteristiche di questo scher- 
mo sono un'ottima qualità del- 
le immagini, una notevole am- 
piezza dell'angolo visuale e u- 
na buona accuratezza nelle 
sfumature di colore. Inoltre, a 
favore di questo portatile depo- 
ne il chip ATI Mobility Radeon 
Radeon 9000 da 64 MB DDR e i 
due speaker integrati che assi- 
curano una risposta infrequen- 
za particolarmente ampia (14,7 
KHz). La versatilità d'uso è ga- 



rantita dalla presenza del Card 
Reader3 in 1 e della scheda di 
rete Gigabit Ethernet, che assi- 
cura connessioni veloci e si- 
cure grazie ad un transfer 
ratedi840Mbpsedalla 
funzione di autodia- 
gnosi Virtual Cable 
Tester (VCTt. 



ALTERNATIVE 



Kl Tos hi ba Sa tei lite 5200- 902 




Portatile? Si, grazie! 

Il VAIO GRT796SP è dotato di un ampio e luminosissimo display TFT 
da 161" con risoluzione di 1.600x1.200 dpi 



NOTEBOOK 

SONY VAIO 
GRI796SP 

CARATTERISTICHE 



I portatili con schermo da 14 
e da 15 pollici sono al mo- 
mento i modelli più diffusi. 



Ma da qualche tempo si può 
assistere alla comparsa di 
notebook provvisti di display 
da 16 o addirittura 17 




sita favorita dalla presenza 
della doppia lampada. Tutto 
ciò, senza contare la tecnolo- 
ia Onyx-Black che assicura 
ulteriormente immagini mol- 
to nitide e ben dettagliate. 
Un'altra chicca è la presenza 
di un'unità ottica interna 
DVDiRW rimovibile, ovvia- 
mente Sony, specificamente 
progettata per ottimizzare 
l'uso di entrambi i formati del 
Digital Versatile Disc. Il Sony 
VAIO GRT796SB con i suoi 3,7 
Kg (si tenga presente che il 
floppy disk è esterno su por- 
ta USB), appartiene a quella 
categoria di prodotti che so- 
no sì dei notebook, nel sen- 
so che sono provvisti di 
batteria e di 
coperchio 
con display 



TFT che si chiude sulla tastie- 
ra, ma che hanno anche di- 
mensioni e peso paragona- 
bili a quelli di un tradizionale 
PC desktop. Pertanto, prima di 
optare per un portatile di 
questo genere bisognerà 
ponderare bene l'uso che in- 
tendiamo farne, anche per- 
ché il suo prezzo è in genere 
maggiore di un computer da 
tavolo e le possibilità di up- 
grade sono minori. 

ALTERNATIVE 

SI AterAspirelTOSsci- €2.490,'"' 
Bl Tosh ita P20 -S203 - € 1703/» 
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• CPU: Mobile Intel Pentium 4 -2,5GHz 
•RAM:1024MBDDR-SDRAM 
•Hard Disk 80 GB 
•SchermrclbTTFTlJXGA.. 

- Risoluzione massima:16O0xl2O0 

- Scheda grafica: Nvidia GeForce FX 
6o5600con«MB 

• Masterizzatole DVD: DVDtR/±RW 

• Sistema audio: Compatibile Sound 
Blaster 

• Modem: 56KV92 

- Scheda di Rete: Ethernet 
tìflB ASE -T/1D0BASE -T» 

- SupportoWiieless LAN 80Mb 
' Interfacce: Poltre pi katotLUNK 

(IEEE1394)SW(l,3potte USB 2.(1, 
uscita VGA, parallela. Line In, Line-Out, 
mkratono.AVOut.DCln (ACadaptei), 
JdagicGate Me nro ry Stick s kit 

• Slot KCaidlPCMCIAHPCCaidtyoe 
111,2 PC Card type 11,2 PC Card type [ 
supporto la idBus 

• Sistema Operativo: Windows XP Pro 

- Software in dotazkine:Adobe Premiere 
LE, Photoshop Elements,Suitesoftware 
Sony {in lingua inglese) 

• Peso:3,7Kg 

• Garanzalanno 

INFO 

PROOUTTORE:Sony 
TEL: 02618381 

SITO INTERNET: www.sony.it 
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Multimedia 



Un lungo viaggio nel tempo 

Grazie ad Omnia Storia potremo ripercorrere le principali tappe 
dello sviluppo umano: dalla preistoria fino ai nostri giorni 



Omnia Storia offre una 
bella possibilità per 
addentrarsi nei meandri 
della storia, là dove è stata 
costruita, battaglia dopo 
battaglia, invenzione dopo 
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invenzione, la civiltà che 
oggi conosciamo e viviamo. 
Con dettagliati approfondi- 
menti e contributi multime- 
diali appropriati, questa 
nuova pubblicazione tema- 
tica della De Agostini ci 
conduce in un affascinante 
viaggio virtuale attraverso 
popoli e personaggi famosi, 
per approfondire la nostra 
conoscenza del passato. Le 



modalità di fruizione di 
quest'opera sono due: per 
periodizzazioni (preistoria, 
antichità, medioevo, età 
moderna e storia contem- 
poranea), o basandosi sulla 
linea del tempo. I contenuti 
di questa enciclopedia 
multimediale rispondono a 
differenti interessi e posso- 
no essere proficuamente 
utilizzati tanto dagli scolari 



delle ultime classi elemen- 
tari, quanto da chi frequen- 
ta le scuole medie inferiori 
e superiori. 



PRO BOTTO MULTIMEDIALE 

OMNIASTORIA 

INFO 



PRODUTTORE De Ago stini 
TEL: 02 380861 

SrTO IMTERNET: wwwdeagostim.it 




E- 
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completamente fatti in casa 




Ottima guida pratica per realizzare da soli un libro elettronico 



N 



on si può negare che 
I con l'introduzione e la 
sempre maggiore diffusio- 
ne dei computer, le moda- 
lità di fruizione della cultura 
hanno conosciuto una rivo- 
luzione paragonabile a 
quella avvenuta oltre mez- 
zo millennio fa, con l'inven- 
zione della stampa a carat- 
teri mobili da parte di Gu- 
tenberg. Basti pensare al 
ruolo assunto dalle infor- 
mazioni disponibili sul Web, 
nei newsgroup o per posta 



elettronica. Oggi, tra i mezzi 
di diffusione della cultura, 
un'interessante categoria è 
rappresentata dagli e-book, 
ovvero dai libri elettronici, 
che hanno l'indubbio van- 
taggio di poter essere distri- 
buiti facilmente e di costare 
notevolmente meno rispet- 
to ai tradizionali volumi car- 
tacei. Ovviamente, la logica 
sottesa alla produzione di 
un e-book è necessaria- 
mente diversa da quella di 
un normale libro. Pertanto, 



questo corso prodotto da 
EXA Multimedia, attraverso 
una serie di lezioni multi- 
mediali ricche di immagini 
descrittive e di commenti 
sonori, ha lo scopo di inse- 
gnare le fasi che portano 
alla realizzazione di un e- 
book. In un'ora circa, avre- 



mo in mano i concetti base 
per iniziare il nostro primo 
libro elettronicol 

PROGRAMMA DIDATTICO 



Convenienza 

Caratteristiche 

Innovazione 



E-BOOK. 
COME 

REALIZZARE 
UN LIBRO 
ELETTRONICO 



INFO 



FSPiALE 



PRODUTTORE; EXA Multimedia 
TEL 071 7211208 

SITO INTERNET: www.exatrade.it 



Un'enciclopedia davvero economica 

Da Finson uno strumento impareggiabile per le ricerche scolastiche, 
utile anche per approfondire temi di particolare interesse 

N 



on capita spesso di vedere 



un'enciclopedia multimediale a 
poco meno di died euro. Questo 
titolo, proposto da Rnson, offre 
in due soli CD-Rom: ben 200.000 



Convenienza 

Caratteristiche 

Innovazione 



VOTO FINALE 



vod, oltre 130 animazioni, più di 
2350 immagini e 350 suoni, or- 
ganizzazione del materiale è 
ben congegnata: sono presenti 
un motore di ricerca e la funzio- 
ne segnalibro (graziealla quale è 
possibile contrassegnare un te- 
sto, un'immagine o un qualsiasi 
contenuto, in modo da poterlo ri- 
chiamare in modo semplice e 
veloce in qualsiasi momento), 
prevedesuddivision i per aree te- 



mati eh e e contempla anche 
buone tavole anatomiche, carte 
geografiche dettagliate, tabelle, 
carte storiche, mappe stellari e 
molto altro ancora. Per essere la 
prima volta che Rnson si dmen- 
ta nel campo delle encidopedie 
multimediali, sono più che buo- 
ni i risultati raggiunti, spede se si 
considera il prezzo accessibile 
per tutte le tasche. Ogni settima- 
na potremo aggiornarne gratui- 



tamente i suoi contenuti, grazie 
alla fu nzion e Rnson Con nect. 



PRODOTTO MULTIMEDI ALE 

ENCICLOPEDIA 
MULTIMEDIALE 2004 

INFO 

PRODUTTORE: Finson 

TEL: 02 2851121 

SITO INTERNET: www.fiiKon.it 



ENCÌclopÈdÌA 

imu Iti Medi aie 
2004 

- include 200.000 v( 
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Multimedia Junior I Libri 



Prodotti f* 



Gioca con la scienza! 

Cento esperimenti per rispondere alle domande dei 
bambini che spesso mettono in difficoltà gli adulti 



I bambini sono curiosi per 
definizione. Nulla sfugge al- 
la loro attenzione e spesso si 
viene apostrofati (per non dire 
tormentati) con una serie este- 
nuante di perché, di come e di 
quando. Con Experi menta forse 
riusciremo a farla franca e ad e- 
vitare figuracce. Infatti, l'organiz- 
zazione di questo titolo preve- 
de cento esperimenti. La tratta- 
zione di ogn uno dei quali è pia- 
nificata in tre fasi: prima viene 
posto il problema, poi c'è la rea- 
lizzazione pratica (l'esperimen- 
to vero e proprio) ed infine ven- 
gono mostrati le sue implica- 
zioni pratiche nella vita di ogni 



giorno. Sono presenti cinque 
differenti percorsi di navigazio- 
ne, affidati ad altrettanti simpa- 
tici personaggi (ma ce n'è an- 
che un sesto che si occupa di ri- 
capitolare quanto appreso e di 
consigliare! piccoli 
utenti). Altri punti di 
forza dell'opera, so- 
no: la presenza di 
un indice organiz- 
zato, per visualiz- 
zare gli argomenti e 
gli esperimenti se- 
condo diversi criteri 
di ricerca; e la pos- 
sibilità di leggere, 
scrivere, realizzare 



annotazioni, commenti, disegni 
ed immagini. 

EXPERIMENTA 

PRODUTTORE Editori Riuniti 

TEL: 02 99550077 

STO INTERNET: iMMniedtónnumtut 



HiliWfil 

Convenienza 

Caratteristiche 

Innovazione 




English for children! 

Ritorna uno dei più apprezzati corsi d'inglese 
per bambini e ragazzi fino a 14 anni 



Corso multimediale d'ingle- 
se per bambini e ragazzi fi- 
no ai 14 anni, composti da due 
CD-Rom, il cui nucleo principale 
è costituito da un cartone ani- 







mato interattivo. I protagonisti 
della simpatica storia sono gli 
stessi dei corsi precedenti, ovve- 
ro Pat, Max e Bill, questa volta al- 
le prese con un emozionante 
viaggio nello spazio e nel 
tempo. Il percorso didattico 
è articolato su quattro dif- 
ferenti livelli di difficoltà 
crescente. Inoltre, meritano 
essere citate le interes- 
santissime sezioni: Words 
e Filastrocche. Mentre la 
prima è un dizionario vi- 
suale corredato da una 
funzione audio per 
apprendi- 



mento della corretta pronuncia, 
la seconda propone una serie di 
ritornelli di canzoni inglesi da im- 
parare. La ricchezza del contenu- 
to didattico (che prevede anche 
situazioni di vita quotidiana) e 
l'intuitiva interfaccia fanno di 
Kiddy English Plus+ un titolo 
multimediale completo, che può 
essere utilizzato proficuamente 
anche all'interno delle scuole. 

KIDDYENGUSHPLUS+ 

PRODJTTORE:MediaPortS.p.A 

TEL: 02 308519* 

SITO INTERNET: www. media porti! 



Convenienza 

Caratteristiche 

Innovazione 



VOTO FINALE 



^£) L'angolo del libro 



CREARE 

PAGINE WEB 

Questo libro fornisce i primi rudi- 
menti del linguaggio HTML, gra- 
zie ad una serie di esempi piatici. 
Infatti, nella seconda parte del 
manuale viene mostrato come 
creare un sito Web col blocco no- E0ITORE:Mondadoii 
te, con Word, con FrontPage ed autore: 
MSN. Infine, un'attenzione parti- MaryMillholton -(efFCastrina 
colare viene riservata al carica- "SS SL .. 

,„ , . . . „, PREZZO: €24, s " 

mento, ali archiviazione e ali ag- S | TO internet: 
giornamento delle pagine Web. education.monctedori.it/libii 





EDITORE: Apogeo 
AUTORE: Rulli Mara n 
PAGINE: 191 
PREZZO: € 12,»» 
SITO INTERNET: 

www.apogeonline.com 



GESTIRE DATI 
E COMUNICARE 
CON OFFICE XP 

Office XP offre tantissimi stru- 
menti per gestire sinergica- 
mente i propri dati. Questo ma- 
nuale illustra agevolmente co- 
me sfruttare nella maniera più 
proficua questa pregevole ca- 
ratteristica e come utilizzare al 
meglio le singole applicazioni 
(con particolare riguardo a 
PowerPoint, Access ed Outlook). 



QUARKXPRESS 
IN PUNTA DI DITA 

David Blatner è uno dei più auto- 
revoli esperti di QuarkXPress. 
In questo libro si è prodigato ad 
elaborare una guida agile e snel- 
la su llescorciatoie da tastiera (an- 
che quelle meno conosciute), in 
modo da poter padroneggiare 
meglio questo potente program- 
ma di grafica, contribuendo a mi- 
gliorare e velocizzare la propria vi- 
ta lavorativa. 




EDITORE: Pearson Education Italia 

AUTORE: David Blatner 

PAGINE: 146 

PREZZO: €17,«« 

SITO INTERNET: hpe.pearsoned.it 




ED ITORE: Va Iter Casi ni Edito re 
AUTORE: Andrea Koveos 
PAGINE: 140 
PREZZO: €16,«« 

SITO INTERNET: 

wwwvaltercasini.com 



PANT@MAIL 
TUTTO SCORRE 
NEL 2° CASSETTO 

Può iniziare una storia d'amore 
grazie alla posta elettronica? 
A giudicare dal film "C'è posta 
per te", sembrerebbe di sì. Que- 
sto libro non racconta solo la 
storia di un amore fatto di e- 
mail ed allegati, ma è anche u- 
na storia nella storia, per non di- 
re che è qualcosa di diverso... 
tanto da spiazzare il lettore. 
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Come utilizzare Win 



Win Magazine è 

disponibile in tre 

versioni: 1 CD, 2 CD e 

DVD. Ecco i passi per 

esplorarne i contenuti e 

installare i software 

giusti sul tuo PC 



STALLIAMO 
SOFTWARE 



DOPO AVER SELEZIONATO UNA CATEGORIA 
SOFTWARE, SIAMO PRONTI PER 
VISUALIZZARE LA LISTA E PROCEDERE CON 
L'INSTALLAZIONE DEL SOFTWARE. 




Le categorie del software 

Sulla parte esterna dell'interfaccia del CD/DVD sono 
i presenti le sezioni con tutte le categorie del software. 
Cliccando su ciascuna icona si accederà ad una nuova fi- 
nestra che riporta l'elenco del software presente in quella 
categoria con tanto di recensioni. 




Installiamo il programma 

% Dopo aver selezionato un programma dalla lisla e aver 
fc letto la relativa recensione, possiamo decidere di in- 
stallare il software cliccando sull'icona Salva/Installa. Se il 
file è in formato .exe l'installazione partirà in automalico, al- 
trimenti si tratterà di un file zip compresso. 



HOME 

Clicca qui per tornare per tornare alla pagina inziale* 
del CD/DVD-Rom. Questo pulsante non è attivo se ci 
troviamo nell'interfaccia principale. 

HELP 

Questo comando permette di accedere ad una sezione" 
contenente informazioni su come instellare i software e 
per consultare l'indice degli arretrati 



INFO 

Questa sezione contiene gli indirizzi e-mail* 
per contattare la redazione per il servizio tecnico. 



l'Jin Maghine 



Win 



EDIZIONI MASTER 



Per conoscere tutte le pubblicazioni edite™ 
da Edizioni Master ' 



PLUS! 



Sezione contenente icone, sfondi e QipArt™. 



L'elenco dei software di cui il 
DttfXsOS Bundle 
XviD Codec 
Slim Browser 3.71.002 (3 

ZipGenilJS SO 1428b Suite D 

Acrobat Reader &o Fan 

Winamp; 



INDISPENSABILI 

tuo PC non può lame a meno. 
Regclean 430.780 O 

ICQprO200Ja 

Real One Player □ 

|ava 2 SE 1 .42 ». « li UetBes ni 

Zo ne Alarm 3.715$ 

Ad-Aware 6 □ 
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O 
Plus! 



3 

Indsponsab 



CìalbiDgUB Sistemi 



B SCOMPATTARE I FILE COMPRESSI 
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EKeoZip? 

I I software presenti sul CD/DVD possono es- 
ifcsere in formato .exe (autoinstallanti) in 
formato .zip per quest'ultimi bisogna ricorrere ad 
un software che sia in grado di scompattare i file 
in una cartella su disco. Il programma che utiliz- 
ziamo per gestire i file compressi è ZipGenius 
(presente nella sezione Indispensabili). 



Estrarre in automatico 

2^ Dopo aver scompattato il programma in una 
cartella, dobbiamo spostarci al suo interno e 
cercare il file eseguibile (tale file generalmente si 
chiama Setup.exe, Insta II exe ancora Insta I- 
Ja.exe). Possiamo scompattare automaticamente 
un file zip cliccando con il tasto destro e sce- 
gliendo la voce Estrai qui, nella cartella... 
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CD/DVD-Rom 




SOFTWARE COMPLETI 

Selezione dei migliori 
programmi completi scelti 
dalla Redazione 



SE HAI PROBLEMI CON 
IL SUPPORTO CD/DVD 

Contatta ilSeivizio Clienti tramite e mail allìndiri2 
20 seivizioclientiQedmasterit, riandandoti dispe 
cilicaie la rivista e il numero di copertina. 



DISINSTALLARE 
UN SOFTWARE 



SPECIALI 

Gli speciali di queso mese 
comprendono una 
esilarante raccolta di 
piesenlazioni in Power Point 
e di messaggi subliminali. 

PR ODOTTO COMPLETO 

Mega collezione di 
immagini foto e clipart da 
utilizzare nei tuoi progetti 
palici. 



CATEGORIE 

Sulla parte esterna 
dell'interfaccia sono 
presenti i pulsanti per 
accedere alle diverse 
categorie del software. 



ESCI 

Questo tasto serve 
chiudere l'interfaccia del 
Win CD/DVD-Rom 




Alla ricerca deirilnistaller 

Alcuni software sono dotati della proce- 
dura di disinstallazione automatica (ge- 
neralmente racchiusa sotto la voce Unistal- 
ler). Per avviarla occorre cliccare sul pulsante 
Start di Windows e quindi scegliere la voce 
Programmi. A questo punto occorre selezio- 
nare il nome del programma da eliminare; ac- 
cedere al sottomenu e cliccare sulla voce giu- 
sta (in genere Rimozione o UninstalU. 




Rimozione manuale 

2 Se il programma che si vuole eliminare 
non è dotato della procedura di Uninstal- 
ler, bisogna procedere manualmente alla ri- 
mozione dei file. Clicchiamo su StartlPannello 
di controllo/Installazione applicazioni. Nella 
sezione Installai Rimuovi selezioniamo il pro- 
gramma da rimuovere (dalla lista Programmi 
attualmente installati] e clichiamo su Ag- 
giungi/Rimuovi, quindi seguiamo le istruzioni. 



■III^J^HHH^VMiTJTT 



Gli Spyware sono dei piccoli programmi die inviano, a persone non autorizzate, informazioni sulle nostre abitudini di navigazione. 
Questi software sono integrati in pacchetti di tipo ad-aware e bannerware. Alcuni programmi, come GoIZilla o Kazaa, senza Spyware 
smettono di funzionare. Vediamo come rimuoverli utilizzando il pacchetto Ad-aware, che trovi nella sezione Indispensabili. 



Alla ricerca degli Spyware 

1 Impostiamo una scansione del nostro disco cliccando su Controlla. 
F 



i Possiamo scegliere di 
utilizzare le opzioni di default 
o quelle personalizzate {Per- 
sonalizza). 

Il programma permette, inol- 
tre, di selezionare i drive che 
si vogliono monitorare (co- 
mando Seleziona). 
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Facciamo pulizia 

2 Per dare il via alla scansione clicchiamo sul pulsante Avanti. Il processo 
può essere bloccato in 
qualsiasi momento cliccando 
sul pulsante Ferma. Dopo 
qualche minuto ecco i risul- 
tati. Per eliminare gli Spyware 
clicchiamo su Avanti, spun- 
tiamo le check box di fianco 
a ciascun file e selezioniamo 
di nuovo il pulsante A vanti. 
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\ Il tutoria! e presente 
j sulla rivista 




I programmi 
sul 1 CD-Rom 

I software e gli speciali descritti in queste pagine, li trovi 
allegati a Win Magazine nelle versioni con CD/DVD- Rom 



PRODOTTI COMPLETI 



GUITAR PRO 2.2 d | DC++ 0.251 d 

Notazione e sequencing 
musicale per chitarra 



Pag. 52 

Ideale per ogni chitarrista. Supporta: 
accordature standard; accordi; diteggia- 
ture; editor di ta blature per 4, 5o 6 cor- 
de; 7 tracce instrument più 1 di percus- 

sioni; notazione ritmica; importazione 
di fi le MI DI, diagrammi completi ecc. 



Un peer to peer senza 
Spyware e banner I p asM 

Rie sharing molto utile per chi possie- 
de linee veloci, ma non è di semplice 
ed immediato utilizzo. Tuttavia, se- 
guendo i nostri consigli riuscirai a su- 
pera re qualsiasiproblemadi configu- 
razione. 




■ S.0.:Windows9x/ME/»T/2000/XP 

■ File: GP2_FU LL_WinMaglTA.ap 

STUDIOLINE 
PHOTO BASICI in 

Modifica e archivia le 
immagini in pochi clk i -. -> 

Ottimo programma per la gestione 
completa delle immagini digitali. 
Possiamo importare le foto nei più 
diffusi formati, per ritoccarle oppor- 
tunamente. 







i S.0.:Windows9x/ME/NT/2000/XP 
File: StudioLine PhotoBasic1.1.zip 



■ S.O.: Windows 9x/ME/»T/2000/XP 

■ File: DCPIusPIijs-0.251. zip 

MOZILLA 1.4 a 

Un modo alternativo 
per navigare in Rete I » K 

Oltre ad un browser stabile e potente, 
Mozilla integra una serie di strumenti 
interessanti che assistono la navigazio- 
ne. Comprende un ottimo programma 
di posta elettronica, un compositore di 
pagine HTML e un clientdi chat IRC 



houli! 




««. i *»- i *■■.. i 



i S.O.: Windows at/ML7WT/2000/XP 
i File: mozilla-win32-1.4-itlT-in 



Cyberlink Power 
Director Pro 2.55 

Dai sfogo alla tua creatività 

File: PDP2.55_Trial.zip 24.917 KB Trial 30 giorni 

Cool Edit Pro 2.1 1 p«t 

Ottimo software per l'editing audio 

File : cepsetu p.exe 16.563 KB D erno 

MP3DirectCutl.33 ■ p*m D 

Progamma che permette di manipolare 
i file MP3... come vuoi tul 

File: MP3DirectCut_1.33.zip 1 28 KB Freeware 

LAME 3.93.1 

Si tratta di un validissimo codec audio 
per file MP3 

File: bme-3.93.1ip 417 KB Freeware 

Audatity 1.1.3 1 p as . ..* □ 

Uno dei programmi di audio editing più 

completi e potenti in circolazione 

File: audacity-win.exe 2.638 KB Freeware 

Guitar Power 

Ciò che serve ad un chitarrista 
è racchiuso in questo software 

File: guitarpower.exe 3.302 KB Demo 

Power lab Editor 1.7 

Diventa un virtuoso della chitarra 
con questo interessante software 

File: ptabe1_7zip 2.985 KB Freeware 



ripulir iìi'tm 

3D Canvas 6 Revision 4 B pm » 

Modellazione 3D in tempo reale 
ed animazioni da paura 

File: 3Dcanvas6.zip 7.167 KB Freeware 

Blender3D 2.271 p^j 

Lunga vita all'operi source 

File: blender-2.27-windows.exe 2.230 KB Freeware 

Image Analyzer 1.17 li p ag .» 

Un programma di grafica, fàcile da usare, 
per ritoccare le nostre foto 

File: lmageAnaryzer.exe 1.877 KB Freeware 

The Gi mp 1.2.4 

Il software di fotoritocco del pinguino 
anche su Windows 

File :Gimp_1.2.4.zip 8.341 KB Freeware 

Kn-Viewl.61d 

La soluzione per le tue immagini 

File: XnVi ew-wi n .exe 2.465 KB Freeware 

Talisman 2.6 

sostituisci il desktop standard 
di Windows 

File:talismanzlp 3.717 KB Trial 30 giorni 



E 



f.TJ I II 



Akuji 1.0.1 □ 

Il vampiro che lotta contro le fòrze 
del male... parla l'italiano! 

File: akuj|_ver101 . zip 2.624 KB Freeware 



OLTRE GIF ANIMATE 3D 

pronte da inserire nelle 
tue pagine Internet 



m 



NUOVE 




Dall'interfaccia Principale clicchiamo sul pulsante Plus. Verrà 
aperta una nuova finestra dalla quale scegliere l'icona 
Spedate Plus che ci mostrerà la raccolta delle Gif Animate. 
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LE VERSIONI TRIAL PRESENTI SUL CD/ DVD -ROM 




GUITARPR04D 

Il software per chitarristi e 
bassisti che utilizzano 
tablature e partiture 1 p^h 

■ S.O.: Windovws £bt/ME/WT/2000/XP 

■ File: GP4Demo.exe 

■ Dimensione: 2.774 KB 



Come installare le Trial 

Cliccando sul pacchetto TopTrial presente 
né\' Interfaccia Principale si accederà alla 
sezione del CD-Rom contenente i migliori 
software in versione Trial. Questo mese ti 
proponiamo i seguenti programmi: 







** .'"•; , ■ '■: * 


r. - -. v. - . i 




a n 


1 i f'ì ' i 1 - i I **"|i -'"'"il - i'ì ' i 1 


M ., \ 


■■fpWnim 


^L^**;^ 






yimimu 



ADOBE PREMIERE 6.0 

Potente programma per 
l'editing video ■ ?«.« 

■ S.O.: Windows 9X/ME/NT/2000/XP 

■ File:Prerriere6,0zip 

■ Dimensione: 71.494 KB 
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SONKFOUNDRY 

Un arsenale multimediale 
nel tuo PC 

■ S.0.:lndows9x/ME/NT/20(MP 



U.exe 

i Dimensione: 42.109 KB 




Dogma 

Manga da combattimento 

File : 04Dogma.exe 1 5.92 KB Freeware 

EightLeggedFreaks 

Ragni cattivi da distruggere 

File: 05EightLeggedFreakslnstall.exe 6.334 KB 

Eternai Daughter 

Ubera la tua gente dalla tirannia 

File : Etern al D au ghter.zip 9.407 KB Freeware 

EmbodimentofScarletDevil i j, 4 u 

Streghe contro streghe... 

File: E mbodimentofS cari et Devil.zip 
4.103 KB Freeware 

Stop Dialers 2.0 1 ^.m D 

Impedisce al tuo PC di comporre numeri 
a pagamento 
File: StopDialers2_0_setu.p.exe 763 KB Freeware 



SpyBot 

Search&Destroyl.2l 

Difenditi dagli Spyware 

File :spybotsd1 2.exe 2.c 

Avast! 4 Home Editkm i 

Uberi da viruseworm 

File: setupita.exe 6.2 

PGPfreeware 6.0.2 

Metti al sicuro i tuoi file 
File:PGPfreeware602i.exei 



a* □ 

i Freeware 

□ 

.299 KB Freeware 

.699 KB Freeware 



PGPfreeware 8.0.2 

La potenza di PGP approda 
su Windows XP 

File:PGP302-PF-W.zip 0.645 KB Demo 

Attive Ports 1.4 

Forse ho lasciato la porta aperta! 

File: aportszip 462 KB Freeware 



MaxCryptl.10 

Proteggi il tuo PC da sguardi indiscreti 
File: MaxCrypt _v1.10.exe 1.093 KB Freeware 

i Pro tectYou 3.06 

Restringi l'accesso Internet, comevoui tu 
File: ipfree.exe 2.874 KB Freeware 



Magic Ma il Monitori p^_ 

Cancella le email senza scaricarle 

File : mag ic-2 ,94b8.zip 110 KB Freeware 

IncrediMail Ke □ 

Crea messaggi di posta elettronica ricchi 
di effetti speciali 
File: lncrediMailSetup_it.exe 5.973 KB Freeware 

PocoMail3.0<buildl640> 

Un client di posta elettronica molto 
avanzato 

File: pocosetup.exe 4.519 KB Shareware 

PopTray3.0beta7n 

Monitoriamo ed eliminiamo direttamen- 
te dal server POP3 le e-mail indesiderate 
File: PopTray300_beta7.exe 966KB Freeware 

The Bat 1.62 CI 

Un ottimo client di posta elettronica 

File :The_Bat.ap 6.001 KB Freeware 
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CDRW1N 5.02 

Omonimia tra software 

File: cdr50-e.exe 9.073 KB Trial 

CloneDVD 1.1.7.1 il ?*<,*, D 
La pecorella della masterizzazione è tornata! 
File: SetupCloneDVD.exe 3.045 KB Trial 

BlindWrite Suite 45.3 

Per creare CD e file immagine 

File: blindwrite_full_setup.exe 3.560 KG Shareware 



DVD-Toolbox 1.0.6 

Strumento di backup per DVD Video 
File: dvdt o o lbox_f u ll_set u p. exe 1.699 KB Freeware 



TTT 
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rm 



Winrar3.20r_l 

Archivi illimitati 

File: wrar320i.exe 1.024 KB Freeware 

My Fonts 5.2 

Un Font manager a tua disposizione 

File: mf52zip 660 KB Shareware 

WebShots Desktop 1.3.0.3613 

Dai un nuovo aspetto al tuo desktop 

File:webscene.exe 2.157 KB Freeware 

AMR Converter I 

Trasforma i file WAV in suonerie 
File: AMRJonverter_v_12jip 272 KB Freeware 



DirectX 9 Uninstaller 

Scaccia via le API dal sistema 

File : d irectx-dx9u ninstaller.zip 33 KB Freeware 

Alto Memory Booster 5.5.1 

Ottimizza e ripulisci la tua memoria 



TuneUp Utilities 2003 

Eccellente software per ottimizzare 
Wndows 

File: TU2003TrialEW.exe 5.933 KB Trial 30 giorni 

More Properties 2.0 

Scopri i misteri di Windows 

File :mp20full.zip 1.759 KB Freeware 

TweakXP Pro 2.0.11 □ 

42 utility per intervenire sui parametri 
nascosti di Wndows XP 

File:tweakxp-setup.exe 2.030 KB Trial 30 gg. 



Edit Pad Lite 4.5.4 □ 

Un editor di testi gratuito ma molto 
potente 

File: SetupEditPadLitelTexe 063 KB Freeware 

OpenOffke 1.0.3.1 1 panc« D 

Ottima suite per l'uffido 

File: OOoJ.0.3.1_Win32lntelJnstallJt.zip 51.428 KG 



ESILARANTI RACCOLTA 
DI PRESENTAZIONI IN 

POWERPOINT 




Per visualizzare le presentazioni 

PowerPoint, clicchiamo sul 
pulsante Speciale PPS presente 
nell'Interfaccia Principale. 

QUELLO 
CHE L OCCHIO 



SCOPRII 

MESSAGG 

SUBLIMIN 

NASCOSTI 
IN QUESTA 
RACCOLTA 
DI IMMAGINI 
E SUONI 
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\ Il tutoria! e presente 
j sulla rivista 




I programmi 
sul 1 CD-Rom 

I software e gli speciali descritti in queste pagine, li trovi 
allegati a Win Magazine nelle versioni con CD/DVD- Rom 



PRODOTTI COMPLETI 



GUITAR PRO 2.2 d | DC++ 0.251 d 

Notazione e sequencing 
musicale per chitarra 



Pag. 52 

Ideale per ogni chitarrista. Supporta: 
accordature standard; accordi; diteggia- 
ture; editor di ta blature per 4, 5o 6 cor- 
de; 7 tracce instrument più 1 di percus- 

sioni; notazione ritmica; importazione 
di fi le MI DI, diagrammi completi ecc. 



Un peer to peer senza 
Spyware e banner I p asM 

Rie sharing molto utile per chi possie- 
de linee veloci, ma non è di semplice 
ed immediato utilizzo. Tuttavia, se- 
guendo i nostri consigli riuscirai a su- 
pera re qualsiasiproblemadi configu- 
razione. 




■ S.0.:Windows9x/ME/»T/2000/XP 

■ File: GP2_FU LL_WinMaglTA.ap 

STUDIOLINE 
PHOTO BASICI in 

Modifica e archivia le 
immagini in pochi clk i -. -> 

Ottimo programma per la gestione 
completa delle immagini digitali. 
Possiamo importare le foto nei più 
diffusi formati, per ritoccarle oppor- 
tunamente. 







i S.0.:Windows9x/ME/NT/2000/XP 
File: StudioLine PhotoBasic1.1.zip 



■ S.O.: Windows 9x/ME/»T/2000/XP 

■ File: DCPIusPIijs-0.251. zip 

MOZILLA 1.4 a 

Un modo alternativo 
per navigare in Rete I » K 

Oltre ad un browser stabile e potente, 
Mozilla integra una serie di strumenti 
interessanti che assistono la navigazio- 
ne. Comprende un ottimo programma 
di posta elettronica, un compositore di 
pagine HTML e un clientdi chat IRC 



houli! 




««. i *»- i *■■.. i 



i S.O.: Windows at/ML7WT/2000/XP 
i File: mozilla-win32-1.4-itlT-in 



Cyberlink Power 
Director Pro 2.55 

Dai sfogo alla tua creatività 

File: PDP2.55_Trial.zip 24.917 KB Trial 30 giorni 

Cool Edit Pro 2.1 1 p«t 

Ottimo software per l'editing audio 

File : cepsetu p.exe 16.563 KB D erno 

MP3DirectCutl.33 ■ p*m D 

Progamma che permette di manipolare 
i file MP3... come vuoi tul 

File: MP3DirectCut_1.33.zip 1 28 KB Freeware 

LAME 3.93.1 

Si tratta di un validissimo codec audio 
per file MP3 

File: bme-3.93.1ip 417 KB Freeware 

Audatity 1.1.3 1 p as . ..* □ 

Uno dei programmi di audio editing più 

completi e potenti in circolazione 

File: audacity-win.exe 2.638 KB Freeware 

Guitar Power 

Ciò che serve ad un chitarrista 
è racchiuso in questo software 

File: guitarpower.exe 3.302 KB Demo 

Power lab Editor 1.7 

Diventa un virtuoso della chitarra 
con questo interessante software 

File: ptabe1_7zip 2.985 KB Freeware 



ripulir iìi'tm 

3D Canvas 6 Revision 4 B pm » 

Modellazione 3D in tempo reale 
ed animazioni da paura 

File: 3Dcanvas6.zip 7.167 KB Freeware 

Blender3D 2.271 p^j 

Lunga vita all'operi source 

File: blender-2.27-windows.exe 2.230 KB Freeware 

Image Analyzer 1.17 li p ag .» 

Un programma di grafica, fàcile da usare, 
per ritoccare le nostre foto 

File: lmageAnaryzer.exe 1.877 KB Freeware 

The Gi mp 1.2.4 

Il software di fotoritocco del pinguino 
anche su Windows 

File :Gimp_1.2.4.zip 8.341 KB Freeware 

Kn-Viewl.61d 

La soluzione per le tue immagini 

File: XnVi ew-wi n .exe 2.465 KB Freeware 

Talisman 2.6 

sostituisci il desktop standard 
di Windows 

File:talismanzlp 3.717 KB Trial 30 giorni 
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Akuji 1.0.1 □ 

Il vampiro che lotta contro le fòrze 
del male... parla l'italiano! 

File: akuj|_ver101 . zip 2.624 KB Freeware 



OLTRE GIF ANIMATE 3D 

pronte da inserire nelle 
tue pagine Internet 



m 



NUOVE 




Dall'interfaccia Principale clicchiamo sul pulsante Plus. Verrà 
aperta una nuova finestra dalla quale scegliere l'icona 
Spedate Plus che ci mostrerà la raccolta delle Gif Animate. 
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LE VERSIONI TRIAL PRESENTI SUL CD/ DVD -ROM 




GUITARPR04D 

Il software per chitarristi e 
bassisti che utilizzano 
tablature e partiture 1 p^h 

■ S.O.: Windovws £bt/ME/WT/2000/XP 

■ File: GP4Demo.exe 

■ Dimensione: 2.774 KB 



Come installare le Trial 

Cliccando sul pacchetto TopTrial presente 
né\' Interfaccia Principale si accederà alla 
sezione del CD-Rom contenente i migliori 
software in versione Trial. Questo mese ti 
proponiamo i seguenti programmi: 
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ADOBE PREMIERE 6.0 

Potente programma per 
l'editing video ■ ?«.« 

■ S.O.: Windows 9X/ME/NT/2000/XP 

■ File:Prerriere6,0zip 

■ Dimensione: 71.494 KB 
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SONKFOUNDRY 

Un arsenale multimediale 
nel tuo PC 

■ S.0.:lndows9x/ME/NT/20(MP 



U.exe 

i Dimensione: 42.109 KB 




Dogma 

Manga da combattimento 

File : 04Dogma.exe 1 5.92 KB Freeware 

EightLeggedFreaks 

Ragni cattivi da distruggere 

File: 05EightLeggedFreakslnstall.exe 6.334 KB 

Eternai Daughter 

Ubera la tua gente dalla tirannia 

File : Etern al D au ghter.zip 9.407 KB Freeware 

EmbodimentofScarletDevil i j, 4 u 

Streghe contro streghe... 

File: E mbodimentofS cari et Devil.zip 
4.103 KB Freeware 

Stop Dialers 2.0 1 ^.m D 

Impedisce al tuo PC di comporre numeri 
a pagamento 
File: StopDialers2_0_setu.p.exe 763 KB Freeware 



SpyBot 

Search&Destroyl.2l 

Difenditi dagli Spyware 

File :spybotsd1 2.exe 2.c 

Avast! 4 Home Editkm i 

Uberi da viruseworm 

File: setupita.exe 6.2 

PGPfreeware 6.0.2 

Metti al sicuro i tuoi file 
File:PGPfreeware602i.exei 



a* □ 

i Freeware 

□ 

.299 KB Freeware 

.699 KB Freeware 



PGPfreeware 8.0.2 

La potenza di PGP approda 
su Windows XP 

File:PGP302-PF-W.zip 0.645 KB Demo 

Attive Ports 1.4 

Forse ho lasciato la porta aperta! 

File: aportszip 462 KB Freeware 



MaxCryptl.10 

Proteggi il tuo PC da sguardi indiscreti 
File: MaxCrypt _v1.10.exe 1.093 KB Freeware 

i Pro tectYou 3.06 

Restringi l'accesso Internet, comevoui tu 
File: ipfree.exe 2.874 KB Freeware 



Magic Ma il Monitori p^_ 

Cancella le email senza scaricarle 

File : mag ic-2 ,94b8.zip 110 KB Freeware 

IncrediMail Ke □ 

Crea messaggi di posta elettronica ricchi 
di effetti speciali 
File: lncrediMailSetup_it.exe 5.973 KB Freeware 

PocoMail3.0<buildl640> 

Un client di posta elettronica molto 
avanzato 

File: pocosetup.exe 4.519 KB Shareware 

PopTray3.0beta7n 

Monitoriamo ed eliminiamo direttamen- 
te dal server POP3 le e-mail indesiderate 
File: PopTray300_beta7.exe 966KB Freeware 

The Bat 1.62 CI 

Un ottimo client di posta elettronica 

File :The_Bat.ap 6.001 KB Freeware 
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CDRW1N 5.02 

Omonimia tra software 

File: cdr50-e.exe 9.073 KB Trial 

CloneDVD 1.1.7.1 il ?*<,*, D 
La pecorella della masterizzazione è tornata! 
File: SetupCloneDVD.exe 3.045 KB Trial 

BlindWrite Suite 45.3 

Per creare CD e file immagine 

File: blindwrite_full_setup.exe 3.560 KG Shareware 



DVD-Toolbox 1.0.6 

Strumento di backup per DVD Video 
File: dvdt o o lbox_f u ll_set u p. exe 1.699 KB Freeware 
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2__n 



rm 



Winrar3.20r_l 

Archivi illimitati 

File: wrar320i.exe 1.024 KB Freeware 

My Fonts 5.2 

Un Font manager a tua disposizione 

File: mf52zip 660 KB Shareware 

WebShots Desktop 1.3.0.3613 

Dai un nuovo aspetto al tuo desktop 

File:webscene.exe 2.157 KB Freeware 

AMR Converter I 

Trasforma i file WAV in suonerie 
File: AMRJonverter_v_12jip 272 KB Freeware 



DirectX 9 Uninstaller 

Scaccia via le API dal sistema 

File : d irectx-dx9u ninstaller.zip 33 KB Freeware 

Alto Memory Booster 5.5.1 

Ottimizza e ripulisci la tua memoria 



TuneUp Utilities 2003 

Eccellente software per ottimizzare 
Wndows 

File: TU2003TrialEW.exe 5.933 KB Trial 30 giorni 

More Properties 2.0 

Scopri i misteri di Windows 

File :mp20full.zip 1.759 KB Freeware 

TweakXP Pro 2.0.11 □ 

42 utility per intervenire sui parametri 
nascosti di Wndows XP 

File:tweakxp-setup.exe 2.030 KB Trial 30 gg. 



Edit Pad Lite 4.5.4 □ 

Un editor di testi gratuito ma molto 
potente 

File: SetupEditPadLitelTexe 063 KB Freeware 

OpenOffke 1.0.3.1 1 panc« D 

Ottima suite per l'uffido 

File: OOoJ.0.3.1_Win32lntelJnstallJt.zip 51.428 KG 



ESILARANTI RACCOLTA 
DI PRESENTAZIONI IN 

POWERPOINT 




Per visualizzare le presentazioni 

PowerPoint, clicchiamo sul 
pulsante Speciale PPS presente 
nell'Interfaccia Principale. 

QUELLO 
CHE L OCCHIO 



SCOPRII 

MESSAGG 

SUBLIMIN 

NASCOSTI 
IN QUESTA 
RACCOLTA 
DI IMMAGINI 
E SUONI 
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Il film in XviD sul 2° CD- Rom 



HI/ìlHUFMi 



The Watchtower 




JB rt Stoner (Tom Berenger) è un pericoloso as- 
, sassino che riesce ad intrappolare le sue vit- 
time facendo uso di particolari tecniche. Il kil- 
ler agisce in maniera indisturbata assumendo di- 
verse identità. Seduce le persone utilizzando le 
"buone maniere" per poi ucciderle senza alcuna 
pietà. La storia si fa interessante quando il temibile 



gendosi scrittore in cerca di tranquillità, punta gli 
occhi sulle sue prossime vittime. Tutto procede se- 
condo i suoi piani, fin quando... 



!\ftW* 




XVID: IL CODEC 
ALTERNATIVO 

Il film di questo me- 
se è stato compresso 
utilizzando il forma- 
to XviD. Si tratta di 
I un codec open sour- 
I ce multipiattafotma 
I per la codifica e la 
I decodifica di video 

con qualità MPEG-4. 
I L'XviD è caratteriz- 
I zato da un'altissima 
qualità e velocità di 
I esecuzione in tempo 
I reale (include otti- 
mizzazioni per MMX, 
SSEe3DNow! su 
processori x86, e Al- 
I tiVec su sistemi 
PowerPC). 

Per riprodurre il film 
I occorre installare 
sul proprio PC un ap- 
posito codec MPEG4, 
I che abbiamo inseri- 
I to sia sul CD che sul 
DVD, assieme a Mi- 
IcroDVD, un player 
per il formato XviD e 
non solo. 



M mì & & ?" 





1.2. 3... si Barre! 



Per visualizzare il film occorre disporre di 
un comune lettore CD-Rom (se hai ac- 
_ qui stato la versione Win Ma gazi ne con 2 
CD), o di un lettore DVD (se hai acquistato la 
versione Win Magazine con DVD). 
Procediamo con l'installazione del codec per 
XviD. Nella versione con 2 CD, tale codec lo trovi 
sul CD-Rom del film all'interno della cartella Pro- 
grammi. Accedere da Esplora Risorse a tale cartel- 
la e lanciare il file XviD Instdlexe. 



Il film sul DVD 

■ Se hai acquistato la versione della rivista con DVD- Rom, dall'Interfaccia 
Principale devi individuare l'icona Film in XviD. Cliccando su di essa verrà 
aperta una nuova finestra dalla quale possiamo installare direttamente il 
codec XviD o lanciare il film. 
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Un'interfaccia semplice e lineare 



Micro DVD presenta un'interfaccia grafica che riproduce quella di un comune lettore DVD da tavolo. Sulla destra sono pre- 
senti i comandi per gestire il filmato; sulla sinistra invece, troviamo la sezione dedicata alla visualizzazione delle informa- 
. zioni, come: titolo del film, durata, numero dei capitoli, sottotitoli, ecc. 
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Apriti, sesamo! 



Al centro del player troviamo la "pulsantiera" che inizialmente è 
chiusa. Per aprirla sarà sufficiente cliccare su di essa. Verranno mo- 
strati i pulsanti per abilitare i capitoli, i sottotitoli e le opzioni di con- 
figurazione del programma. Cliccando sul sim boi etto visibile tra il terzo ed 
il quarto tasto della fila superiore, i pulsanti scompariranno nuovamente. 



Gestiamo il filmato 



La parte più a destra del player contiene 
comandi per gestire la riproduzione del 

film, l'avanza mento/riavvolgi mento velo- 
ce, il salto dei capitoli, la riproduzione a scher- 
mo intero o in finestra ed altro. In particolare, 
per visualizzare il film a tutto schermo, occorre 
cliccare sulle due frecce {Zoom Window) poste a 
sinistra del pad di controllo. 



INFO 



TITOLO ORIGINALE: 

The Watchtower 

GENERE: 

| Thriller 

REGIA: 

I Gorge M italici 

ATTORI: 

Toni Berenger, 
Rachel Hayward 

DURATA: 

95 minuti 

| ANNO 
DI PRODUZIONE: 

| Canada 2001 

EXTRA: 

Sottotitoli in italiano 
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uestione di codec 



Il menu più corposo messo a disposizio- 
ne da MicroDVD è quello riservato all'im- 
postazione dei parametri di funziona- 
mento del lettore e del codec. Vi si accede con 
tasto FI2 o cliccando sul pulsante OpenConfigu- 
ration Diaiog (icona a forma di ruota dentata). 



Una rinroduzione fluida e.. 



Per migliorare la quanta della riproduzio- 
ne del filmato, possiamo agire sui para- 
metri di regolazione del codec, accessibili 
cliccando sul tab Codecs dal menu a sinistra. Se 
disponiamo di un computer potente possiamo 
notare ed apprezzare la qualità video del filmato. 



BUONI 

CONSIGLI 



PER LEGGERE 
IF1LEINXVID 

Per riprodurre un 
film registrato in fo- 
niate XviD occorre 
disporre un apposito 
player. Sul CD abbia- 
mo inserito Micro 
DVD, un player in 
versione che l'autore 
definisce "Free sha- 
reware", ovvero se il 
programma è di no- 
stro gradimento allo- | 
ra possiamo effet- 
tuare una libera do- 
nazione all'autore, 
altrimenti possiamo 
continuare ad utiliz- 
zare Micro DVD sen- 
za alcuna limitazio- 
ne, Il player è piutto- 
sto semplice da uti- 
lizzare e somiglia in 
tutto e per tutto ad 
un comune lettore 
DVD da tavolo. La 
parte sinistra è dedi- 
cata al "display" sul 
quale vengono visua- I 
lizzate le informazio- | 
nidi esecuzione del 
file aperto, il volume 
di riproduzione, la 
presenza dei sottoti- 
toli e altre informa- 
zioni. La parte cen- 
trale è dedicata ai 
vari menu, tramite i 
quali è possibile per- 
sonalizzare le fun- 
zioni del player, atti- 
vare e disattivare i 
sottotitoli (visibili 
solo con la finestra 
di riproduzione aper- | 
ta a schermo inter- 
no), scegliere il lin- 
guaggio, saltare ad 
un certo punto del 
film, gestire una 
playlist e così via. La 
parte più a destra è 
invece quella che 
contiene i comandi 
"spiccioli" per con- 
trollare la riprodu- 
zione, l'avanzamento | 
ed il "riawokjimen- 
to" de I f ilm da -30x a I 
*30x. 
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jsulla rivista 



I programmi 
sul DVD- Rom 




Ulead Videostudio ZO 

L'antagoniste di Adobe Premiere per il montaggio video 
File: UVS7_TBYB.exe 81.397 KB Trial 30 giorni 



M:JJrfM:li]MH:H 

Photoshop Z0.1 1 p«ì.* 

Il fotoritocco professionale 

File: AdobePS7Tryout.exe 166.261 KB Trial 30 giorni 

Paint Shop Pro 8.0 ■ p m .v 
Il fotoritocco alla portata di tutti 

File: psp800ev.exe 53.800 KB Trial 30 giorni 



0EE] 

Moto GP 2 

L'emozione della derapata! 

File: Moto_GP2_Demo.zip t 



ì.600KBBemo 



No Man's Land 

Vivi l'emozione dei coloni d'America 

File: nmldemo.exe 204.000 KB Bemo 

NeverwinterNights ■ Pag. 114 

Crea un tuo a Iter- ego digitale in un mondo 
fantasy 

File: nwnrnullilangdemo.zip 312.000 KB Bemo 

Port Royale 

Vivi come meglio credil 

File: port_royale_uk_demo.zip 94.100 KB Bemo 

Elf Bowling 

Folletti linguacciuti 

File: 05elfbowling3.exe 3.604 KB Freeware 

Absolute Mastermind 

Un gioco preferito dei supercervelloni 

File: AbsoluteMasterminsJ. 3.zip 6.853 KB Freeware 

Biade 

Combatti a suon di spade! 

File: Blade.zip 2.261 KB Freeware 



Wfci Magazbie Settembre 2003 



Comeainriareilfilm 

1 Dall'interfaccia principale del DVD -Rom, in- 
dividuiamo l'icona Film in XviD. 
Basta fare clic su di essa, per aprire una nuova 
finestra, dalla quale poter installare i co dee op- 
portuni e lanciare la visualizzazione del film 
// Guardiano. 



Insta II iamoi codec 

2 Per visualizzare il film, occorre installare sul 
proprio computer il codec XviD. 
Per fare ciò, é sufficiente cliccare sulla voce Instal- 
la il Codec XviD. Al termine possiamo procedere 
con la visualizzazione del film, selezionando la vo- 
ce Lancia il film. 
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Death Illustrateti 

Divertiti con questo sparatutto davvero 
eccezionale. Da non perdere! 

File: Beathlllustrated_Full.exe 18.294 KB Freeware 

Dart'm Up 

Prova a fare centro sul tuo computer con il gioco 
delle freccette 

File: Dart'mUp.exe 3.852 KB Freeware 

Embodimentof Scarlet Dewil 

Streghe contro streghe... 
cambatti menti da altri mondi 

File: EmbodimentofScarletBwil.zip 4.183 KB Freeware 

Gene Rally 

Sfida i tuoi amici in questo simpatico gioco 
di corse 

File: GeneRallyl .02.zip 1 .1 47 KB Freeware 

Karting Race 

Allaccia le cinture e metti il casco... 
si scende in pista 

File: KartingRace1.82 7.287 KB Freeware 

Lbreakout2 

Ti ricordi di Arkanoid? 

File: LbreakoutZzip 1.472 KB Freeware 



RageGame 

fantastico gioco di corse... cheti lascia 
senza fiato 

File: RaceGame.zip 1.192 KB Freeware 
Rolle'mUp 
Occhio a non andare in TILTI 

File: Rollé'mLIp.exe 4.841 KB Freeware 

The Ocean Baule 

Un simulatore di volo di caccia 
da combattimento 

File: TheOceanBattle.zip 3.152 KB Freeware 

Tropical Storm 

Vesti i panni di un soldato dei reparti speciali 
mandato in missione 

File: Tropi calStorm.exe 12.576 KB Freeware 

YS Flight Simulation System 2000 

Simulazione di volo senza compromessi 

File : YSFI ightSi mulati onSyst em2888 6.11 4 KB Freewa re 

Diskeeper 70.428 □ 

Quando la deframmentazione del disco 
non è più un problema 

File: BKitTRH9N2Xi15 7 6 428.exe 13.653 KB Freeware 
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PRODOTTO COMPLETO 



CLICKART 40.000 
Royalty Free 
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Installiamo 

il prodotto completo 

IPer installare il pacchetto 
completo cliccare sul pul- 
sante Click 40000 presente 
nell' Interfaccia Principale 
del DVD-Rom. Verrà aperta u- 
na successiva schermata con- 
tenenente alcune informazio- 
ni sul prodotto, oltre al pulsan- 
te Salva/Installa che permet- 
te di copiare il prodotto diret- 
tamente sul tuo disco fisso. 
Per il funzionamento leggi i 
passi successivi. 



Mega collezione di 

immagini, foto e ClipArt 

da utilizzare nei tuoi 

progetti grafìa 



ClickArt 
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Una immagine per ogni occasione 

^ Clicchiamo su StartlProgrammilQckart 40K. 
^m ed individuiamo la voce ClickArt Galkry. Verrà 
avviata l'interfaccia principale del programma. Sulla 
parte sinistra possiamo scegliere una categoria. 



Come sa Iva re una foto su disco 

J In Graphic Types possiamo selezionare una 
w categoria di immagini da visualizzare: foto a 
colori, in bianm e nero, ClipArt, ecc. Un doppio clic 
su di una immagine per salvarla su disco. 
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minai 



I segreti, le bugie e le tecniche che 
rendono possibile la creazione di 
messaggi nascosti all'interno di 
filmati, immagini e brani musicali 



Tempo 

120 minuti 

Difficoltà 




Cosa ci 
occorre 



Software 
di foto ritocco 

La nostra scelta» 

Pain5hopPro8, 
Ad obE Photosh op 7 

Software 

di videoediting 

La nostra scelta» 

Adobe Premiere 6.5 

Software 

di audioediting 

La nostra scelta» 

Cool Edit Pro 



1 — essenzialmente e abilmente voglio 
1—4 farti un discorso talmente e sottil- 
JL-J mente complesso che probabilmen- 
te non lo capirai, anzi sicuramente. 
Pensa in fretta ad una parola: mente è sta- 
to l'esito in 8 casi su 12 delle povere cavie 
che hanno letto l'introduzione di questo 
articolo. 

Il motivo è la frequente presenza di questa 
parola all'interno della frase. In realtà, la 
parola mente non compare mai da sola, 
eppure viene fissata nel nostro beneamato 
cervellino. Tutto sta quindi nel "nasconde- 
re" qualche significato all'interno di una 
frase, di un'immagine, di un suono o di un 
video. Le tecniche utilizzate per fare ciò 
vengono dette subliminali. Sebbene in 
molti casi si tratti di procedimenti illegali, 
lo scopo di queste pagine è quello di far 
capire, da un punto di vista scientifico, co- 
me vengono creati tali messaggi sublimi- 
nali, al fine di riconoscerli la prossima vol- 
ta che ci vengono proposti. 

The story goes on 

Partiamo con un po' di storia. Benché sco- 
nosciute e non utilizzate come tali, le tec- 
niche subliminali accompagnano da seco- 
li l'uomo: tanto che molti geroglifici espri- 
mevano, con pochi disegni stilizzati, una 
moltitudine di significati. Risalgono alla 
metà degli anni '50 i primi veri esperimen- 
ti su queste particolari tecniche di "comu- 
nicazione". Nel film Picnic del 1 957 sono 
stati inseriti messaggi che inducevano al 
consumo di bibite e pop-corn, e sebbene 
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Q Un messaggio mascherato 

La tecnica del "mascheramento" è di sicuro una delle più semplici da applicare per realizzare un messaggio 
subliminale. La cosa importante è avere ben chiaro il contenuto da "nascondere". 
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Un foglio di lavoro 

^ Con un qualsiasi programma di fotoritocco, co- 
me Photoshop o Paint Shop Pro tome nel no- 
stro caso), creiamo un foglio di lavoro possibilmente 
colorato. Dal menu File/New specifichiamo le dimen- 
sioni della nuova immagine (800x600 pixel) e suc- 
cessivamente selezioniamo il colore verde dall'appo- 
sita palette. Clicchiamo su Ok per creare il foglio. 
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Si parte col subliminale 

•j Scegliamo un colore "leggermente" più chia- 
ro di quello utilizzato per lo sfondo, aiutan- 
doci con i valori RGB. Scriviamo una parola breve da 
subì im ina re (nell'esempio abbiamo usato sex) tra- 
mite l'apposita matita virtuale. Fai attenzione! 
L'uso di alcuni caratteri (font) può rendere meno ef- 
ficace il risultato. 
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Tanti colori 

j Iniziamo a disegnare dei motivi tra loro coe- 
renti utilizzando colori diversi, come ad esem- 
pio una serie di fiori o alcuni volti. L'importante è co- 
prire parzialmente la scritta, lasciandola comunque 
intravedere. Un trucco consiste nel cercare di fare in 
modo che la porzione più appariscente del disegno, 
ad esempio i petali dei fiori, sia vicina alla scritta. 



comparissero con durata limitata 
(un trentesimo di secondo), tra il 
primo e il secondo tempo si regi- 
strò un aumento del 20% nei con- 
sumi di bevande ed uno pari al 
60% per i pop-corn. All'epoca, l'e- 
ditingvideo non era presente nem- 
meno nei film di fantascienza e al 
suo posto veniva utilizzato un par- 
ticolare apparecchio chiamato "ta- 
chistoscopio", in grado di impri- 
mere nella memoria immagini e 
testi, proiettati con una rapidità ta- 
le da non lasciare un'impronta reti- 
nica avvertibile. Questa macchina 
fu sinonimo di "subliminale" fino 
alla fine degli anni '80, quando l'u- 
so del comp uter nel campo del vi - 
deo si rivelò molto più efficace. Ad 
oggi si contano migliaia di casi di 
messaggi subliminali, che hanno 
avuto applicazione in settori molto 
diversi. La pubblicità ha trovato 
nelle immagini subliminali un po- 
tente mezzo di persuasione, ma 
anche le campagne politiche (me- 
morabile lo spot del comitato Bu- 
sh, che con un messaggio sublimi- 
nale offuscava la credibilità del suo 
rivale Gore) , per arrivare a veri e 
propri metodi "correttivi" dei di- 
sturbi psichici, quali l'obesità e la 
schizofrenia. Infatti, esistono in 
commercio delle videocassette che 
intervallano messaggi subliminali 



ad immagini comuni, allo scopo di 
rimetterci in forma in soli 30 gior- 
ni. C'è da crederci? Il viaggio nel 

mondo del subliminale fa pensare 
disi. 

Questione di radice 

Partiamo dall'etimologia della pa- 
rola. Subliminale deriva da "sub li- 
men", termine latino che letteral- 
mente vuol dire "sotto la soglia". 
Nell'accezione attualmente utiliz- 
zata, indica uno stimolo destinato 
ad imprimersi nella psiche del de- 
stinatario, proprio al di sotto della 
sua sensibilità percettiva Tecnica- 
mente si intende quel limite desi- 
gnato dalla più bassa intensità av- 
vertita dal soggetto, il 50% delle 
volte in cui lo stimolo è sommini- 
strato. Secondo alcuni studiosi, il 
nostro cervello vede e sente molto 
più degli organi sensoriali preposti 
a tale scopo (occhi e orecchie) , nel 
senso che la quantità di stimoli che 
raggiungono la materia grigia è 
maggiore della somma dei singoli 
particolari. Pertanto, i messaggi 
subliminali sfuggono all'esame 
della coscienza, agendo così su 
quella parte della nostra persona- 
lità che definiamo inconsapevole. 
Sei confuso? In effetti anch'io, ma 
forse sarà a causa dei messaggi su- 
bliminali che mi sono beccato per 



scriverti questo articolo. Mi spiego 
meglio, con un esempio di messag- 
gio subliminale audio. Poniamo 
che mentre ascolti una canzone 
venga sovrapposto un parlato ad 
un volume bassissimo, il minimo 
indispensabile per distinguere a 
fatica le parole. Bene, il sublimina- 
le corrisponde a quella soglia di 
volume che ti permette di identifi- 
care il parlato almeno 5 volte su 10. 
Ovviamente, il subliminale non in- 
veste solo il campo dell'audio ma 
anche e soprattutto quello del vi- 
deo, sia sotto forma di immagini 
fisse che di filmato. Nel primo caso 
si annoverano decine e decine di 
pubblicità che mascherano mes- 
saggi subliminali. Osservandole, si 
nota ad esempio che il logo di una 
nota marca di sigarette contiene al 
suo interno la scritta "sex". Che 
motivo c'è nell' associare sesso e si- 
garette? Probabilmente per condi- 
zionare in maniera inconscia l'i- 
gnaro fruitore del logo, facendogli 
credere che fumando quelle siga- 
rette aumenterà le proprie presta- 
zioni sessuali. Mentre, si sa, è vero 
il contrario. 

Messaggio in bottiglia 

Quando si crea un messaggio su- 
bliminale, la prima cosa da fare 
consiste nella scelta della sua for- ►► 




PIÙ DI UNA 
ESPORTAZIONE 

Per esportare un video 

con Premiere, ti basta 
andare nel menu File e 
selezionare Export 
Timeline/Marìe. 
A questo punto, 
specifica nome del file 
e cartella di 
destinazione, quindi 
clicca sul pulsante 
Settings. Avrai così 
modo di impostare 
molti parametri, come 
risoluzione video, la 
velocità, l'audio, acc. 
Terminata la scelta 
delle opzioni, clicca su 
Ok e quindi su Salva. 

PAL&NTSC 

Nell'articolo abbiamo 
ipotizzato l'utilizzo 
del formato video 
europeo (PAt), che 
consente la 
riproduzione di 25 fps 
(fotogrammi al 
secondo). Pertanto, 
nel caso del formato 
NTSC (standard 
televisivo adottato in 
paesi come America e 
Giappone) tutti i 
calcoli menzionati 
dovranno essere 
effettuati per 
trentesimi di secondo 
(30 fps). 
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►►ma esteriore: meglio un disegno oppure 
una scritta? Qualunque sia la decisione, 
l'importante è puntare sulla semplicità e la 
naturalezza. Meglio pochi tratti fatti a ma- 
no che scritte enormi con linee precise e 
definite. Il messaggio subliminale non de- 
ve infatti essere evidente, ma abilmente 
mescolato nell'immagine. Il motivo è pre- 
sto detto e si basa sul fenomeno della "per- 
sistenza della visione": una immagine, an- 
che se osservata per brevissimo tempo, ri- 
mane impressa sulla retina dell'occhio per 
un certo periodo di tempo, e da qui può 
"trasmigrare" nel subconscio, dove viene 
interpretata a nostra insaputa. Ritornando 
all'esempio del film Picnic, se la scritta su- 
bliminale fosse stata evidente, si sarebbe 
trattato di pubblicità. Invece, il messaggio 
era così ben nascosto che il cervello ha ela- 
borato la scritta a insaputa dello spettato- 
re, generando un'irresistibile voglia di 
pop-corn e bibite. Tutti gli esempi inseriti 
nel CD /DVD di Win Magazine sono stati 
volutamente realizzati in maniera errata, 
non seguendo alla lettera le tecniche di 
realizzazione, per due precisi motivi: il pri- 



mo consiste nella volontà di non arrecare 
danno ai nostri lettori; il secondo invece è 
a scopo puramente didattico. Per queste 
ragioni abbiamo reso i messaggi maggior- 
mente evidenti e facilmente rintracciabili. 

Audio, video o gassato? 

Una volta deciso il messaggio, si passa al 
"come" inserirlo nell'immagine. Qui le tec- 
niche sono varie e si distinguono in base al 
formato del messaggio stesso: immagine 
fissa, audio o video. Nelle immagini fisse e 
nei video si utilizza di solito la tecnica del 
"mascheramento", che consiste nel pre- 
sentare due soggetti diversi per grandezza 
(nel caso delle immagini) o per durata (nel 
caso dei video) . Se una foto ritrae una bella 
donna mentre beve un bicchiere d'acqua, 
è chiaro che la nostra attenzione verrà cat- 
turata dalla soave fanciulla, mentre diffi- 
cilmente lo sguardo andrà subito a posarsi 
sul bicchiere. Proprio qui, con opportune 
modifiche, andremo ad inserire il nostro 
messaggio subliminale. Invece, per i video 
bisogna ricordare come è strutturato un 
filmato: si tratta di una serie di immagini 



(fotogrammi) che si susseguono ad alta ve- 
locità (circa 25 al secondo) . 
Se tra i vari fotogrammi ne viene inserito 
uno contenente il messaggio subliminale, 
si avranno buone possibilità che lo stesso 
rimanga impresso nel subconscio dello 
spettatore. E possibile inserire due tipi di 
fotogrammi: totalmente differenti rispetto 
a quelli del video, oppure in accordo con 
essi. Nel primo caso si deve giocare sulla 
velocità, inserendo l'immagine per una 
durata di 1/25 di secondo. In alternativa, si 
può provare inserendone una ogni 120 fo- 
togrammi (posto che il filmato sia di 25 fo- 
togrammi al secondo). In alternativa, si 
può "prelevare" un fotogramma dallo stes- 
so video e modificarlo come se fosse una 
normale foto, aggiungendo una scritta in 
una porzione visibile dell'immagine. 
In questo caso, la frequenza del messaggio 
subliminale può essere maggiore. Un'altra 
tecnica subliminale, ampiamente utilizza- 
ta per i video e le immagini, è quella degli 
"stimoli a bassa intensità", che consiste nel 
tracciare il messaggio subliminale nelle 
immagini, in modo quasi impercettibile^ 



Q Confuso e ancora più bello 

Un'altra tecnica di mascheramento, molto utilizzata nel mondo della pubblicità, consiste dell'inserire scrìtte che 
esaltano caratteristiche non direttamente legate al prodotto reclamizzato. E il sesso, si sa, fa sempre audience. 



Pubblicità floreale 

* Prima di cominciare, ti devi procurare una foto piena di colori dove sia 



gio (I esempio lo trovi sul 




possibile mascherare per bene il messa 
CD/DVD nella sezione 
Audio&Video). Apri 
l'immagine tramite il 
menu FiklOpen. Nel 
nostro caso mostria- 
mo una foto molto 
floreale, che ha lo 
scopo di aumentare 
la vendita dei fiori ri- 
svegliando un noto 
istinto umano. 



Cattura il colore 

5 Dalla barra dei comandi in alto, seleziona lo strumento dropper, che serve 
ad estrapolare un colore 
dall'immagine. 

Con questo, clicca in una porzio- 
ne della foto nella quale è pre- 
sente il colore che intendi "cattu- 
rare". Ora, non dovrai far altro che 
cliccare sullo strumento "matita" 
{Paint Brus/ies) e, utilizzando 
quel colore, scrivere il messaggio 
nella zona prescelta. 



PT 




La ricerca della zona 

Clicca sull'apposita icona a forma di lente d'ingrandimento e succes- 
sivamente agisci sull'immagine per effettuare un adeguato zoom. 
Cerca una porzione 
della foto dove i colori 
siano abbastanza 
omogenei: andrai ad 
inserire lì la tua scritta 
subliminale (nel nostro 
caso la parola incrimi- 
nata è "sex"), che non 
dovrà avere una di- 
mensione eccessiva. 

Non si vede... ma si vede 

Seleziona il comando ViewINormal Viewing o usa la lente di ingrandi- 
mento e clicca sul l'im- 
magine col tasto destro del 
mouse, fino a riportarla alle 
dimensioni iniziali. Come 
puoi notare, la scritta risulterà 
impercettibile persino ai tuoi 
occhi (che sanno della sua 
presenza). Perfetto, hai ap- 
pena realizzato il tuo primo 
messaggio subliminale! 
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Un muro insidioso 



Tra una moltitudine di colori si possono nascondere messaggi subliminali di vario tipo. Un'apparente 
"confusione cromatica" può rivelarsi un ottimo alleato per applicare qualche curiosa tecnica, simile a quella 
vista in una pubblicità della Carnei. 
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Tanti bei puntini 

.,« Innanzitutto crea un foglio con il comando 
' File/New, scegliendo una dimensione 
800x600 e assicurandoti che il colore di sfondo 
sia bianco {Background colore White). Dalla tavo- 
lozza seleziona un colore non troppo scuro e con 
lo strumento matita impostato su uno spessore 
sottile (10-20), inizia a "punteggiare" il messaggio 
da subii mina re (in questo esempio "ciao"). 



Un disegno di contorno 

■j Ovviamente, il messaggio deve essere 
composto di poche lettere e non deve ri- 
sultare troppo grande. Evita linee lunghe e al loro 
posto preferisci tanti piccoli punti, distanziati dal 
colore di sfondo. Quando avrai finito circoscrivi la 
scritta con un disegno (meglio se impreciso), co- 
me un muro, utilizzando un colore più scuro. 



Dipingi il muro 

3 Procedi utilizzando qualche punto di colore 
diverso, giusto per confondere un po' la 
scritta. Non esagerare, ma cerca piuttosto di utiliz- 
zare altri metodi di riempimento. Ad esempio, dal 
menu della matita, seleziona come Èrush Type il 
Marker e come Paper Texture il Marbk. Come co- 
lori, ricorda di prediligere quelli chiari. 



o La faccia abilmente nascosta 

Con la tecnica della "bassa intensità", si sfruttano ombre e zone scure di un'immagine, per nascondere scritte o disegni 
Si deve però fare in modo che il messaggio subliminale sia nella porzione più visibile della foto. 




Paradosso subliminale 

* Carica una foto con ombre o zone scure, 
utilizzando il comando FilelOpen del tuo 
software di foto rito eco. Osserva l'immagine e 
cerca di capire quali sono i settori che catturano 
maggiormente la tua attenzione. Scegline uno e, 
in questo, scova la zona meno visibile. 
Hai capito bene: trova il punto meno visibile nel- 
la zona più visibile! 



Ok il colore è giusto! 

■j Sfrutta le stesse linee dell'immagine per 
creare, con pochi ritocchi della matita, il dise- 
gno da "subii mina re". 

Come abbiamo visto in precedenza, non dovrai fare 
altro che ingrandire con la lente di ingrandimento la 
porzione di foto che ti interessa e selezionare un 
colore coerente con quelli limitrofi della figura. 



Trova la figura... 

Con la funzione matita", Paint Brushes, ini- 
zia a tracciare il disegno (nel nostro caso 
una faccia diabolica) o la scritta desiderata, stando 
bene attento a mantenere la prospettiva con il re- 
sto del settore dell'immagine. Una faccia eccessi- 
vamente "piatta", all'interno di un'immagine in pro- 
spettiva, risulterebbe fin troppo evidente! 
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Q Un messaggio preconscio 

Il "preconscious message" è una delle tecniche più semplici di messaggi audio subliminali: basta impostare il volume 
della traccia a livelli molto bassi. Per dire cosa? Naturalmente: 'leggi Win Magazine"! 



Messaggio 
di partenza 

1 Registra un mes- 
saggio parlato della du- 
rata di pochi secondi. 
Per farlo ti basta inserire 
un microfono nella pre- 
sa Mie In della scheda 
audio ed avviare Cool 
Edit. Nella parte bassa 
dell'interfaccia clicca sul 
pulsante Record. Appa- 
rirà un box, nel quale 
dovrai selezionare un 
SampkRate di 44100 
Hz, il Channek Mono 
ed una Resolution di 16 
bit. Clicca su Ok e inizia 
a parlare nel microfono. 
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Un 


taglio deciso 



« Quando hai finito clicca sul pulsante Stop. 
Di fronte a te potrai "vedere" la tua bella vo- 
cina, o meglio la sua forma d'onda. Per prima cosa 
cerca di "tagliare" le parti superflue, ossia le zone 
di silenzio dove l'onda non è disegnata. Basta se- 
lezionarle una alla volta col tasto sinistro del mou- 
se e premere il tasto Cane sulla tastiera. 




Audio normale 

A questo punto, cerca di rendere la voce la 
più nitida possibile, visto che andrà utilizzata 
a volumi molto bassi. Per fare questo, vai nel menu 
EditlSekct EntirtWave (oppure usa la combinazio- 
ne di tasti Ctrl+A) e quindi su TransformlAmplitu- 
ddNormalize. Nel pannello che si apre imposta 
Hormalizt to al 100% e clicca su Ok 



à 



Un altro file 

Seleziona di nuovo tutta l'onda (con Ctrì+A o 
con l'apposito comando) e vai nel menu 
EditlCopy. Adesso apri un altro file, questa volta 
contenente una musica di tuo gradimento, e clicca 
col tasto sinistro del mouse sulla sua forma d'onda, 
precisamente nella posizione in cui andrai ad inse- 
rire il tuo messaggio subliminale. 



Questione di volume 

Utilizza il comando EditIMix Paste per as- 
semblare le due tracce. Successivamente 
apparirà un pannello nel quale dovrai spostare il 
cursore dei volumi in un valore compreso tra 10 e 
35. Al termine clicca su Ok. A questo punto non ti 
resta che salvare il progetto, utilizzando il coman- 
do FilelSave as. 



►►utilizzando una tonalità di colore simile a 
quella circostante. A tal proposito si pos- 
sono sfruttare ombre o pieghe dei vestiti, 
per inserire figure di una certa comples- 
sità. 

Anche l'audio vuole 
la sua parte 

Nel campo dell'audio, gli esempi di mes- 
saggi subliminali sono ancora più fre- 
quenti. Basta prendere alcuni dischi di ar- 
tisti famosi per rendersi conto (anzi, NON 
rendersi conto) della presenza di messaggi 
subliminali. In questo caso, la tecnica 
principale utilizzata è quella del 



"backward masking", che si ottiene capo- 
volgendo alcune parole e inserendole a 
basso volume all'interno della canzone 
stessa. Il risultato è una serie di suoni privi 
di senso, che vengono spesso accompa- 
gnati da linee musicali con strumenti 
piuttosto "forti", come la chitarra elettrica. 
In altri casi il messaggio subliminale viene 
inserito all'inizio o alla fine della canzone, 
in maniera "rovesciata", quando il garbu- 
glio di suoni risulta più che evidente. 
Comunque sia, il messaggio audio dovrà 
essere aggiunto con un volume bassissi- 
mo e mixato con il resto della musica. 
Un'ultima tecnica di mascheramento dei 



messaggi subliminali viene detta "back- 
tracking", che consiste nell' usare parole 
"bifronti". Ossia, vocaboli incomprensibili 
che se ascoltati al contrario producono 
parole di senso compiuto. Ad esempio, la 
parola "ossa" viene riprodotta come "as- 
so", mentre il termine "attorniare" come 
"erainrotta". Se gli esempi in italiano scar- 
seggiano, sappi che in inglese c'è di che 
divertirsi. Infatti, molti autori ed artisti an- 
glosassoni hanno utilizzato ed utilizzano 
ancora questa tecnica. Nel CD /DVD di 
Win Magazine troverai una ricca raccolta 
di esempi musicali in formato MP3. Ascol- 
tali con "cautela". ►► 
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Q Audio più subliminale 

Ancora più curiosa è la tecnica del "backward masking". In effetti è la più famosa ed anche la più diffusa nei 
dischi e consiste nel riprodurre un file sonoro al contrario. Come? 




Voce distorta 

.| In questo esempio utilizzeremo il file so- 
noro precedentemente creato. Avvia 
nuovamente Cool Edit ed apri il file tramite Ft- 
lelOpen. Per mascherare il messaggio alteran- 
done la frequenza è sufficiente andare in 
EditlAdjust Sample Rate ed indicare un valo- 
re inferiore o superiore rispetto all'originale. 
Prova con 22050 e clicca su Ok. 



Traveggole oppure no? 



2 



Ascolta attentamente il file: la tua voce è 



riconoscibile e diciamocelo... alquanto 
"strana". Non ti resta che capovolgere il tuo bel 
parlato con il comando TransformlReverse. 
Riascolta di nuovo e rimani a bocca aperta. Hai 
appena creato il tuo messaggio subliminale! 
Non dovrai fare altro che inserirlo in un brano a 
tuo piacimento. 



Ch/emeamiK-. 

A questo punto seleziona tutta l'onda di- 
gitale e copia entrambe le tracce su un 
altro file musicale, con il comando EditIMix 
Paste. 

Ricorda di utilizzare un volume audio piuttosto 
basso. Ti consiglio di mixare le tracce all'inizio 
del brano, o quando nella canzone non è an- 
cora presente la voce. 



Lo famo col riverbero 

Una tecnica meno utilizzata, ma molto curiosa, consiste nel riverberare a più non posso il messaggio subliminale, 
minando il tutu con un altro file sonoro. Effetti... luci... azione! 
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Come ti comprimo Gaudio 

j Apriamo il file contenente il messaggio au- 
' dio da nascondere e rendiamolo chiaro e 
cristallino applicando una buona compressione. 
Per richiamare l'apposita funzione, selezioniamo 
la forma d'onda ed utilizziamo il comando Tran- 
sformlAmplitudelDynamic Processing. Tra i va- 
ri presets clicca su Vocal Compressor 2 e quin- 
di su Ok. 



Misenti-enti-enti-enti? 

-y Applichiamo il riverbero, utilizzando il co- 
mando TransformIDelay Effectsl Re- 
verb. Accederemo così ad un ricco pannello di co- 
mandi: usa i vari cursori (specialmente Total Re- 
verb Length), oppure uno dei presets elencati a 
destra. Large Empty Hall o Concert Hall Light 
fanno al caso nostro. Cliccaci sopra e conferma il 
tutto con Ok. 



Ci vuole rumore! 

Ormai sei un esperto. Non serve nemme- 
no cheti dica di copiare il risultato ottenu- 
to e di mixarlo nella canzone che vuoi utilizzare 
come veicolo per il messaggio subliminale. 
Questa volta imposta un volume più alto (tra 40 
e 45) ed inserisci il messaggio riverberato in un 
punto particolarmente chiassoso della canzone. 
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►►Saluti e baci 

Quando si realizza un messaggio sublimina- 
le bisogna avere le idee ben chiare sia sui 
contenuti da comunicare che sul "veicolo" 
da adottare. Per realizzare tutto questo non 
servono programmi fantascientifici, ma è 
sufficiente un buon software di foto ri tocco, 



come Paint Sho Pro (che trovi nel DVD di 
Win Magazine in versione 8.0.1) o Photo- 
shop (presente nel Win DVD-Rom inversio- 
ne 7.0). A questi, nel caso di messaggi Au- 
dio/Video, va aggiunto un programma di vi- 
deo editing (Premiere 6.0 è l'ideale) ed uno di 
audio editing (come Cool Edit Pro 2. 1). Poi, 



serve tanta fantasia oltre alla consapevolezza 
che i messaggi subliminali NON sono legali. 
Pertanto, se non fosse ancora chiaro, lo sco- 
po di questo articolo è puramente scientifi- 
ca Quindi, la redazione e l'editore non sono 
responsabili per un loro utilizzo improprio. 
Uomo avvisato mezzo subliminato! 



Q Un video molto convincente 

Il video subliminale è sicuramente la sfida più complessa da realizzare. Occorre tanta precisione che potremo 
ottenere utilizzando un pacchetto professionale come Adobe Premiere. 
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Un video di partenza 

Avviamo il software e scegliamo dal pul- 
sante Load Project Settings il formato video 
Multimedia Video for Windows. Per confermare la 
nostra scelta clicchiamo su Ofc. Infine, tramite il 
comando FilellmportlFile avremo la possibilità di 
importare dal nostro disco fisso il filmato che uti- 
lizzeremo per la realizzazione del nostro messag- 
gio subliminale. 



Ripetizione voluta 

Il filmato appena importato verrà visualiz- 
zato nella finestra in alto a sinistra, quella 
del Project. Trascina la sua icona (l'immagine a si- 
nistra della descrizione testuale) sulla Timeline, in 
corrispondenza della traccia Video I. Metti in play 
il filmato e cerca di trovare un dettaglio del video 
che venga ripetuto spesso tra i vari fotogrammi. 
Nel nostro caso abbiamo optato per la pista. 



Esporta un fotogramma 

Nella Timeline, sfrutta la riga metrica 
della parte superiore (quella di colore 
giallo) per selezionare un fotogramma: basta 
cliccare col tasto sinistro del mouse nel punto 
desiderato della barra. Seleziona il comando 
Filel Export TimelinelFrame e dalla finestra 
che appare inseriamo il nome del file e clic- 
chiamo su Salva. 




Passa al fotoritocco 

t. Avvia il tuo software di foto ritocco prefe- 
rito e con File/Open carica il fotogram- 
ma precedentemente salvato. Come abbiamo 
visto in precedenza, ingrandisci l'immagine 
sulla zona che conterrà il messaggio (come 
"sex"), seleziona un colore coerente con quello 
di sfondo e scegli lo strumento "matita" per 
scrivere il messaggio. Al termine salva il file tra- 
mite il menu FilelSave. 



Ti affetto il video 

r Importa in Premiere il fotogramma appena 
modificato, che dovrai sostituire a quello 
originale di partenza. Come? Nel pannello in alto a 
sinistra della Timeline, clicca sullo strumento Ra- 
zor Tool per tagliare il video in corrispondenza 
del vecchio fotogramma (sia a destra che a sini- 
stra). Adesso potrai cancellarlo semplicemente uti- 
lizzando il tasto Cane, dopo averlo selezionato 
con il mouse. 



Gli ultimi sforzi 

I» Seleziona l'immagine modificata nel pan- 
nello Project e trascinala in corrispondenza 
del taglio effettuato nel video. A questo punto, i 
due spezzoni saranno intervallati dal nuovo foto- 
gramma. Clicca nel pannello strumenti della Time- 
line e seleziona il puntatore a forma di freccia. 
Vai all'estrema destra del fotogramma e trascinalo 
verso destra o verso sinistra, fino a che non rag- 
giungerà la durata di 1/25 di secondo (pari ad un 
singolo frame). Infine, non dovrai fare altro che 
spostare il secondo spezzone del video verso si- 
nistra, di seguito all'immagine modificata. Salva il 
progetto con il comando FilelSave as. 
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Vuoi imparare a suonare la chitarra? Non ti resta che installare Tcmpo ^\ 
il nostro software completo e seguire alcuni preziosi consigli 



Diventa un 



Guitar Hero! co 




Difficoltà 

Media 



ì BBh 



EfCDBDVD\ 

Guitar Pro 22è oreserrté 
fKlt'InteriafXia Pniwpale; 
Guifar Pro A Demo è piente 
nella sezione Audio&Video 



Ormai l'estate è 
finita e tu sei 
tornato alla vita 
quotidiana di sempre, 
ma con una ma rcia i n pi ù. 
Avrai conosciuto tanti nuo- 
vi amici ed amiche e con 
oro avrai trascorso mo- 
menti indimentica- 
bili (almeno spe- 
ro). Insieme a- 
i vrete bevuto, 
i scherzato, fe- 
l steggiato e 
I mi ci gioco la 
' chitarra... a- 

* vrete sicura - 

* mente orga- 
u, nizzato un falò 

sulla spiaggiai 
Da quanto riportato 
sulla "Tre Cani", si defini- 
sce falò quel tipico momento 



di Luca Filinola 

di aggregazione sociale, nonché imman- 
cabile appuntamento di fine estate, che 
riunisce in branchi gli esseri umani di tutte 
le età Un fulgido esempio di animale da 
falò è il classico amico chitarrista, che men- 
tre lui suona, gli altri. . . 
Tralasciando la lista dei materiali più o me- 
no legali che circolano in questi "festini", a - 
vrai notato come sia indispensabile una 
persona che sappia quantomeno strim- 
pellare la chitarra, al fine di creare la giusta 
atmosfera e l'adeguata interazione alla fe- 
sta. Seti piace stare al centro dell'attenzio- 
ne, se pensi che la padronanza di uno stru- 
mento musicale possa farti rimorchiare di 
più, o se hai semplicemente giurato che la 
prossima estate sbalordirai amici e parenti 
con le tue doti musicali, hai acquistato la ri- 
vista giusta. Come sempre, in questo nu- 
mero di Win Ma gazi ne troverai tutti gli 
"strumenti" (eccetto la chitarra... nel cel- 
lophane non c'entrava) per realizzare i tuoi 
sogni, tener fede alle tue promesse e sod- 



ali ANTO COSTA: 

Gufo» Pro 2.2 
è gratuito 

IL SITO UFFICIALE: 

www.guitar-pro.03ni 

OFFERTA: I nostri 

lettori possono 
acquistare la versione 
4.0 di dita i Pro, 
ottenendo uno sconto 
del 15% sul prezzo 
finale (€50,1 5 anziché 
€59,00). Basta 
collegarsi al sito 
ufficiale, cliccare su 
Oràer, compiale il forra 
ed inserire nella sezione 
Special Con&tìans 
(Optionalf/Bbcowtt 
Code: fa parola 
WINMAGITA. 
L'offerta è valida fino 
al 31 Dicembre 2004. 




Ma cos'è una tablatura (o TAB>? 

E una particolare notazione musicale (impiegata già nel 1.500 per liuti 

1 e viole) che rappresenta un valido supporto per chi studia chitarra o 
basso. Al posto dei comuni simboli delle partiture musicali standard, 
adotta dei numeri che indicano le corde da suonare e i tasti da premere. 
Nel tempo, le tablature sono state perfezionate ed adattate all'evoluzione 
delle tecniche stru- 
mentali (bending, sli- 
de, hammer-on, pull- 
off, whammy bar, tap- 
ping, slap, ecc.), supe- 
rando i limiti che con- 
sistevano nell'impossi- 
bilità di indicare la lun- 
ghezza delle note (rit- 
mo), la direzione della 
pennata (su o giù), 
nonché la diteggiatura 
da utilizzare. 




Configurazione del software 

Dopo aver installato Guitar Pro 2.2 andiamo nel menu Archivio e clic- 
chiamo su Proprietà. Qui potremo scegliere gli strumenti, nello standard 
i General MIDI, da associare alle sette tracce a nostra disposizione (l'otta- 
va è riservata alla batteria). Potremo definire il numero di corde (massimo 6) e 
di tasti della nostra chi- 
tarra (massimo 24), o 
impostare un capotaste 
mobile virtuale. Inoltre, 
potremo selezionare il 
tipo di accordatura del 
nostro strumento (le 
Open sono molto diffu- 
se nel Blues), simulare 
una chitarra a 12 corde 
e definire l'ammortare 
di effetti (riverbero e 
chorus) da applicare al- 
la traccia. 
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disfare le tue manie di esibizionismo. 
Cosa aspetti: installa Guitar Pro, rimedia Li- 
na chitarra e fatti crescere i capelli alla limi 
Hendrix, perché ti assicuro che con soli 15 
minuti al giorno eliminerai la pancia ed il 
tuo addome sarà più tonico e piatto... 
"d'accordo?" Ehm... volevo dire che basta 
impegnarsi pochi minuti al giorno, per es- 
sere in grado di imparare a suonare questo 
magnifico strumento. Mettendoci tanta 



passione e costanza, ma soprattutto sen- 
za arrendersi alle prime difficoltà (le dita 
doloranti fanno presto i calli}, ti garantisco 
che per la prossima estate sarai in grado di 
sfoggiare il tuo repertorio chitarristi co ad 
un pubblico ben più ampio della tua fami- 
glia e del tuo animale domestico. Il cane... 
che a nima le i ntell igente... gli manca so lo la 
parola (e meno male]). Riscuoterai un'e- 
norme successo tra le donne e verrai o- 



sannato dalle folle, che strappandosi i ca- 
pelli in delirio grideranno: "Bis... Bis... Bi- 
scherooof. Cerca solo di non farti buttare a 
mare con tutta la chitarra! 

Scherzi a parte 

L'apprendimento di uno strumento musica- 
le non può essere motivato esclusivamente 
da uno spirito esibizionista, ma da ragioni 
ben più profonde. ►► 
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Tempo semplice o composto? 

I Dal menu Misura possiamo impostare il Tempo della 
nostra canzone. Useremo il classico 4/4 per tutte le mi- 
sure, ma avremo anche la possibilità di creare tempi 
composti con più di una variazione all'interno del brano. Per la 
prima traccia, nel menu Proprietà impostiamo Acoustic Guitar 
steel (la classica chitarra folk con corde in metallo), abilitiamo 
la simulazione a 12 corde ed incrementiamo il riverbero ed il 
chorus, ma senza esagerare. 




Esempio: giro Pop di quattro battute 

^ La sequenza di accordi è G, D, Am, Am. Per creare le misure, 

5 indicate con un numerino rosso, clicchiamo per quattro volte 
consecutive su Modifica/Inserisci. Una misura non è altro che 
lo spazio esistente tra due barrette. Tutte le note e le pause in esse in- 
serite devono rispettare la frazione di tempo stabilita all'inizio del bra- 
no (nel nostro caso 4/4). Generiamo gli accordi tramite Nota/Accordo 
e con il menu Nota/Semibreve assegniamo ad ognuno di essi il va- 
lore 4/4. Ricorda che S emibre ve=4/4; Minima=2/A; Semiminima=l/A; 
Croma=l/8: Semicroma=l/16; Biscroma=l/32: Semibiscroma =1/64. 
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Un aiuto per gli accordi... please! 

I Con un doppio clic sulla finestra di editazione (in basso), 
i che evidenzia la tablatura della misura selezionata, si aprirà 
' la finestra Accordo. Ad ogni nostra scelta, Guitar Pro gene- 
rerà in automatico tutte le possibili posizioni sulla tastiera della 
chitarra. Molto completo, consente di creare accordi complessi con 
il basso differente dalla tonica naturale. Ricorda che la definizione 
è quella anglosassone, pertanto: A=La; 6=5i; C=Do; D=Re; £=Mi; 
F=Fa; G=5ol (#=diesis; b=bemolle). 
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Nooo! Le stesse procedure airi rifinito? 

Guitar Pro supporta le funzioni Taglia, Copia e Incolta, 
accessibili dal menu Modifica o tramite la rispettiva 
1 combinazione di tasti Ctrl+X, Ctrl+C, Ctrl+V. Per copiare 
su altre quattro battute il nostro giro armonico, basterà creare 
una nuova misura (la 5), tramite menu Misura/Prossima, pre- 
mere i tasti Ctrl+C, scegliere Misura da: I a 4 (So/o la corrente), 
cliccare sulla quinta battuta, premere i tasti Ctrl+V, impostare il 
Numero di incolla e premere OK. 



IL FILE 

DI ESEMPIO 

All'interno dell'ar- 
chivio compresso 
CP2_FUU_MaMa- 
glTA.zìp (presente 
nelCD/DVD-Rom) 
troverai il file esem- 
ph.gtp, relativo al 
progetto sviluppato 
in questi passi, 

UNA BAND AL 
COMPLETO 

Il nostro esempio 
comprende solo 2 
tracce di chitarra: 
una ritmica ed 
un'altra solista; ciò 
non toglie che con 
Cuitar Pro riuscire- 
mo a creare dei veri 
e propri brani, com- 
pleti di basso batte- 
ria e synth. 

PER I TEORICI 
DELLA MUSICA 

Cliccando su Assi- 
stente/Notazione 
standard sani in 
grado di visualizza- 
re le classiche note 
musicali, per com- 
porre i nostri sparti- 
ti secondo il metodo 
tradizionale. 

CANTA 

CHE TI PASSA 

Se ami scrive re i te- 
sti delle tue compo- 
sizioni musicali, po- 
trai generare degli 
spartiti contenenti 
le tue "poesie". Sarà 
sufficiente cliccare 
su Nota/Annotazio- 
ne ed inserire per 
ogni misura la giu- 
sta sillabazione del- 
le parole. 



LEGGI 

SUL WEB 



www.niysonqbook.coni 
Per scaricare le 
tabfature in formato 
.gip, ,gp3 e ,gp4dei 
nostri gruppi o artisti 
preferiti. Inoltre, 
contiene lezioni sulle 
scale, accordi e 
arpeggi. 

www.soundme.com 
Un mare di 

informazioni e tutorial 
per apprendere i 
segreti della chitarra. 
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►► Conoscere la musica ed avere la padronanza di uno 
strumento musical e è un'arte e come tale va conside- 
rata. La musica è il più potente vettore di sentimenti ed 
emozioni (sofferenze, gioia, amore e odio} che esista, 
ed al pari di un'arma può ferire ed offendere. Impara a 
suonare la chitarra, ma sii sempre consapevole del 
fatto che le sue corde vibreranno in funzione dei tuoi 
pensieri e delle tue convinzioni, dando vooa e corag- 
gio a ciò che non vuoi o non ri esci acomunicareapa- 



role. Quindi, dedica il giusto tempo all'apprendimento 
e non sentirti frustrato se non riesci subito a suonare 
come Tizio o come Caio. Ognuno di noi deve affronta- 
re il proprio percorso di maturazione musicale e spiri- 
tuale, che porta inevitabilmente i musicisti ad espri- 
mersi in modo differente. Siamo tutti esseri unicil Per- 
tanto, non ti stupire se suonando i brani del tuo chitar- 
rista preferito la tua musica risulterà diversa ("acciden- 
ti, eppure tocco le stesse corde e premo gli stessi ta- 



stil"), ricorda che tu sei unico e quindi hai qualcosa di 
diverso da comunicare agli altri. Per concludere, im- 
braccia la chitarra e divertiti a suonare ciò che più ti 
piace; e non dimenticare che solo suonando e risuo- 
nando riuscirai a coronare il sogno di lasciare tutti a 
bocca aperta. Hai un anno intero a tua disposizione! 
Se poi ti hanno arrestato per aver dato fuoco alla 
spiaggia, immagino che di tempo per suonare nea- 
vrai molto di più. Passione, passione e passione! 




Complichiamo le cose! 



I La struttura base del brano musicale può essere abbellita con una suddivisio- 
' ne ritmica e con l'aggiunta di alcune note di passaggio in slide (glissato), con- 
traddistinte dalla sigla si. Proviamo ad inserire alcune note e modifichiamone il 
valore (durata) con l'apposita barra orizzontale nella finestra di editazione. Ascoltiamo 
spesso il risultato per verificarne la bontà. A riguardo esistono 3 tipologie di play molto 
intuitive, accessibili dal menu Suona. Se abbiamo bisogno di aiuto nella composizio- 
ne ritmica clicchiamo su Assistente/Arrangia misure, che riadatterà la nostra partitura 
al tempo base (4/4) impostato all'inizio del progetto. 



Dopo la ritmica la solista 

I Cambiamo traccia cliccando sul pulsante Proprietà o tramite il tasto 

8FS della tastiera. Clicchiamo sul tab 2 e modifichiamo i parametri a 
nostra scelta. Assegniamo un nome alla traccia, ad esempio Chitarra 
solista, ed uno strumento adeguato per il solo: Di storti on Guitar (ossia chi- 
tarra elettrica distorta) va più che bene. Volendo, è possibile modificare 
l'ammontare degli effetti da attribuire alla traccia. Non dimentichiamo di 
abbondare con il riverbero, per dare più atmosfera all'assolo. 





Iniziamo a fraseggiare! 

i La conoscenza delle scale musicali èfon- 

9 da mentale per poter improvvisare un solo 
strumentale. Sul CD/DVD allegato alla rivi- 
sta troverai dei validi supporti software per ap- 
prenderne i segreti. Sfruttiamo la base musicale 
dalle misure 9 a 24 per costruire il nostro solo 
{Traccia 12- Chitarra solista). Avremo così la 
possibilità di affrontare alcune delle tecniche più 
utilizzate ed apprezzate dai migliori chitarristi. 



Tiramisù... la corda! 

. Nella misura 9 il primo simbolo strano cheab- 
> biamo inserito rappresenta un bendi ng di un 
" tono seguito da un release. In sostanza, la no- 
ta suonata sulla chitarra viene spinta verso l'alto con le 
dita (nel nostro caso di due semitoni) e poi rilasciata 
per tornare alla nota di partenza. Per impostare questo 
particolare effetto in Guitar Pro, basta scrivere nella fi- 
nestra di editazione la nota da modificare e premere 
l'apposito simbolo nel menu di destra. 



Suonate, suonate e suonate! 

Nella mi sura 10 troviamo un effetto tremol o (vi- 
I brato) ed un pulì- off indicato con il simbolo PO. 
■ Ossia, suonando due note ascendenti useremo 
il plettro solo sulla prima, mentre la seconda verrà ripro- 
dotta alzando il dito cornea strappare verso l'esterno. 
Invere, l'hammer-on {HO} è praticamente il contrario: 
la prima nota verrà plettrata, mentre la seconda sarà ri- 
prodotta dalla pressione "martellante" del dito. Nella mi- 
sura 21 troviamo il tappi ng. Le note indicate con T si ri- 
producono premendo con un dito della mano destra, o 
con il bordo del plettro, sui tasti della chitarra. 
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Staffa 

^tConsente di fissare la scheda al case 
/ del computer e per questo si avvale 
; una vite che va inserita nell'apposito 
• alloggiamento. 




Connettori Video 

Di tipo FireWire, composito 

o S-Video, permettono 

ì trasferire il video dalla sorgente 

(videocamera, videoregistratore, 

ecc.) al computer. 



Connettori RCA 

Canali destro e sinistro 

per acquisire l'audio 

da una sorgente esterna. 






Per acquisire 
l'impossibile 



Pettine 



Parte della scheda che va 
inserita nello slot PCI del PC, 
nel caso la scheda sia di tipo 
interna Con le schede esteme 
il computer non va aperto: 
basB usare la porta 
di collegamento USB. 



I 



E giunto il momento di acquistare una scheda di acquisizione 
per liberare il video "imprigionato" nella tua videocamera 
analogica/digitale o su cassetta VHS. Vediamo cosa offre il mercato 



Quello delle videocamere digitali, insieme alle Digi- 
cam, rappresenla un settore nel quale si stanno ci- 
mentando un po' tutte le aziende. Negli ultimi tempi ab- 
biamoassistitoad un proliferare di sistemi di "ripresa", pro- 
dotti anche da case che fino a qualche mese fa costrui- 
vano macchine da scrivere. Per fortuna, le ferree regole 
del mercato hanno portato ad una scrematura di tali pro- 



dotti, premiando quei modelli e quelle marche che vale 
veramente la pena acquistare. Dopo lante energie spese 
ad orientarsi nel marasma delle videocamere digitali, è 
giunto il momento di trasferire sul PC i nostri filmai 

Dal video in poi 

Trasferire (in gergo tecnico "acquisire") un video sul 



disco fisso, ci permetterà di "tagliare" le scene meno 
riuscite ed ottenere degli spezzoni (clip) che potremo 
montare insieme, senza dimenticare l'aggiunta di ef- 
fetti speciali, che regaleranno emozioni impagabili al 
nostro pubblico. 

Per acquisire (bene) un filmato su computer, si deve 
analizzare la sorgente, che può essere analogica o 
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Matrox 

nmoxtra 




Pinnade 
Studio DV Mobile 8 



Terratec 
Carneo 200DV 



Tipo scheda 

Ingressi 

Uscite 

Formati video 

Audio 

Software 

Garanzia 



Quanto costa (wftintl usa) 



Sito del produttore 





Ideale per„ 



Interna 

FireWire, Composilo, S-video, Mini-Din 

FireWire, Composito, S-Vid eo, Mini-Din 

720x480 (NTSC), 720x576 (PAI) 

16bit,48KHz 

Adobe Premiere, Software Sonic 

Solutions DVDit 

3 anni 



€789,00 



wwwmatrox.com 



... chi desidera catturare i filmati e 
modificarli in tempo reale, aggiun- 
gendo incredibili effetti speciali. 



Interna 

FireWire 

FireWire 

720x480 (NTSC),720xy6 (FAL) 

16bit,48KHz 

Studio DV8 Mobil e 

2 anni 



€ 189,00 



www.pinnaclesys.com 



... chi vuole importare filmati da una 
videocamera digitale. 



Interna 

FireWire 

FireWire 
720x480 (NTSC), 720x576 (PAI) 

16bìt,48KHz 
CyberLin k Power Director ZO DE 

2anni 



€69,00 



www.terratec.com 



... chi vuole risparmiare e avere 

un prodotto dall'eccellente rapporto 

qualità/prezzo. 



digitale. Nel primo caso, il trasferimento su 
PC necessita di una conversione informa- 
to digitale e per quanto venga ben esegui- 
ta l'operazione, un occhio attento noterà 
sempre la differenza. 
Questo processo di conversione non vie- 
ne effettuata con la videocamera digitale, 
perché comunica con il PC utilizzando il 
suo stesso "linguaggio". In questo caso, il 
video viene letteralmente trasferito senza 
utilizzare alcun artifizio di sorta. Ecco per- 
ché, in genere, le schede di acquisizione 
dotate di sole porte digitali (FireWire) co- 
stano meno. 



La buona scelta 

A seconda della sorgente con la quale rea- 
lizziamo i nostri filmati, dovremo scegliere u- 
na scheda con connessioni digitali o analo- 
giche. Esistono comunque delle soluzioni i- 
bride, utili in entrambi i casi. La scelta di una 
scheda di acquisizione, a questo punto, è 
influenzata da ciò che vogliamo realizzare e 
da come vogliamo realizzarlo. Nel caso ci in- 
teressi l'acquisizione analogica, è meglio 
puntare su schede di fascia alta. Il loro prez- 
zo elevato è dovuto all'utilizzo di invertito- 
ri di qualità, che degradano meno le imma- 
gini passando dal dominio analogico a 



quello digitale. Diverso il discorso per le 
schede con prese FireWire si somigliano un 
po' tutte e la vera differenza è data dal nu- 
mero di porte e dal software fornito in dota- 
zione. Un maggior numero di porte consen- 
te di effettuare trasmissioni e acquisizioni 
con più apparecchiature contemporanea- 
mente: di solito 2-3 porte sono quindi più 
che sufficienti. 

Un software per amico 

Anche i programmi inclusi nella confezio- 
ne hanno una grande importanza. Uno 
dei migliori è sicuramente Adobe Premie- 





FIREWIRE 

chiamata anche "porta 
1394", si tratta della con- 
nessione digitale più velo- 
ce nel cara pò de I video di- 
gitale. 

USB 

una valida alternativa per 
il trasferimento di video e 
immagini. La USB 2.0è 
decisamente piùveloce 
della ve is io ne 1.1, anche 



se me no della FireWire, 

COMPOSITO 

è una piesa analogica che 
usaun connettore di tipo 
RCA e che tiene separati i 
segnali video da quelli au- 
dio. 

S-VIDEO 

o "supervideo", si distin- 
gue dal "cora posilo" per- 
ché i dati relativi a kira i- 
nosità e colori viaggiano 
su canali separati. La qua- 



lità è ni igliore rispetto al 
composito, 

PAL 

standard video utilizzato 
in Europa, con velocità di 
25 fotograra mi al secon- 
do. 

NTSC 

standard video utilizzato 
principalmente in USAe 
Giappone, con velocità di 
30 fotograra mi al secon- 
do. 



FRAME RATE 

Indica laquantitàdi im- 
magini al secondo ac- 
quisite da una scheda o 
visualizzate da un vi- 
deo. 

Un tipico fra me rate di 
30 f ps significa che in 
un secondo sono mo- 
strate 30 immagini. 

FPS 

Unitàdi misura del (ra- 
me rate e indica i "fra- 
ine per secondo". 



16 BIT/08 KHZ 

Rappresenta la qualità 
dell'audio e viene 
espressa con la risolu- 
zione (16 bit) e la fre- 
quenza massima del 
suono registrabile (48 
KHz). 

CLIP 

Un video professionale 
è di solito composto da 
più spezzoni di filmati, 
che prendono il nome di 
clip. 



SECAM CHE? 

Certe schede suppor- 
tano lo standard SE- 
CAM. Si tratta del 
formato video utiliz- 
zato principalmente 
in Francia e nei paesi 
dell'Est Europa, 
Ha una velocità di 25 
fotogrammi al secon- 
do ed è molto simile 
al PAL, sebbene si 
differenzi da que- 
st'ultimo per un di- 
verso sistema di co- 
difica dei dati, 

DENTRO COME 
UN FIREWIRE 

Le porte FireWire, ol- 
tre ad avere dei con- 
nettori esterni collo- 
cati sulla scheda di 
acquisizione, posso- 
no essere anche "in- 
terne". II toro utilizzo 
è identico alle classi- 
che FireWire, anche 
se il loro uso è pret- 
tamente consigliato 
con altri connettori 
interni di altre peri- 
feriche. 
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Dazzle 
DV.rvow 



Terratec 
Carneo Grabster 200 



Lindy 
KI FireWire 1394A 



Pinnacle 
MovieBox 




Interna 

FireWire, Composito 

FireWire, Composito 

720x480 (NTSQ, 720x576 (PAL) 

16bit,48KHz 

Adobe Premiere 

2annì 



€689,00 



wwwdazzl e-europe.com 



... chi vuole utilizzate un prodotto 

professionale sia con la videocame- 
ra analogica che digitale. 



Estema (USB 20) 

Composito 
Composito, USB 

720x480 (NTSO, 72 0x576 (PAL) 
16bit,48KFb 

UleadDVDMovieFactory2SE 
Studio Suite 

2 anni 



€119,00 



www.terratec.com 



... chi riversa su PC i filmati da una 
sorgente analogica, come videoregi- 
stratole o videocamera. 



Interna 

FireWire 

FireWire 

720x480 (NTSC), 720x575 (PAL) 

16bit,48KHz 

Ulead Video Studio 4.0 

2anni 



€81,00 



wwwJindyJt 



... chi necessita di più porte FireWire 
ad un prezzo molto conveniente. 



Esterna (USB) 

(USB) 

Composito, S-Video, USB 

720x480 (NTSC),720x576 (PAL) 

16bit,48KHz 

Studio 8 

2annì 



€249,00 



www.pinnacl esys.com 



. chi intende riversare facilmente 
e velocemente i propri filmati 

da una sorgente analogica. 



re, un software che è ormai diventato uno 
standard nel campo della produzione vi- 
deo professionale. Al di là di un'interfaccia 
ricchissima di funzioni, la possibilità di ela- 
borare ogni singolo fotogramma di un fil- 
mato, nonché la possibilità di aggiungere 
titolazioni ed effetti speciali stupefacenti, lo 
rendono un "bonus" da non trascurare 
quando si acquista una scheda di acquisi- 
zione. Non vanno comunque trascurati 
nemmeno gli altri prodotti, come il Video 
Studio di Ulead, o il Cyberlink Power Direc- 
tor. 
Si tratta di programmi più semplici e imme- 



diati, dedicati ad un pubblico che vuole 
realizzare velocemente dei buoni filmati. 
L'ultima considerazione è dedicata al "for- 
mato" della scheda: alcune sono interne, 
mentre altre sono esterne. Non c'è molta 
differenza tra le due tipologie, se non quel- 
la che le schede esterne sono più semplici 
da installare, perché non necessitano l'a- 
pertura del computer. Questo ha comun- 
que un risvolto, ossia un prezzo più alto a 
parità di numero di connessioni. 

Cose dell'altro vìdeo 

In commercio esistono schede di acquisi- 



zione video di fascia alta, in grado di garan- 
tire un'eccellente qualità di "cattura" unita 
ad ottime funzioni di editing. 
Ad esempio, la DV500 di Pinnacle (860,00 
euro), riesce ad applicare filtri, effetti spe- 
ciali e titolazioni in tempo reale (non occor- 
re renderizzare il progetto per visualizzare 
gli effetti applicati al video), grazie al sup- 
porto hardware. 

Questa caratteristica è supportata anche 
dalla nuovissima DVRaptor RT2 di Rekeo 
(64900 euro), che riesce anche a "mixare" 
più tracce Audio/ Video contemporanea- 
mente e in tempo reale. 




Hai voglia di 

provare subito 

la tua nuova 

scheda di 

acqusizione? 

Non ti resta die 

usare la tua 

videocam. 

E se non ne 

possiedi una, 

leggi qui di 

seguito... 




SONYDCR-TRV14SE 

E' un modello entrylevel.e di quelli 
molto economici, eppure per i video 

amatoriali è davvero ottima. 

Ha un sensore a 540.000 pixel, lo 

zoom digitale raggiunge 560x. La sua 

specialità sono le riprese notturne. 

Quanto cesta €500,00 

Sito I ntemet www.sony.it 



PANASONK NV-DS37EGDV 

Videocamera dotata di un sensore da 

800.000 pixel e da uno zoom digitale 

che arriva a 600x. 

La Panasonic NV-DS 37 EC DV 

permette di aggiunge ai propri filmati 

effetti speciali in tempo reale. 

Quanto costa: €999,00 
Sito Internet: www.panasonic.it 



HmUHIDZ-Mv350E 

Innovativa videocamera digitale che pur 

disponendo di un sensore a "soli" 
800.000 pixel (lo zoom digitale arriva a 
240 ingrandimenti), permette di registra- 
re i filmati direttamente su supporti DVD. 
Quanto costa: €1.210,00 
Sito Internet 
www.hitachi-consumer-eu.com 




8UESTIONE 
I FORMATO 

Al cu ne schede sono do- 
tate difuiuioni spesso 
non documentate. Tra 
queste, il supporto del 
formato video 16:9 oltre 
al classico 4:3. Tanto per 
capirci, il 16:9 èquelfor- 
mato"con bordo nero" 
che rende meno defor- 
mate le immagini dimol- 
ti DVD oggi in commer- 
cio. In questo modo po- 
trete anche acquisirei 
filmati dal lettore DVD e 
crearvi magari una copia 
di riserva senia incorre- 
re in noioseconversioni 
software. 
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Se la memoria 
fa i capricci 

.^^- L'hard disk è uno dei componenti 
più importanti del nostroPC . 
Ecco i consigli degli esperti per 
risolvere i problemi più frequenti 




^253 |\| 



BOOT 
DA SCSI 

7 Viste le mi- 
gliori perfor- 
• mance degli 
hard disk SCSI, 
vorrei impostare 
come disco di av- 
vio proprio un 
modello del gene- 
re. Posso farlo? 

Certamente, a patto di 
avere un BIOS non 
molto dalato, che per- 
metta di impostare 
nella sequenza di boot 
anche il drive SCSI. 
Consulta il manuale 
della tua scheda ma- 
dre. In caso negativo, 
verifica la disponibilità 
di aggiornamenti del 
BIOS sul sito del pro- 
duttore. Gli ultimi mo- 
delli di Motherboard 
consentono il boot an- 
che dall'interfaccia U- 
SB. È quindi possibile 
installare l'intero siste- 
ma su un hard disk e- 
sterno e portarlo con 
se quando si spegne il 
computer. 



ell'acquisto di nuovi componenti 
hardware, per migliorare le prestazio- 
ni di un sistema, spesso la scelta del- 
l'hard disk passa in secondo piana Eppure, 
la loro funzione è di vitale importanza. Sui 
dischi fissi vie ne installato il sistema operati- 
vo, senza il quale il PC sarebbe inutilizzabile, 
e sempre su di essi si archiviano i dati in ma- 
niera non volatile. Si può comprendere facil- 
mente, come questa sia una scelta assoluta- 
mente da non trascurare. Infatti, cosa acca- 
drebbe se i nostri dati si danneggiassero irre- 
p arabilmente, comportando enormi perdite 
non solo dal punto divista economico? Il di- 
sco fisso non è altro che una periferica di ar- 
chiviazione dalle dimensione molto com- 
patte. E costituito da una scatola in metallo, 
sigillata a tenuta stagna, contenente una pi- 
la di dischi ricoperti di materiale magnetico 
per la memorizzazione dei dati. Questi ven- 
gono strutturati in cilindri, formati da tracce, 
che a loro volta sono costituite da settori. Le 
caratteristiche principali sono la capacità, la 
velocità di rotazione dei dischi, l'interfaccia 
di collegamento alla scheda madre ed il tem- 
po di accesso ai dati. Sono proprio questi i 
fattori da cui dipende oltre il 30% delle pre- 
stazioni dell'intero sistema. Una cattiva ma- 
nutenzione dell'hard disk ricade anche sugli 
altri componenti, rallentando inevitabil- 
mente il PC e rischiando di rendere instabile 
l'intero sistema: i dischi potrebbero danneg- 
giarsi e altre periferiche potrebbero non fun- 
zionare correttamente In queste pagine ab- 
biamo deciso di rispondere alle domande 
più frequenti, per risolvere o prevenire even- 
tuali problemi e per spazzare definitivamen- 
te ogni dubbio. 
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RIMETTERE A NUOVO 
L'HARD DISK 

7 Ho effettuato unoscandisksul disco fis- 
so e sono stati rilevati dei bad sector. Il 
programma che ho utilizzato mi dice 
che è impossibile riparare i problemi. C'è 
qualcosa che posso fare? 

I bad sector non sono altro che settori danneggiati 
sui quali non è più possibile memorizzare i dai Soli- 
la mente questi settori sono pochi rispetto alla di- 
mensione totale dell'hard disk e quindi influiscono 
poco sul funzionamento del disco. Comunque, è 
possibile cercare di recuperarti attraverso l'operazione 
di formattazione ma quella classica non sempre rie- 
sce a recuperarli. In questo caso si può utilizzare la for- 
mattazione a basso livello, che serve a ricostruire in 
modo completo tutte le informazioni magnetiche re- 
lative al disco, riportandolo allo sfato iniziale, ovvero 
come appena uscito dalla fabbrica. Perfare ciò, ocror- 
re un'utility particolare che funziona sotto DOS e che 
a volte è presente anche nel BIOS. In caso contrario, si 
può reperire sul sito del produttore del disco 



LA DIMENSIONE REALE 

Ho acquistato un hard disk da 80 GB, 
ma una volta installato sul PC,andando 
in Esplora risorse la dimensione risulta 

inferiore. Mi hanno truffato? 

Non è proprio cosi. Alcune case produttrici adottano 
un sistema di quantificazione del disco non proprio 
corretta. Con 40 GB, ad esempio, vogliono intendere 
4(1000.000.000 di byte, ma come molti sapranno, 1KB 
non equivale a L000 byte bensì a 1.024 byte e così via. 



NON SI VEDE 
IL DISCO 

7 Ho acquistato 
un disco fisso 
• da 60 GB e l'ho 

installato su un vec- 
chio computer con 
Windows95, per u- 
tilizzarlo esclusiva- 
mente per la me- 
morizzazione dei 
dati. Dal BIOS non 
ho avuto alcun pro- 
blema a riconoscer- 
lo, ma non riesco a 
visualizzarlo nel si- 
stema operativo. 
Quel è il motivo? 

Il problema è che Win- 
dows 95, in tutte le sue 
versioni, non supporta i 
dischi rigidi di dimen- 
sioni maggiori a 32 GB. 
Inoltre non esistono 
aggiornamenti messi a 
disposizione da Micro- 
soft per risolvere l'in- 
conveniente si ac- 
quista un disco fisso 
più piccolo, o si passa 
ad un nuovo SO. 



Generale 
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Tipo: Disco locale 
File system: NTFS 








| Spazio utilizzato: 
| Spazio disponibile: 


5G. 733.01 0.1 76 byte 
4.690.923.520 byte 


52.8 GB 
4.36 GB 




Capacità: 


..---"" 


61.483.9-33.696 byte 


57.2 GB 






^ 


Unità C 






Pulitura disco 





PROBLEMI 

DI FORMATTAZIONE 

Ho Windows 98 SE ed uso il computer 
esclusivamente per navigare e salvare i 
video che trovo su Internet. A questo 

scopo ho acquistato un hard disk da 100 GB, 
in modo da non avere più problemi di spazio, 
ma quando cerco di formattarlo con l'utility 
presente nel sistema operativo, il disco viene 
riconosciuto con una dimensione completa- 
mente errata Perché? 

Entrambe le versioni di Windows 98 utilizzano una 
variabile a 16 bit per memorizzare la dimensione di 
un hard disk. Da questo si deduce che la dimensio- 
ne massima che si riesce a rilevare è di 64 GB Con di- 
schi rigidi di dimensioni maggiori si avranno riscontri 
completamente errati Comunque nonoslante que- 
sto problema l'utility di formattazione funziona cor- 
rettamente e può essere utilizzata in piena tranquil- 
lità. Se si vuole porre rimedio all'errore, sul sito Micro- 
soft è possibile scaricare un aggiornamento all'indi- 
rizzo: downloadmicro5oft.com/download/Win98/ 
Update/8266R/W98/IT/263044ITN8exe 



IL RECUPERO DEI DATI 

Mentre stavo installando una nuova 
scheda madre, il disco fisso mi è acci- 
dentalmente caduto a terra Cercando 
di installarlo sul PC ho potuto verificare che 
non funziona più. Sul disco avevo memoriz- 
zato dei file importantissimi per la mia atti- 
vità e ora non so più eh e fare. Esiste un modo 
per recuperarli? 

Non ci stancheremo mai di ricordare che quando 
si tratta di dati importanti è sempre bene farne u- 
na copia di backup su CD o altri supporti di me- 
morizzazione. Comunque, anche in questo caso 
qualcosa si può fare Esistono delle società spe- 
cializzate in questo tipo di procedure, come Mi- 
cro Well ( www.recuperodati.it ) o Riparafi les 
( wwwriparafile5.it ). In sostanza l'hard disk viene 
aperto in laboratori specializzati ad atmosfera 
controllata, in modo da non rovinare ulteriormen- 
te i dati presenti sui piatti del disco. Successiva- 
mente si cercherà di riparare o sostituire le varie 
parti meccaniche ed elettroniche danneggiate, in 
modo da poterà ccedere nuovamente ai dati e re- 
cuperarli. I costi, purtroppo, possono essere ele- 
vati e quindi se non si tratta di dati davvero im- 
portanti potrebbe non essere conveniente 



Quindi 40 GB in realtà corrispondono a 3^25 GB C'è 
poi da considerare un altro aspetto: quando si effet- 
tua la formattazione una parte dello spazio è usata 
per salvare i dati che definiscono i parametri di con- 
trollo della partizione stessa. Pertanto, la quantità di 
memoria che viene utilizzata per questo scopo di- 
pende dal sistema operativo, dal tipo di formattazio- 
ne e dalle caratteristiche costruttive del disco stesso. 
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EasyRecovery 

Data Recovery 



In altri casi possiamo effettuare noi stessi il recu- 
pero dei file, a d esempio quelli da nneggiati dall'a- 
zione di virus informatici o quelli erroneamente 
cancellati, semplicemente procurandosi dei 
software specifici come EasyRecovery (wwwon- 
track.com). 



TEMPERATURE ELEVATE 

Ho letto che con gli hard disk di ultima 
generazione si raggiungono alte tem- 
perature, a causa delle elevate velocità 
di rotazione dei dischi, che potrebbero com- 
promettere l'integrità dei dati memorizzati. 
Come posso mettermi al riparo? 

In effetti questo rischio esiste, anche se con una 
serie di precauzioni si può limitare il pericolo. In- 
nanzitutto è consigliato installare gli hard disk al- 
l'interno del case in modo che possano "respira- 
re". Per migliorare la circolazione delta ria si può in- 
serire una ventola supplementare che espelli il 
calore all'esterno, e perfinire si può installare una 
piccola utilità come HDDTemperature (wwwhdd- 
temp.com ) che monitora costantemente la tem- 
peratura del nostro disco fisso II software suppor- 
ta tutti gli hard disk di ultima generazione e fun- 
ziona con oeni versione di Windows 
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Hardware no problem I Hard disk 



SCHIAVO E PADRONE 

Ho installato una seconda unità disco 
sul mio computer, collegandola allo 
stesso canale IDE della precedente, ma 
il sistema non parte. Perché? 

Quando si collegano due hard disksullo stesso cana- 
le IDE è importante che vengano impostati in modo 
diverso: uno mme Slave e uno come Master. Tale im- 
postazione viene effettuata tramite degli appositi 
ponticelli che si trovano sul retro dell'hard disk. Ogni 
produttore utilizza impostazioni differenti, quindi, per 
una corretta configurazione dei ponticelli si deve con- 
trollare l'etichetta adesiva riportala sul disco. Nel caso 
si installi un solo disco fisso sul canale IDE, la configu- 
razione Slave/Master può non essere considerata. 



PROBLEMI 

DI INCOMPAT1BIUTA 

TRA DISCHI 

Ho configurato correttamente le moda- 
lità Slave e Master dei due hard disk, 
ma il PC non li riconosce ugualmente. A 

cosa è dovuto il problema? 

In questi casi potrebbe essere un problema di incom- 
patibilità tra hard disk di produttori differenti È possi- 
bile effettuare alcune verifiche per fugare ogni dub- 
bia Innanzitutto accertiamoci che entrambi i dischi 
funzionino, installandoli a turno uno pervolta. Se è 
tutto Ok proviamo ad invertire la configurazione im- 
postando come Slave quello che precedentemente 
avevamo configurato come Master, e viceversa. Se 
anche in questo modo non dovessimo ottenere ri- 
sultati positivi, ci rimane la possibilità di installa rei due 
dischi su canali IDE differenti. Il problema dell'incom- 
patibilità non verrà risolto, ma almeno riusciremo a 
farli funzionare entrambi. 



OGNI COLORE... 
UN SIGNIFICATO 

Ho finalmente deciso di aggiornare il 

mio PC acquistando una scheda madre 

che supporti la modalità U-DMA ed ho 

notato che le piattine hanno tre connettori di 

diverso colore: blu, nero e grigio. Hanno un 

significato particolare? 

I cavi dati che supportano l'U-DMA hanno u- 
na sp ecial e interfaccia a 80 f il i e 40 pi n, per di - 
minuire le interferenze ed aumentare l'inte- 
grità dei dati che vengono trasferiti. Inoltre, 
supportano la funzione Cable Select, ovvero 
se i dischi installati hanno il jumper impostato 
su CSEL si configurano in automatico come 
Slave o Master. Questa funzione, però, non ha 
alcun riscontro con sistemi più datati. Il cavo 
dati ha tre connettori di diverso colore: quello 
blu deve essere collegato alla scheda madre, 
q uè II o nero al l'hard d isk Master e qu eli o grigi o 
al disco Slave. 



EIDESUSCSI 

Soche esistono alcuni adattatori che 
permettono di montare dischi fissi 
EIDE su controller SCSI. In termini di 
prestazioni, potrei trarne vantaggio? 

La risposte è negativa. Non è l'interfaccia che in- 
fluenza le prestazioni dell'hard disk, poiché que- 
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ste dipendono dalle caratteristiche del disco stes- 
sa Il fatto che le unità SCSI siano più performanti, 
rispetto a quelle EIDE, dipende esclusivamente 
dalla migliore tecnologia costruttiva impiegata e 
non dal controller utilizzato. 



UN'UTILE 

DEFRAMMENTAZIONE 

Mi sono reso conto che ultimamen- 
te l'accesso ai dati del mio hard disk 
è più lento rispetto a qualche tem- 
po fa. Come posso fare per velocizzarlo? 



Utilità di defiammentazione dischi 



File Azione Visualizza 



SERIAL ATA SU 
VECCHIE MB? 

7 Se acquisto un 
disco fisso di ti- 
• pò Serial ATA lo 

posso installare sul- 
la mia vecchia MB? 

Purtroppo no, perché il 
tipo di connettore è to- 
talmente diversa 
Comunque, è possibile 
acquistare un controller 
PO che permette di in- 
stallare le porte adatte 
anche su schede madri 
che ne sono sprovviste. 




cornei' Adaptec 1210SA 
(www.adaptec.com) . 
Al contrario, le nuove 
motherboard che sup- 
portano il serial ATA, 
presentano per a desso 
anche i connettori di ti- 
po EIDE. 



Volume 


stato sessione 


File system 


SCO) 
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FAT32 
FAT32 



Stima utilizzo disco prima della deframmentazione: 



ve appunto a riordinare i dati, per garantire un 
accesso più veloce. Windows ha al suo interno 
l'utility appropriata, accessibile da Start/Pro- 
gramm il 'Accessori/Utilità di sistema/Utilità di 
deframmentazione dischi. 



SERI AL ATA, QUESTO 
SCONOSCIUTO! 

Ultimamente si sente parlare spesso di 
hard disk Serial ATA. In cosa differisco- 
no da quelli EIDE? 

Dall'introduzione del Serial ATA, la tecnologia 
EIDE è stata ribattezzata come Parai lei ATA, per 
identificare meglio la modalità, ma sarebbe 
più giusto dire il "senso", del trasferimento da- 
ti. Attualmente, gli hard disk con tecnologia EI- 
DE hanno raggiunto un transfer rate nominale 
di 133 Mbps, grazie allo sviluppo dell'Ultra ATA- 
133 di Maxtor. Nonostante ciò, l'interfaccia EIDE 
non riesce più a superare i suoi limiti, dovuti 
principalmente alla lunghezza e all'ingombro 
dei cavi di collegamento, che rendono diffi- 
coltoso il riciclo dell'aria all'interno del case. 




Stima utilizzo disco dopo deframmentazione: 



Deframmenta 



Soripendl 



Inoltre, l'alto numero di pin, 80 di cui 40 di 
massa, crea delle interferenze nel trasferi- 
mento dati, rallentando notevolmente questa 
Capacità Spaai operazione. Proprio per superare questi limiti è 
57.26 GB stata | ntrot j Qjjg la specifica se rial ATA (dotata 

13.10GB ,. ,.-,.., . , , .. „ ,, , .t. 

_„_ di soli / pin], che rimpiazzerà il Parai lei AIA 

2.73 GB 

mantenendo la compatibilità verso gli attuali 
sistemi operativi e riducendo il numero di pie- 
dini richiesti nei cavi. In più, il Serial ATA forni- 
sce un transfer rate di 1S0 Mbps. Le prossime 
versioni saranno il Serial ATA II (con larghezza 
di banda da 300 Mbps) ed il Serial ATA III (da 
600 Mbps), che faranno la loro comparsa ri- 
spettivamente nel 2004 e nel 2007 Ovviamen- 
te, bisognerà adeguare la tecnologia degli 
hard disk per sfruttale adeguatamente questa 
immensa larghezza di banda. 



Salvare e cancellare i dati, con l'andare del tem- 
po, porta a dei rallentamenti dovuti all'elevata 
frammentazione degli stessi sui piatti del disco. 
In questo modo la testina di lettura dovrà fare 
più escursioni, con conseguente perdita di tem- 
po. Si può risolvere il problema attraverso la de- 
frammentazione del disco, operazione che ser- 





PARALLELATA 


SERIAL ATA 


Larghe zia di Banda 
Voltaggi 


100/133 Mbps 


150 Mbps (attuali) 


5V 250mV 


Piedini 


40 


' 


Limitazioni di Lunghezza 


45 cm 


lm 


Tipo di cavo 


Largo 


Sottile 


Ventilazione del case 


Scarsa 


Buona 
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Collegamenti sul desktop I Windows XP 



Sistema #* 



Tranquilli: non ti insegniamo a violare il codice stradale, 
ma semplicemente a rendere più ordinato il tuo desktop 

Più veloci e... 
senza freccia! 



I collegamenti che creiamo sul desktop rendono più 
rapido l'accesso ai file, alle cartelle e ai programmi 
che utilizziamo più di frequente, ma presentano un 
inconveniente estetico che non tutti gradiscono: la fami- 
gerata "freccettina", talmente ingombrante da occupare, 
da sola, mezza icona. Pochi sanno, tuttavia, che è possi- 
bile eliminarla con unsempliceartifìcio.cherichiedeuna 
certa attenzione. Si tratta, infetti, di andarea modificare il 
delicatissimo registro di sistema, dove ogni errore (non ci 
stancheremo mai di ripeterlo) può costare davvero mol- 
to caro. Se ci atteniamo scrupolosamentealle istruzioni di 
questo tutorial, comunque, in pochi semplici passaggi 
riusciremo a rendere il nostro desktop molto più snello, 
funzionale ed anche piacevole da vedere, senza l'in- 
gombrante freccetta che caratterizza ogni collegamento. 
Con questo trucco la rimuoveremo sia da quelli che già 
abbiamo posizionato sulla scrivania, sia da quelli che ag- 
giungeremo d'ora in poi. Naturalmente, si tratta di una 
procedura reversibile. Pertanto, potremo ripristinare le 
condizioni di partenza in qualunque momento. 



ìL Editor del Registro di sistema 
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L'importante è rinominare 

^- Cicchiamo con il tasto destro del mouse sulla 

2: chiave IsShortcut e selezioniamo il comando 
Rinomina dal menu contestuale. Cambiamo il 
nome della stringa con un'altra dicitura, in modo da po- 
ter identificare fecilmente che si tratta di una chiave non 
più utilizzala (infatti la sostituiremo con una nuova). 
Ad esempio, può andare bene IsS/? ortcut_0, IsShor- 
cut old o kShortait bak. 



Editor del Registro di sistema 
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Cerchiamo le chiavi giuste 

j*l Nel menu di Avvio clicchiamo su Esegui e digitiamo regedit. Una volta 

1 entrati nel registro di sistema, clicchiamo sul comando Modifica del 
menu principale, e scegliamo Trova nel menu contestuale a tendina 
che verrà visualizzato. Lasciamo il segno di spunta alla sola voce Chiavi e 
digitiamo nell'apposito spazio bianco la parola Inkfile. Avviamo la procedu- 
ra di ricerca cliccando sul pulsante Trova successivo. 



Tempo r *J 

IO minuti 

Difficoltà 

Bassa 





ILSOFTWARE 
AMMAZZA-FRECCE 

Se l'idea di mettere na- 
no al registro di confi- 
gurazione ci spaventa e 
tenianodi poter cau- 
sare dei danni, esiste 
un'alternativa molto 
più semplice, anche se 
più lunga. 

Installiamo il program- 
ma Tweak XP Pro, en- 
triamo nel menu Ottì- 
miziazhne sistemo e 
da qui clicchiamo su Ot- 
timiateionedi Win- 
dows. Cicchiamo sul 
pulsante Mastio le ico- 
ne senni le frecce, chiu- 
diamo la sessionee 
riavviamo. 
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Una nuova stringa 



-^ Clicchiamo con il tasto destro del mouse in 

3| • un'area vuota della finestra principale del 
registro. Selezioniamo Nuovo e di seguito 
Valore stringa nel menu a tendina: sotto ai valori 
presenti, apparirà una nuova voce contrassegnata 
dal nome Nuovo valore #/. Rinominiamola in Rs- 
Shorcut e riavviamo Windows per rendere effettive 
le modifiche fin qui apportate. 



E per fare retromarcia? 

^ Ammiriamo il risultato. Le freccine sono scom- 

4 parse da tutte le icone del nostro desktop e non 
appariranno nemmeno nei nuovi collegamenti 
che andremo a creare. Per tornare indietro e visualizzar- 
le nuovamente, riapriamo il registro cercando la chiave 
trafile, cancelliamo la stringa RsShortcut e ripristiniamo 
quella precedente lsShortcut_0, rinominandola sem- 
plicemente in IsShortcut, così com'era all'inizio 
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Riflettori su... I PC per ogni esigenza 



Un computer 
per ogni esigenza! 

Può servire per giocare, per navigare, per lavorare o per altro, 
ma non è detto che un PC possa fare tutto. A volte bastano 
pochi componenti per fare la differenza 



Acquistare un computer equivale sempre a 
compiere una scelta, poiché per sua stessa na- 
tura, un PC è un insieme di componenti diversi, 
che determinano in maniera rilevante le potenzialità 
della macchina e perciò il tipo di utilizzo. Questo aspet- 
to sebbene sia per molti versi trascurato dall'acquirente 
occasionale, abituato a considerare il PC come se fosse 
un "pezzo unico", è in realtà il fattore che determina poi 
le possibilità di aggiornamenti futuri ed il campo di uti- 
lizzo del PC. Tanto per intenderci, è totalmente utopisti- 



co acquistare un PC sprovvisto di una potente scheda 
grafica e pretendere che faccia girare al meglio i video- 
game di ultima generazione. Così come è impensabile 
svolgere acquisizioni audio o video, senza che il com- 
puter sia dotato di componenti hardware specifici. 
Pertanto, prima di acquistare un computer, diviene indi- 
spensabile stabilire quale sarà l'utilizzo principale che 
se ne farà, e in base alla necessità così stabilità, control- 
lare che la configurazione della macchina comprenda i 
componenti idonei a svolgere il compito assegnatole. 



Se è vero che le possibilità di utilizzo di un PC sono pra- 
ticamente illimitate, è anche vero che si può cercare di 
riassumere, in alcune specifiche categorie, le principali 
fonti d'utilizzo del computer, e per ognuna di esse sta- 
bilire quali siano gli irrinunciabili componenti basilari. 

Office/ Internet: 

Il PC che lavora in Rete 

Quando si sceglie un computer per lavorare si 
pensa che questo debba essere per forza di cose 



J.U.JJII!|.|:Jmi:JJJJ:l:JJJI.N:JJJI.IJ:J.l.lll.JA.IH 



PROCESSORE - Intel Celeron 2.4 GHz 

Ideale per ogni tipo di applicazione da ufficio 



■ Frequenza di funzionamento: 24 GHz 

, Bus di sistema: 400 MHz ■: Cache di Sem ndo 

livello: 123 KB ■ Processo produttivo: 

0.B micron 



! Quanto costa: €10740 
i Sto Internet: www.intel.it 
; Contatta: CHL- Tel. 055 3370 




SCANNER- HP ScanJet 3500 

Perfetto per i testi e per le immagini 

■ Risoluzione: 1200x1200 dpi D Profondità di cotale: 48 bit» Formato: A4 ■ Velocità dì 
scansione anteprima: 10 secondi ■ Velocità dì scansione testo: 38 secondi ■ Velocità di 
scansk)neacolori:38secondÌB Interfaccia: USB 

d Quanto costa: €78,00 

Sito Internet: welcome.hp.com/ 
countiy/it/ita/welcome.htiti 

Contatta: HP Italia 
Tel. 02 64740330 




MASTEREZATORE - Sony DRU -500A 

Più o meno, per lui non fa differenza! 

■ Velodtàdiscrittura:DVD-R4x, DVD-RW 2x. DVD.R2.4x. DVD.RW2.4x.CD-R24x. CD-RWIOx 

■ Velocità* lettura: DVD-R4x, DVD-RW 2x, DVD.R24x. DVD.RW2.4x. DVD-R0M8x. CD-R24x, 
CD-RW lOx, CD32x ■ Fbrmatisupportali: CD- ROM. CD-R. CD-RW. DVD- ROM DVD- R. DVD-RW. 

DVD+R. [WD+RW ! Buffer interno: 8 MB i i Interfaccia: EIDE 

■ Quanto costa: €388,99 

■ Sito Internet: wwwsony.it 
Contatta: Sony Italia - Tel. 02 618381 




MODEM- D- Link DSL-200 

Navigare alla massima velocità 

■ Velocità in downstream: 8 Mbps ■ Velocità in upstrearrr 640 Kbps ■ Interfaccia: USB 



d Quanto costa: €11700 
□ Sito Internet: www.diink.it 
■ Contatta: Dlink Italia 
Tel. 0239607160 



Wfci Magazbie Settembre 2003 




PC per ogni esigenza I Riflettori su... 



Sistema 



GLI STRUMENTI INDISPENSABILI PER LA GRAFICA 2D/3D 



PROCESSORE -Athlon XP 3200+ 

Potente come un Pentium 4 ma meno costoso 

■ Frequenzadifunzionarnento: 
22 GHz ■ Busdisìstema: 400 MHz 

■ Cache dì secondo livello: 32 KB 

■ Processo produttivo: 0J3 micron 

■ Quanto rosta: €589,00 

■ Sito Internet: www.amd.com 
Contatta: CHL- Tel. 0553370 




SCHEDA GRAFICA - 3DLabs Wildcat VP760 

Una grafica talmente bella da sembrare vera 

■ GPU: Wilcst VP «Memoria: 64 MB DDR ■ Ramdac Doppio a 370 MHz ■ Usate video: 
VGA, DVI-l,3-pin mini-DIN ■ Risoluzione massima: 2048x1.536 pixel 



■ Quanto rosta: €531,60 

■ Sito Internet: www3dlabs.com 

■ Contatta: Concordia Graphics 
Tel. 02269208601 




SCANNER- Epson Perfection 3200 Photo 

Scansioni professionali 

Risoluzione: 3.200x6400 dpi . Profondità di colore: 
48 bitB Formato: A4 ■ Veloatàdiscansioneanteprima: 
5 secondi ■ Velerie di scansione testo: 29 secondi ■ 
Velocità di scansione a colori: 29 secondi ■ Interfaccia: 

USB, FireWire 

■ Quanto rosta: €523,00 

■ Sito Internet: www.epson.it 
Contatta: Epson Italia - Tel. 800 801101 




MONITOR - Sony Trinitron GDM FW900 

Per vedere tutto, ma proprio tutto 

I Dimensione schermo: 24" u Dot pitch: 
0,23-0.27 mm ■ Risoluzione massima: 
1.920x1200 a 98 Hz ■ Ingressi: VGA. 5BNC 

■ Quanto rosta: €2528,00 

■ Sito Internet: wwwsony.it 

■ Contatta: Sony Italia - Tel. 02 08381 




una macchina molto costosa, poiché deve ese- 
guire applicazioni molto importanti. In realtà, tale 
concetto è valido se applicato ad un PC di "marca", 
ossia se si orienta il proprio acquisto verso azien- 
de prestigiose che basano tutto sulla qualità e 
l'affidabilità dei loro prodotti. In verità, per le appli- 
cazioni tipiche da ufficio (video scrittura, fogli elet- 
tronici, gestione di database e archiviazione), un 
PC di media potenza è più che sufficiente a ga- 
rantire ottimi risultati. Invece, è più opportuno 
concentrare la propria attenzione verso quegli op- 
tional che diventeranno indispensabili al fine di 
svolgere al meglio il proprio lavoro. Uno scanner 
per acquisire foto e testi, ad esempio, può aiutare 
a snellire la mole di dati da inserire nel PC, così 
come un masterizzato re CD/DVD, non dovrebbe 
mai mancare per facilitare le operazione di archi- 
viazione dei dati. Inoltre, se si prevede di utilizzare 
il PC all'interno di un network aziendale, è indi- 
spensabile la presenza di una scheda di rete per 
consentirne la connessione. Infatti, lavorare signi- 
fica anche navigare in Internet, e se non si ha a 
disposizione una connessione LAN, non resta che 
affidarsi ad un buon modem, magari di tipo ADSL, 
in modo da poter sfruttare i vantaggi di una con- 
nessione veloce. Tutte queste sono periferiche 
non troppo costose che se scelte oculatamente, 
sono in srado di fare la differenza. 



Grafica: quando il computer 
diventa un artista 

Il settore della grafica digitale rappresenta uno dei 
maggiori esempi di uso lavorativo del PC. Per questo 
motivo, la scelta della configurazione è ancora più diffi- 
coltosa, poiché dipende in buona parte dal tipo di ap- 
plicazione grafica che si intende utilizzare. In ogni caso, 
il fattore discriminante è la memoria: sia che si faccia 
grafica 2D, 3D o DTP (DeskTop Publishingì, poter disporre 
di un quantitativo di RAM abbastanza elevato fa sì che 
si possa lavorare su un buon numero di immagini, con 
sufficiente rapidità. Come noto, più la risoluzione di 
un'immagine è elevata e maggiore sarà lo spazio oc- 
cupato in memoria. Pertanto, se non si ha a disposizio- 
ne un adeguato quantitativo di RAM, le immagini ver- 
ranno stoccate in una sorta di memoria virtuale creata 
sull'hard disk, ed essendo questo dispositivo molto più 
lento della RAM, si avranno rallentamenti e spesso veri 
e propri blocchi temporanei, ogni qual volta si tenterà di 
compiere qualche elaborazione. Se si lavora prevalen- 
temente sulla grafica 2D è consigliabile acquistare 
quanta più RAM è possibile, risparmiando magari sulle 
peculiarità 3D della scheda grafica, poiché in questo 
ambito non verranno sfruttate per nulla. Il discorso 
cambia se ci si occupa di grafica tridimensionale, poi- 
ché una scheda grafica dotala di una potente accelera- 
zione 3D, diventa praticamente indispensabile. In ogni 
caso, quello che non deve mancare è un monitor con 



una area visiva sufficientemente ampia da consentire 
la visualizzare per intero delle immagini. Un modello di 
almeno 22" è essenziale in un contesto grafico degno 
di tale nome. Se poi si pensa di fare del DTP di livello 
semiprofessionale è vitale un monitor con diagonale di 
almeno 24" Invece, se la nostra l'attività principale ha 
come protagonista il fotoritocco, uno scanner è pratica- 
mente un acquisto obbligato. 

Audio/Video: basta un PC 
per fare il regista 

Quando il PC era un prodotto destinato ad una utenza 
elitaria, la pratica delfacquisizione Audio/Video e la suc- 
cessiva elaborazione era riservata solo ai professionisti 
del settore, o comunque ad una ristretta cerchia di ap- 
passionati facoltosi. Questo perché il costo dell'attrezza- 
tura necessaria era decisamente proibitivo per l'utente 
medio. Oggi, invece, è possibile realizzare delle vere e 
proprie stazioni di editing Audio/ Video, spendendo una 
cifra non troppo elevata. La componente essenziale di 
una tale configurazione è la scheda di acquisizione, do- 
tata di connettori audio e video (analogico e digitale} 
che servono per acqui sie filmati. Poiché per la memo- 
rizzazione di un video, e la sua successiva elaborazio- 
ne, è necessario disporre di un quantitativo notevole di 
"spazio", un altro requisito fondamentale da non trascu- 
rare è l'hard disk, che deve essere molto capiente ed 
anche molto veloce. Questi due aspetti sono stati per^ 
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Riflettori su... I PC per ogni esigenza 



PROCESSORE- Pentium 43.0 GHz 

L ideale per acquisire 
audio e video senza scatti 

■ Frequenzadìfunzionamento-.SOGHzB Busdiststema: 
800 MHz ■ Cache di secondo livello: 512 KB ■ Processo 

produttivo: 0J3 micron 

■ Quanto rosta: €478,80 

■ Sto Internet: www.intel.it 

■ Contatta: CHL- Tel. 055 3370 





SCHEDA DI ACQUISIZIONE 
PinnadeDVSOODVD 

Modifica i tuoi filmati 
e masterizzali su DVD 

■ Standard video supportati: PAL, NTSC ■ Frante rate: 25 
PAL, 30 NTSC ■ Ingressi video: 1 x video composito (CVBS), 
RCA (d neh) jack, filtro PAL alta qual ita, esterno, 1 x S- Video 
(Y/C) mini DIN esterno. 2 x IEEE-1394 (FireWire/iLink) sei poli 
esterni, 1 x IEEE-1394 (FireWire/iLink) sei poli, interno ■ 
Uscite video: 1 x video composito (CVBS). RCA (cinch) jack 
esterno, lxS-Video (Y7Q mini DIN esterno, 2 x IEEE-1394 (Fi- 
reWire/iLink) sei poli esterni, lx IEEE-1394 (FireWire/iLink) 
sei poli interno ■ Ingressi audio: 2 x RCA (cinch) jack ■ 
Uscite audio: 2 x RCA (cinch) jack, esterno; connettore stereo 
interno 

■ Quanto rosta: €726,00 

■ Sto Internet: www.pinnaclesys.com 

Contatta: Pinnacle - Tel. 02 93796165 



HARD DISK - Maxtor DiamondMax Plus 9 

Tutto lo spazio che ti serve 
ad un prezzo contenuto 

■ Capacha-JOO GB ■ Interfaccia: UltraATA/133 ■ ferocità 
dì relazione: 7200 RPM ■ lémpo medio di accesso: Infe- 
riorea9msB Buffer intemo: 8MB 

■ Quanto rosta: €282,00 

■ Sito Internet: www.maxtor.com 

■ Contatta: Tech Data Italia - Tel. 02 98495244 
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PROCESSORE- Pentium 4 3.2GHz 

Oltre 3 Giga Hertz per giocare alla grande 

■ Frequenza di funz'ronamento:3.2GHz ■ Busdiststema: 
800MHz ■ Cachedìsecondo Mio: 512 KB 

■ Processo produttivo: 0.13 micron 

■ Quanto rosta: €783,00 

■ Sto Internet: www.intel.it 

■ Contatta: CHL- Tel. 055 3370 




joistick - Microsoft SideWinder Forte Feedback 2 

Ideale per le simulazioni di volo 

■ Force Feedback: controllato da un processore 16 bit 
a 25 MHz ■ Rotella adatta precisione: 146 gradì 

■ Pulsanti: Programmabili 
□ Quanto costa: €80,40 

■ Sto Internet: www.microsoft.com 
-Contatta: CHL- Tel. 0553370 




SCHEDA GRAFICA - Sapphire ATI Radeon 9800 Pro 



Il massimo in fatto di grafica per videogiochi 

■ GPU: Radeon 9800 Pro ■ Memoria: 256 MB DDR ■ 
Ramdac 400 MHz ■ Uscite video: VGA. DVI-I. TV-Out 
Riso luzione massi ma: 2.048x1.536 

■ Quanto rosta: €580,80 

■ Sto Internet: www.ati.com 

■ Contatta: E-group Italia 
Tel. 0113350701 
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7 - Creative SoundWorks 

Digital Theater DTT3500 

Ideali per farsi circondare dal suono 

■ Potenza sateilitianteriori: 7 WattRMS ■ Potenza satelliti posteriori: 7 Watt RMS 

■ Potenza satellite centrale: 21 Watt RMS ■ Potenza subwoofer: 30 Watt RMS 

■ Ingressi: Ottico, coassiale, mini-jack, DIGITAL DIN 



■ Quanto rosta: €378,00 

■ Sito Internet: 
it.europe.creative.com 

■ Contatta: Creative Italia 
Tel. 02 8228161 
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Sistema 



►flungo tempo appannaggio dei soli dischi rigidi di tipo 
SCSI, tecnologia di interfacciamento più affidabile e ve- 
loce, ma anche più costosa dell'economica EIDE. Oggi, i 
progressi tecnologici raggiunti dai sistemi Ultra ATA e Se- 
rial ATA hanno fatto sì che anche un hard disk con tale 
interfaccia, riesca a garantire risultati ottimali ad un prez- 
zo inferiore rispetto ai modelli SCSI. 

Videogiochi: il computer 
si traveste da PlayStation 

E inutile negarlo: molto spesso il PC viene acqui- 
stato dai giovani per utilizzarlo essenzialmente co- 



me una console da videogame. Sebbene sia ri- 
duttivo ed economicamente svantaggioso, utiliz- 
zare un PC essenzialmente per giocare (poiché 
una console dedicata offre prestazioni paragona- 
bili ad un decimo del suo costo), è una operazio- 
ne più rischiosa di quanto si possa credere. Non 
esiste settore dell'home computing più esoso in 
termini di risorse hardware. Tanto per rendere l'i- 
dea, chi vorrà giocare al meglio all'attesissimo 
Doom III, dovrà disporre di un PC con una CPU di 
almeno 2.5 GHz, 786 MB di RAM ed una scheda 
video GeForce 5900FX o ATI 9800 Pro. Come si può 



facilmente immaginare, una simile dotazione 
hardware non è sicuramente alla portata di tutti, 
ma è questo l'esempio che fa capire come CPU, 
RAM e scheda video, siano le tre componenti es- 
senziali per ottenere un PC che riesca a far girare i 
recenti videogame senza rendere l'esperienza di 
gioco frustrante o proibitiva a causa di rallenta- 
menti o per una qualità delle immagini non esal- 
tante. Anche l'aspetto audio non deve essere tra- 
scurato. Pertanto, un kit surround è il complemento 
ideale per un vero PC multimediale, che può esse- 
re sfruttato anche per la visione dei film in DVD. 



QUATTRO CONFIGURAZIONI AD HOC PER OGNI ESIGENZA 



Essedi Selecta Genius 4 3.2 



Il massimo delle prestazioni che si possono 

desiderare 



■ Processore Pentium43.2 GHz ■ Me- 
moria: 1 GB DDR 400 MHz ■ Scheda 
madie AsusP4C800 ■ Hard disk:2 We- 
stern Digital WD360GD 36 GB Serial AIA 

■ CD/DVD: DVD LG 8160 16/48x ■ Ma- 
sterizzatole: Sony DRU 500AX ■ Sche- 
da video: ATI Radeon9800 Prol28MB ■ 
Monitor Esd uso 

■ Quanto costa: €3.099,00 

■ Sito Internet: wwiyv.essedi.it 

■ Contatta: Brain Tecnology 
Tel. 800 990055 






Wellcome Creator 6910 

Economico ma capace di svolgere ottimamente 
il proprio compito 



■ Processole Athlon XP 2600* ■ Me- 
moria-.256MB ■ Scheda madre: Mino 
star 6712 ■ Harddisk:Maxtor60 GB 

■ Masterizzatale: Combo Samsung 
CDRW348RB Scheda videa SapphireATI 
Radeon 9100 64MB ■ Monitor: Esduso 

■ Quanto costa: €749,00 

■ Sito Internet: www.wellcomeJt 

■ Contatta: Wellcome 
Tel. 800 202203 




HPPavilion A115.it 

Una dotazione completa, per ogni esigenza 
familiare 

■ Processole Athlon XP 2400* ■ Memoria: 2S6 MB ■ Scheda madie: F!C AM37 ■ Hard di- 
sk: 60 GB ■ CO/DVD: DVD 16x ■ Masterizzato» HP40xl2x40x ■ Scheda videa AH Radeon 
9000 64 MB ■ MonitonHP F1703 LCD17' 

■ Quanto costa: €1140,00 «Sito Internet: www.hp.com/itary 
□ Contatta: HP Italia - Tel. 02 92122770 



Co mputerstore Giove Kubo 4243 

Il videoediting ad un prezzo accessibile 

■ Processore Pentium 42.4 GHz ■ Memoria: 256MB DDR ■ Scheda madie Shuttle FS51 

■ Hard disk: Maxtor 60 GB ■ Masterizzato» DVD-RW LG GMA4020B 

■ Schedavidea Ali Radeon 9700 Pro Ali in Vtonderl28MBB Monitor: Escluso 

■ Quanto costa: € 1.599,00 ■ Sito Internet: www.computerstore.it 

■ Contatta: Computerstore - Tel. 02 26964399 
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Per saperne di più I Disco di ripristino 




Un floppy., 
e riprìstino 



Windows! 



Quando il sistema operativo fa le bizze e non ti permette 
di avviare il PC, un piccolo dischetto di plastica può evitarti 
estenuanti operazioni di recupero. Provare per credere! 



Prevenire è sempre meglio che curare! Questa rego- 
la non è solo valida per ridurre problemi di salute, 
ma ben si adatta al mondo informatico. In particolare, è 
un'ottima regola da seguire per evitare spiacevoli sor- 
prese, ogni qual volta ci si accinge ad avviare il fido PC. 
Non è un mistero che Windows, nonostante i cambia- 
menti introdotti con le nuove versioni, sia un sistema 
operativo spesso instabile: errori improvvisi, blocchi e 
malfunzionamenti generici, sono eventi non rari, che 
spesso comportano il mancato avvio del sistema. For- 
tunatamente, Windows è anche un SO che prevede al- 
cune utilità capaci di risolvere problematiche di questo 
tipo. Se è vero che il mancato avvio preannuncia l'inizio 
di una complessa procedura di reinstallazione, è anche 
vero che basta ricorrere alla creazione di un disco di ri- 
pristino, per far ripartire il sistema. 

Cos'è un disco di ripristino? 

Come il nome lascia presupporre, un disco di ripristino è 
un semplice floppy disk contenente alcuni strumenti in- 
dispensabili per avviare il PC, mediante una sorta di am- 
biente protetto che consenta all'utente di intervenire, per 
rimuovere il problema che causa il mancato avvio di 
Wndows. All'interno del dischetto trovano posto i file ne- 
cessari per avviare il PC, per manipolare il disco rigido e 
alcuni driver indispensabili per un corretto funzionamen- 
to del sistema. Sebbene sia un aiuto sul quale contare, è 
doveroso precisare che il dischetto di ripristino è stato i- 
deato per consentire l'avvio del sistema, nel momento in 
cui siano presenti malfunzionamenti strettamente legati 
al boot di Wndows. Pertanto, risulla praticamente inutile 
qualora un problema di natura hardware impedisca la 
partenza del PC. Non resta che procurarsi un floppy vuo- 
to, trasformarlo in dischetto di ripristino e tirarlo fuori in ca- 
so di necessità. 
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Creare un dischetto di ripristino 
con Windows 98/ME 

La procedura per la creazione di un dischetto di ripristino è molto semplice: 
sono sufficienti due passi per completare tutta l'operazione. 
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13W a/F Ìntimi | Installasene d Vhdcws tii;co di ripristino | 

:« I Se si verzicano osi poblemi all'avvio di V/incows 
_. Willsnnum rditon, è possibile utilizare ui disc? di 

- ripretno por avviare ì stelcma ed eseguito pogramni di 
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Per crear: jn cisoo di ripianino, scegliere Crea disco. E 
nscessoro dècoire ci un dsco flocpv. 



CK 



J£J*J 



edV/in 



Uieoo 



1 npne:» 



te si verzicano dei pioblem all'avvio di V.'irdove 
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A viso: vcrairo ciminoti tutt i tìle presenti 3U 
oueslo disco llcppv 

Scegliere OK per continuare. Se non 3Ìdc3tdci 
crear» UT dsco d riputino di Windows M llenn 
Edi.ii.ri. sjtuleie Ai ir uld. 



k Avviare la creazione 

IDal Pannello di controllo di Window, clicca 



uj: 



due volte di seguito su Installazione applica- 
zioni e nella finestra che appare clicca su Disco di ri- 
pristino. A questo punto, non resta che cliccare sul 
pulsante Crea disco per avviare la procedura. 



^ Inserire il disto 

I *m I Quando richiesto, inserisci un floppy disk nel 
*■ -* lettore e clicca sul pulsante OK. Vista la len- 
tezza tipica delle unità floppy, tutta la procedura ri- 
chiederà un po' di tempo per essere completata. 
Al termine, rimuovi il floppy dal lettore e conservalo. 



Disco di ripristino I Per saperne di più 



Sistema |p* 



Ripristiniamo con Windows XP Professional 

La creazione di un dischetto di ripristino da Windows XP Professional, avviene mediante il sistema automatico 
di ripristino (ASR Automated System Recovery). 
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.A. La procedura dì Backup 

I 4 I Inserisci un floppy disk già formattato nel 
\sJ lettore del PC e da StartlAccessorilUti- 
lità di sistema clicca su backup. Appena si av- 
vierà la procedura guidata clicca su Avanti. 
In seguito, vai in Ripristino automatico e suc- 
cessivamente su Avanti. 







( Copiare i file più importanti 
Dalla finestra Destinazione Backup 
dobbiamo scegliere un tipo di supporto 
backup Inoltre, dovremo inserire un 
floppy disk nel quale verrà creato il disco di ri- 
pristino. Clicchiamo su Avanti per continuare. 



0! 



per 



I II dischetto è pronto 
Per avviare la procedura di backup dei 
file di sistema sarà sufficiente scegliere 
Fine. Al termine, ci verrà chiesto di inserire un 
disco che potremo utilizzare per ripristinare il 
sistema in caso di errori irreversibili. 



Disco di ripristino per Windows XP Home 



Per questo 

sistema 

operativo non è 

prevista la 

creazione di un 

dischetto di 

ripristino vero e 

proprio. In 

compenso è 

possibile 

definire dei 

punti di 

ripristino, molto 

utili in caso di 

necessità. 
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e Facciamo il punto della situazione 
Dal menu principale di Windows, clicca su Programmi e poi su Accessori. 
Posizionati in Utikà di sistema e clicca su Ripristino configurazione. Di se- 
guito, clicca su Crea punto di ripristino per avviare la procedura. 



a. Ripristinare lo stato di XP 

I •) I Per ripristinare lo stato precedente del sistema, 
*■ r awia sempre Ripristino configurazione e se- 
leziona Ri^/"istif?a stato precedente. Scegli quindi il 
punto di ripristino che desideri richiamare, selezio- 
nandolo dall'elenco. 



IRLE DEL DISCO 1 
DI RIPRISTINO 


PC al la configurazione precedente. 

Extrad-GMG 


LeggìmLtMt 

Contiene informazioni sul dischetto di 
ripristino e su come utilizzarlo. 


alcuni progsmmi di utilità 

Fwrtbat 


subito dopo un'altra, questo file verrà av- 
viato per chiedere al l'utente se intende 
annullare le modifiche apportate. 


Estrae i file di sistema dai file CAB. 

FìndraimLexe 

Identifica la lettera del RAMDrSK. 


Mod&<om 

Configura le periferiche di sistema come 
porta seriale e parallela. 


Fornisce indicazioni per avviare la Guida, 
eseguire lo Scandiste e per ripetere l'in- 
stallazione di Windows. 

Autootecbat 


EGA.CPI 

Questo file contiene un set di informa- 
zioni che servono per impostare la riso- 
luzione video. 


Evita che il PC possa andare in stato di 
ibernazione, nel momento in cui si sta 
effettuando un ripristina 

EbdundaotG 

Annulla il ripristino effettuato e riporta il 


Commandcom 

E l'interprete dei comandi DOS. 

Kcyb^om 

Imposta il tipo di tastiera in usa 


Setramd.e>ie 

Ha il compito di preparare ravvio del PC. 

Ebd.eab 

E un archìvio compresso che contiene 


Contiene una serie di comandi che av- 
viano file eseguibili o che eseguono 
determinate operazioni 

Cfiedkstbat 

Se avviamo una procedura di ripristino 


CONFIG.SYS 

In base all'avvio scelto, questo file si 
occupa di caricare in memoria le infor- 
mazioni necessarie a gestirei disposi- 
tivi e le periferiche installate sul proprio 
computer. 
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Hardware I Sistema di protezione 



Utilizziamo una particolare videocamera per impedire alle 
persone non autorizzate, di sbirciare all'interno del nostro PC 



Tempo 

40 minuti 

Difficoltà 

Bassa 



/O 



Controlliamola ■© 
sicurezza del PC! 



QUANTO COSTA: 

Panasonic BM ETIOOUS 
costa €40»,40 

IL SITO UFFICIALE: 

www.panasonic.com 

A CHI RIVOLGERSI: 

Panasonic Italia 
Tel. 02 67072556 



Per proteggere l'accesso al nostro computer pos- 
siamo inserire una particolare password all'avvio 
del sistema. Questa soluzione può non bastare, 
poiché un utente esperto, con qualche piccolo escamo- 
tage, può aggirare questa protezione. La soluzione pro- 
posta da Panasonic, può aiutare a ridurre le probabilità di 
accesso non autorizzato, grazie ad un sistema di sicu- 
rezza composto da un videocamera e da un software 
specifico. Esattamente come visto in qualche film, il tut- 
to si basa sul riconoscimento dell'iride dell'occhio che, 
così come per le impronte digitali, varia da persona a per- 
sona. Installato il software e configurata la camera, ad o- 
gni tentativo di avvio di Windows verrà richiesto di effet- 
tuare la scansione dell'iride. Se l'impronta ottica ricono- 
sciuta è quella che ci appartiene, ali ora avremo libero ac- 
cesso al nostro PC. Da segnalare la possibilità di attivare 
anche l'inserimento di una password, in modo da au- 
mentare ulteriormente il livello di sicurezza. Inoltre, la 
Authenticam può anche essere utilizzata come una clas- 
sica Webcam, in modo da sfruttarla anche dopo la fase 
di riconoscimento per effettuare videoconferenze. 







i Retore Tcu Instali ! 
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Version 2.0 

with SecureSuite 
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Installiamo il software 
e testiamo la camera - 

J^t. Dalla schermata principale clicchiamo su Insta// 

1 Private ID per installare il software di gestione 
della camera. Colleghiamo il dispositivo ad una 
porta USB del PC e attendiamo che vengano installati i 
driver. Per testare il funzionamento della camera clic- 
chiamo su Test Your Camera. Il pulsante Video Cap- 
tare Test effettua la cattura video, mentre Iris Captare 
Test verifica l'acquisizione dell'immagine dell'iride. 
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Installare SecurìtiSuite 

j±. Cicchiamo su Insta// SecurìtiSuite per installare 

2 il software di gestione. Al termine, occorre regi- 
strare il prodotto (Resister Produci), per utilizza- 
re il sistema di riconoscimento dell'iride. Avviamo Secu- 
rìtiSuite e inseriamo le informazioni per creare l'accesso 
personalizzato. In Metodi di autenticazione clicchiamo 
su Aggiungi per scegliere il sistema di protezione, sele- 
zioniamo Panasonic Authenticam (Iride) e quindi OK. 
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Effettuiamo la scansione dell'iride A ggiungere una password 



^^ Possiamo effettuare la scansione solo per l'oc- 

Jchio destro {Right Eye Oniy), solo per il sinistro 
(Left Eye On/y) o per entrambi [Èoth Eyes). 
Posizioniamo la camera all'altezza degli occhi (a 48-53 
cm). Una luce arancione consentirà l'allineamento del- 
l'occhio e diventerà verde nel momento in cui la posi- 
zione raggiunta è quella corretta. Verranno scattati 
quattro fotogrammi utili per il riconoscimento. 



-^ Dalla schermata del profilo utente, pos- 
, siamo inserire un ulteriore sistema di au- 
' tenticazione mediante password. 
Clicchiamo su Aggiungi! Proprietà, inseriamo la 
password e confermiamo cliccando sul tasto 
OK. Spuntiamo la voce £ (Tutti i metodi di autenti- 
cazione...). Confermiamo le operazioni e riavvia- 
mo Windows. 



Facciamoci riconoscere 

^^ All'avvio, il sistema ci chiederà di inserire la pas- 

5 sword spedficata in precedenza, anche se que- 
sto non sarà sufficiente a superare la protezio- 
ne. Bisognerà effettuare il controllo sull'iride. Utilizzando 
la combinazione dei tasti Ctrl+Shift+S, verrà richiesto 
di posizionarsi davanti alla camera. Attendiamo che 
questa effettui la scansione e dopo qualche secondo, 
Windows siavvierà normalmente. 
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^ Grafica Digitale 



Fai da te I Stampe perfette ed economiche 



Stampe perfette 
ed economiche 





Rullini, negativi e camere oscure 
appartengono ad un'altra epoca. 
È giunto il momento di passare 
allo sviluppo digitale. Segui i 
nostri preziosi consigli 



Tempo 

60 minuti 

Difficoltà 

/ile di a 



rs 



e . 




Cosa ci 
occorre 



Fotocamera 
digitale 

■ La nostra scelta— 

Nikon Coolpix3100 

Software 
ili fotoritocco 

■ La nostra scelta— 

Image Analyzer 1.15 

Stampante 
fotografica 

■ Le nostre scelte— 

Epson Stylus Photo 915, 

Canon 5530D, 

HP PhotoSmart 7150 

Programma di 
masterizzazione 

■ La nostra scelta— 

Nero Butning Rom 55 



di Cristina Bruno 

Le macchine fotografiche digitali or- 
mai hanno prezzi alla portata di 
tutte le tasche e assicurano presta- 
zioni di buon livello. E' decisamente co- 
modo e risparmioso memorizzare le 
nostre foto delle vacanze o delle feste in 
famiglia e con gli amici sull'hard disk o 
su CD-Rom. 

Basta collegare la fotocamera al PC e il 
gioco è fatto. Inoltre così abbiamo la 
possibilità di effettuare anche piccoli o 
grandi interventi di correzione con un 
buon software di fotoritocco. 
Certo che un po' di nostalgia delle vec- 
chie foto su carta c'è... ma se non resi- 
stiamo alla tentazione di stampare i no- 
stri ricordi digitali abbiamo tre diverse 
opzioni. 

La prima è quella di acquistare una 
buona stampante a getto di inchiostro 
di qualità fotografica; la seconda è quel- 
la di scegliere un negozio sotto casa che 
offra servizi di stampa digitale; la terza 
consiste nel collegarsi in Rete e cercare 
un centro di sviluppo on-line. 

Per sviluppare 

le prorpie foto in casa 

Per simulare efficacemente un labora- 
torio fotografico in casa, serve un com- 
puter, una fotocamera, un software di 
elaborazione digitale dell'immagine e 
naturalmente una stampante. La scelta 
di quest'ultima dovrà ricadere su quelle 
di qualità fotografica che assicurano 
una qualità di stampa indistinguibile^ 
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Q Dalla fotocamera al PC 

Se decidiamo di stampare le nostre foto in casa, o vogliamo ritoccarle prima di portarle presso un 
laboratorio, la prima operazione da compiere è il riversamento dei nostri scatti digitali sul PC 
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a USB o FireWire? 

I 4 III primo passo consiste nel collegare la 
fotocamera al PC. Normalmente questo 
avviene tramite un cavetto apposito da co Ne- 
ga re alla porta USB. Le macchine fotografiche 
digitali professionali sono invece dotate di por- 
ta fi re wi re per permettere trasferimenti veloci 
anche in presenza di file di grosse dimensioni. 
Nel nostro caso abbiamo usato la Nikon Cool- 
pix 3100. 



^ Palla fotocamera all'hard dsk 

« La periferica viene rilevata dal PC come 
\~J un disco esterno, da sfogliare per ricer- 
care i file da trasferire. Il salvataggio su hard di- 
sk dei file avviene con un semplice trascina- 
mento delle icone dalla cartella sorgente a 
quella di destinazione. Se le immagini sono 
state scattate a diverse risoluzioni sarà oppor- 
tuno creare tante cartelle quante sono le riso- 
luzioni utilizzate. 
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S Lavoro ultimato 
Ricordiamoci di sconnettere la periferica, 
_ tramite l'apposito controllo, prima di spe- 
gnere la fotocamera. Per leggere le memory 
card senza utilizzare la fotocamera, possiamo 
acquistare un lettore esterno in grado di sup- 
portare diversi formati, da connettere al PC 
sempre tramite porta USB. 



dalle foto tradizionali. 
I prezzi variano da 150 a 500 eu- 
ro circa in base alla tecnologia 
utilizzata, alla risoluzione offerta 
e magari a qualche piccolo gad- 
get come la taglierina o il visore 
digitale per l'anteprima. La spe- 
sa della stampante è però una 
"una tantum". 

Quel che incide davvero sul co- 
sto della stampa sono le carte e 
gli inchiostri. 

Infatti, come carta dovremo uti- 
lizzare solo quella speciale foto- 
grafica, disponibile in vari for- 
mati: dal classico 10x15 cm (che 
si trova in fogli singoli o in rotoli) 
al comune formato A4. 
Un discorso a parte meritano gli 
inchiostri. 

Buona parte delle stampanti uti- 
lizzano cartucce che vanno get- 
tate non appena si esaurisce uno 
qualsiasi dei colori . 
Ciò comporta che se stampiamo 
diverse immagini con una domi- 
nante cromatica, la cartuccia si 
esaurirà con velocità formidabi- 
le. Certo, è sempre possibile ri- 



caricarla, anche se le case co- 
struttrici normalmente lo scon- 
sigliano. Nel caso di stampanti 
con serbatoi separati possiamo 
ricaricare i singoli colori e quin- 
di alla lunga risparmiare sui co- 
sti. 

Porta i tuoi file al tuo 
fotografo di fiducia 

Quasi tutti i laboratori fotografi- 
ci affiancano all'attività tradizio- 
nale quella di elaborazione e 
stampa digitale delle immagini. 
Se non abbiamo particolare di- 
mestichezza con il computer e il 
solo pensiero di usare un pro- 
gramma di fotoritocco ci terro- 
rizza, la soluzione più semplice è 
consegnare direttamente al ne- 
gozio la scheda di memoria della 
nostra fotocamera e lasciare ai 
tecnici tutto il lavoro di scelta, 
eventuale correzione e stampa. 
Ovviamente, questo comporterà 
un sovrapprezzo che farà lievita- 
re non poco il costo delle nostre 
foto. Perciò, se abbiamo un po' 
di familiarità con il computer 



proviamo a compiere da soli al- 
cune semplici operazioni che 
consistono nel collegare la foto- 
camera al computer e salvare le 
immagini; aprire le foto con un 
programma di foto ri toc co per 
eventuali correzioni; salvare le 
cartelle con le foto su un di un 
comune CD-Rom. 
A questo punto possiamo recarci 
tranquillamente dal nostro foto- 
grafo di fiducia, consegnare il 
supporto e nel giro di breve tem- 
po, ottenere le foto stampate su 
carta fotografica. 

Le mie foto 

le sviluppo on-line 

Se Internet è il nostro pane quo- 
tidiano e lo usiamo persino per 
ordinare la pizza, allora sicura- 
mente è lì che troveremo il no- 
stro laboratorio fotografico idea- 
le. Una volta individuato l'obiet- 
tivo seguiamo le istruzioni indi- 
cate riguardo formato, risoluzio- 
ne e peso dei file da inviare. Nor- 
malmente la procedura consiste 
nella compilazione di un modu- 




DIMENSIONE 
E RISOLUZIONE 

Quando prepariamo 
un'immagine per ha 
stampa ricordiamoci di 
tenere sotto controllo 
due parametri impor- 
tanti: dimensione e ri- 
soluzione. La dimensio- 
ne minima per ottenere 
un buon risultato nel 
classico formato 1 0x15 
cm è di 1 .080x720 
pixel ad una risoluzio- 
ne di almeno ISO dpi. 
Teniamo presente che 
più aumenta no questi 
parametri più aumenta 
ha qualità de Ira foto ma 
anche il peso in KB, In- 
fine, occhio anche alla 
compressione. Alcune 
fotocamere digitali 
hanno algoritmi di 
compressione molto 
spinti che riducono dra- 
sticamente ha dimen- 
sione del file, ma anche 
ha qualità, con conse- 
guenti effetti negativi 
sulla stampa finale. 
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lo con i dati; nella spedizione 
delle immagini via posta elettro- 
nica o tramite supporto magne- 
tico (CD-Rom o floppy disk) a se- 
conda della quantità dei file da 
stampare; nella scelta del mezzo 
di pagamento (bonifico, carta di 
credito, contrassegno). 
Dobbiamo tener presente un'al- 
tra cosa: oltre al costo della 
stampa, dobbiamo preventivare 
anche quello aggiuntivo della 
spedizione attraverso poste nor- 
mali o corriere espresso. 
Quest'ultima scelta incide anche 
sui tempi di consegna delle foto 
che possono variare da 1 a 3 
giorni lavorativi. 



Sual'é la tecnica 
i stampa più conveniente 

I costi elevati di inchiostri e carte 
speciali rendono la stampa casa- 
li nga non particolarmente con- 
veniente nel caso di grosse 
quantità. 

Una buona stampante fotografi- 
ca a getto di inchiostro, è co- 
munque una valida scelta per 
chi necessita di un'anteprima 
dei propri lavori. 
Se dobbiamo stampare una 
grande mole di immagini proba- 
bilmente la scelta più conve- 
niente è quella del laboratorio 
digitale che troviamo ormai in 
tutte le città o presso qualsiasi 



studio fotografico. I prezzi di 
stampa sono estremamente va- 
riabili ma basta girare un po' per 
trovare l'occasione giusta. 
Se invece siamo particolarmente 
pigri e navigare in Rete è il no- 
stro hobby preferito allora non ci 
resta che affidare le nostre foto 
ad uno dei molteplici siti Web 
che offrono il servizio di stampa 
e consegna a domicilio, cercan- 
do quello che più adatto alle no- 
stre esigenze e alle nostre tasche. 
D a i ti n o s g ti a rd o a 1 b ox L eggi s ul 
Web per trovare il servizio di 
stampa on-line più sicuro e con- 
veniente. 
Buona stampa a tutti! 




CARTA 
SPECIALE 

Per ottenere buoni 
risultati è importan- 
te scegliere la carta 
giusta. Sul mercato 
ne esistono di tan- 
tissime marche che 
normalmente sono 
contraddistinte dal 
nome di "glossy pa- 
per". Si tratta di 
carta speciale, luci- 
da o opaca, che per- 
mette di ricavare il 
massimo dalle stam- 
pe fotografiche. 



Al vìa con le correzioni rapide 

Un'altra operazione fon da menta le da compiere sui nostri scatti è quella del ritocco e delle correzioni. Vediamo 
come sì interviene con rapidità e successo con un programma completo come Image Analyzer. 




a Livelli calibrati 

* Per una prima calibrazione del colore possiamo 
• utilizzare il comando Adjust levels del menu 
Image. Impostiamo il Co/or //lode/, ad esempio RGB, e 
quindi regoliamo tramite cursore la quantità di rosso, 
verde e blu. Quindi con il comando Saturation, attivabi- 
le dallo stesso menu, verifichiamo la necessità di au- 
mentare o diminuire la saturazione delle tinte. 

Sfoca e contrasta 

Due opzioni indispensabili del software sono quelle per sfocare o 
'contrastare l'immagine, rispettivamente Smooth e Sharpen richiama- 
dal menu Filters. 
biella sezione Special 
troviamo una serie di 
effetti speciali per ag- 
giungere eventuali 
tocchi artistici. 
Il programma permet- 
te anche di creare dei 
propri filtri personali, 
utilizzando lo schema 
matriciale del coman- 
do User defi ned fàer. 



Ma ppe di colore 

■ Con la funzione Co/or Mapper del menu Image 
abbiamo la possibilità di apportare modifiche si- 
gnificative alle mappature di colore scegliendo di inter- 
venire sui punti di bianco e nero, sull'andamento della 
gamma, sulle soglie di luminosità oppure costruendo il 
grafico della curva. In caso di dubbi ricorriamo al pul- 
sante Auto per ottenere la correzione automatica. 



Funzioni speciali 

5 Se siamo particolarmente pigri o temiamo di 
J non essere abbastanza bravi nel l'individuare 
le correzioni ottimali possiamo ricorrere alla funzio- 
ne Auto Color Correction del menu Special. 
Ci verrà chiesto di scegliere con un clic se apportare 
modifiche automatiche a saturazione, luminosità o 
colore. 




k A me gli occhi 

r Uno dei problemi più frequenti, dovuto ad un errato uso del flash, è l'effetto 
-;-" occhi rossi. Per porvi rimedio basta selezionare l'area degli occhi con lo stru- 
mento Se/e et Square 
(ultima icona a destra) e 
quindi dare il comando 
Red Eye Remova/ dal 
menu Special. Per cali- 
brare tra loro i colori di 
due diverse foto, sele- 
zioniamo le aree di rife- 
rimento nelle due foto e 
usiamo l'opzione Color 
matching, sempre dallo 
stesso menu. 
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Periferiche ben calibrate 

Fotocamera digitale e stampante fotografica sono un'accoppiata vincente per simulare in casa un 
completo laboratorio di sviluppo. Vediamo come procedere ad una calibrazione efficace dei colori. 



Profili colorati 



I ,| I Non sempre ciò che vediamo sul video corrisponde a quello che otte- 
'.■ niamo nella stampa. Per sapere con buona approssimazione quale 
sarà il risultato finale è bene che il 
nostro sistema risulti calibrato dal 
punto di vista dei profili colore. La 
prima norma è quella di scegliere in 
modo opportuno il settaggio del 
monitor e della scheda video utiliz- 
zando il pannello di Modifica delle 
proprietà dello schermo e sceglien- 
do in modalità Avanzate il profilo 
colore più adatto, ad esempio il 
classico AdobeRGB. 




E Controlli utili 
Per effettuare una veri- 
fica delle impostazioni 
possiamo poi scegliere Impo- 
sta Prova da menu Visualizza. 
Da qui possiamo simulare la 
resa cromatica dell'immagine 
secondo diversi spazi colore; 
attraverso Personale possia- 
mo ottimizzare il profilo in 
base ad una particolare peri- 
ferica di stampa. 
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k Vedo e stampo 

•y Programmi come Photoshop permettono di avere una gestione otti- 
•f male degli spazi colore. La personalizzazione avviene tramite il pan- 
nello di controllo Impostazioni 
colore attivato da menu Modifi- 
ca. Scegliamo la modalità Pre- 
stampa Europa e quindi indi- 
chiamo lo spazio colore prescel- 
to come spazio di lavoro stan- 
dard. I criteri di gestione servono 
a definire il comportamento del 
programma in presenza di do- 
cumento con profili colore diver- 
si da quello utilizzato di default. 

k Pronti per la stampa 

r Gli ultimi modelli di stam- 
^ ■* panti a qualità fotografica 
dispongono di lettori di schede di 
memoria, dalle Flash Card alle 
Smart Media o alle Memory Stick. 
E possibile inserire la scheda della 
nostra digicam e procedere diret- 
tamente alla stampa anche senza 
utilizzare il PC, semplificando le 
operazioni e risparmiando tempo 
prezioso. 




Masterizzazioni al volo 

Se dobbiamo consegnare i nostri file da stampare ad un laboratorio, o al fotografo sotto casa, è bene 
salvarli su di un CD-Rom. Ecco i passi per masterizzare un supporto con tutti i nostri scatti. 
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^ Vai col Nero 

A questo punto non resta che salvare su CD 



UJf 



le cartelle con le immagini numerate. Pren- 
diamo il nostro programma di masterizzazione pre- 
ferito, ad esempio Nero Burning, e tramite Wizard o 
manualmente, creiamo una nuova sessione di regi- 
strazione. Scegliamo Dati come tipologia di CD- 
Rom. Potremo decidere se masterizzare il supporto 
in un'unica sessione o in più sessioni. 



^ Raccogli e sposta 

~ Assegniamo un nome alla nostra raccolta, 
^scegliendo l'opzione Rinomina dal menu 
contestuale attivato con il tasto destro del mouse 
sopra l'icona del CD. Sfogliamo le cartelle dell'hard 
disk e da II pannello Gestione File aggiungiamo i file 
desiderati trascinandoli nella finestra di preparazio- 
ne del contenuto. 



A Verifica e scrittura 

^ Quando avrem o i nserito tutte le im magi ni pre- 
miarli o il pulsante per la scrittura guidata. 
Impostiamo la velocità di masterizzazione e decidia- 
mo se effettuare o meno una verifica prima della 
scrittura. Per aggiungere commenti o informazioni uti- 
lizziamo il comando Scrivi Cd del menu File, e quindi 
scegliamo il pannello Descrittore Voi. 



Win Magazlne Settembre 2003 



#* Grafica Digitale 



Fai da te I Stampe perfette ed economiche 



Sviluppiamo le foto on-line 

Abbiamo trovato in Internet il nostro laboratorio fotografico ideale. Vediamo come funziona il servizio 
di invio dei file e di consegna delle foto. 




È Come funziona il servìzio 
Per vedere come lavorano i servizi di stampa 
on-line proviamo a collegarci al sito di Pho- 
tos' Print. Entrando nell'area Stampa digitale trovere- 
mo le prime informazioni utili da seguire, riguardanti 
il formato. Le immagini da inviare dovranno essere 
in Jpg a risoluzione tra 72 e 300 dpi con peso del 
singolo file non superiore a 2 MB. 



@ Qualche dato personale 
Passiamo all'area clienti per effettuare la re- 
gistrazione. Qui dovremmo compilare il clas- 
sico modulo con i nostri dati personali, scegliendo 
una password che ci permetterà di accedere al ser- 
vizio vero e proprio. Quando avremo finito di riem- 
pire tutti i campi premiamo il pulsante Invio e atten- 
diamo la risposta via e-mail. 
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Pagamento e consegna 

Una volta ricevuta l'autorizzazione entriamo 
' nell'area riservata utilizzando la password e in- 
seriamo le nostre foto nell'apposito album indicando 
numero di copie e formato di stampa. Terminato l'in- 
serimento scegliamo il sistema di pagamento (bonifi- 
co, contrassegno, carta di credito...), le modalità di 
spedizione e quindi diamo l'OKper la stampa. Un'e- 
mail ci avviserà dell'avvenuta ricezione della richiesta 
ed un successivo messaggio ci avvertirà quando le 
foto saranno pronte per essere inviate. 



MODALITÀ 
DI STAMPA 



COSTO MEDIO PER FOTO 
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I RisoluzÌona:lSOdpi I Risoluzione: ISO dpi I Risoluzione: 150 dpi 
I formato: 1080x720 pixel! formato: 1300x940 pixel I fotmatttl.tìXKQOO 



EPSON STYLUS 
PHOTO 915 

I Quanto costa: € 199,20 



CANON S530D 

I Quanto costa: €»4,80 



€2,50 




€ XM € X90 



€2,48 



HP PHOTOSMART 7150 
I Q uà nto costa: € 158,00 




€0,88 



€5,20 



€6,12 



a 








1 KODAK 

2 lempì di realizzazione 

I dalaSoic 


€ 0,%-0,fi9 


€ 1,00-2,30 


€ 2,50-2,99 


- PHOTOSPRINT 

? leinpi tfi consegna: 
5 dala 3gjomì 


€ 0390,62 


€ 130-2,06 


€230-413 



FORMATO CARTA 


COSTI INCHIOSTRI 


■^ 


A4 


NERO 




€6,19 

120 togli! 

€44,47 

Ica ria fotografica 
in rotolo 8x10) 


€1037 

(carta speciale 

qualità fotografica 

20 fogli) 


€28,00 


€2271 


€6,19 

120 togli! 

€4447 

torta fotografica 
in rotolo SUO! 


€1037 

1 carta speciale 

qualità fotografica 

20fogfi) 


€15,00 


€11,52 


€1439 

(photo paper 
glossy 
«Mogli) 


€10JS 
(premium photo 

pa per 15 fogli! 


€22,77 


€4627 



In questa seconda tabella abbiamo riportato in dettaglio 
i costi da sostenere per l'acquisto delle cartucce (nero e co- 
lore) e della carta fotografica, ideali per ottenere stampe di 
qualità. Dal confronto si evince che la modalità di stampa 
in kboratoriio, risulta essere la più conveniente. 



LEGGI 

SUL WEB 



www, ilfotoa inatoie.it/ 
sviluppoasp 
Sito decicato a tutto ciò 
che riguarda foto e video 
analogico/digitale. 
Possiamo trovare una 
vasta quantità di 
prodotti e una pratica 
guida all'acquisto che 
fornisce informazioni 
utili su diversi prodotti. 

www.rairaqestore.com 
Sito per lo sviluppo on- 
line delle nostre foto 
digitali. Il servizio è 
accessibile dopo una 
semplice registrazione 
dei nostri dati personali. 

www.fotos-ptint.tt 

Indirizzo a cui rivolgersi 
per lo sviluppo on-line. 
Dopo ha procedura di 
registrazione possiamo 
creare il nostro album di 
foto in linea e scegliere 
le modalità di stampa, di 
pagamento e di 
consegna, 

www.fotopixel.it 
Sito dove possiamo 
creare album digitali da 
condividere in linea con 
amici e conoscenti. 
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Coordinate polari 

@ Selezioniamo un partico- 
lare oggetto e attiviamo 
l'Object Laytrs. Vedremo 
comparire uno o più parametri 
da regolare per modificare i 
piani che costituiscono la pri- 
mitiva. Ad esempio: interve- 
nendo opportunamente sui 
valori di latitudine e longitudine 
di un cono, possiamo trasfor- 
marlo con due semplici clic in 
una piramide. 



V^ Ecco due trucchi veloci che ci aiutano ad utilizzare gli Object 
Layers in 3D Canvas. Inoltre, vedremo come gestire Layers 
e diagrammi in Blender 



g)>Blenc 

ENTRIAMO IN SCENA 

Blender è un programma per la modellazione 3D che gestisce gli oggetti, dispo- 
nibili su più livelli, e le loro proprietà attraverso una serie di funzioni complesse. 
La visualizzazione delle scene può avvenire tramite comodi diagrammi 



Quale vista? 

@La finestra principa- 
le di Blender è la 
3DViewf>ortche 
serve a visualizzare l'am- 
biente di lavoro per l'inse- 
rimento e la modifica degli 
oggetti. Tramite il pulsante 
Current Window Type 
possiamo scegliere altri tipi 
di vista per la realizzazione 
di animazioni, l'inserimen- 
to dell'audio o il carica- 
mento dei file. 



LIVELU SOTTO CONTROLLO 



Il pannello Object Layen di Canvas permette di effettuare alcune semplici ma utili 
modifiche delle proprietà dell'oggetto selezionato. Per variazioni sostanziali dob- 
biamo ricorrere al classico pannello Object opti<tfjom. 
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Semplici operazioni 

Ti Adesso apriamo il pannello 
I i. I Object Operatto ns ed ap- 
L_J plichiamo una qualsiasi del- 
le operazioni disponibili: smooth, 
so/te, sca/e. Vediamo che nel pan- 
nello Object Layers si aggiungono 
tanti nuovi livelli quante sono le 
funzioni utilizzate sull'oggetto. Per 
ciascuna di esse sono disponibili 
parametri di controllo. 
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Un livello per ogni cosa 

"1 Ogni operazione compiu- 
I 5 I B sull'oggetto selezionato, 
LJ compresa l'applicazione 
di un materiale, risulla nella fine- 
stra dei livelli, con la conseguen- 
te possibilità di disabilitarla. An- 
che se raggruppiamo diversi og- 
getti, con l'apposita opzione nel- 
la barra strumenti, dal pannello 
livelli continueremo a gestirli se- 
paratamente. 




Diagrammi 

l' È possibile avere sullo schermo 
più di una finestra, per tenere 
sotto controllo il nostro lavoro. 
Cliccando sul pulsante Aiake full 
screer? Window passeremo in mo- 
dalità finestre multiple. Quindi, sce- 
gliendo l'opzione Oops Schematic, 
da Current Window Type, otterremo 
il diagramma della scena. 
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Livelli di lavoro 

Blender mette a di- 
sposizione fino a 
I venti livelli di lavoro, 
selezionabili con i pulsanti 
posti sulla barra inferiore 
della finestra principale. 
Il loro scopo è quello di 
organizzare la visibilità di 
ogni oggetto. Con il tasto 
M visualizziamo il pannel- 
lo dei livelli sullo schermo. 




HI Solidi in bella vista 

Possiamo impostare diverse modalità di visualizzazione at- 
traverso il comando VfewSelectfondel menu View. Una pic- 
cola finestra ci indica le diverse opzioni disponibili: ambiente 
unico con vista frontale, oppure più ambienti che permetta- 
no di tenere sotto controllo le visioni dalle altre prospettive. 



E Un trucco al giorno... 

Se vogliamo fare pratica con le principali funzioni del pro- 
gramma, dal menu Help possiamo richiamare Tip ofthe 
day. Qui troviamo riassunto tutto l'occorrente per iniziare a 
lavorare e per prendere confidenza con alcuni termini basi- 
lari come estrude, smooth, $pi&, berta, beve! o subtract 



blA maiuscola 

Per attivare il menu di lavoro di Blender premiamo Shift+A 
Apparirà una finestra contenente tutti i principali comandi II 
primo della lista è Add (per aggiungere le primitive e le luci). 
Le altre riguardano tutte le opzioni per il controllo degli og- 
getti, dei poligoni e del rendering. 
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Grafica Digitale 



Hardware I Scatta re foto panoramiche 



Come utilizzare la fotocamera digitale per realizzare 
fantastiche foto a trecentosessanta gradi 

Le tue foto 



Tempo f ^X 

20 minuti 



Difficoltà 

Bassa 



panoramiche 



Il formato digitale d permette di eseguire del le tecni- 
che di scatto che diffìcilmente potremmo ottenere 
con una tradizionale macchina fotografica a pellico- 
la. Anche la più economica delle fotocamere digitali 
prevede un sistema per l'elaborazione delle immagini, 
mentre i modelli più avanzati consentono di intervenire 
su numerosi altri parametri, al fine di ottenere foto per- 
fette e personalizzate. È questo il caso della Pentax Op- 
tioS.chea dispetto delle sue dimensioni estremamen- 
te ridotte permette di acquisire immagini in diverse mo- 
dalità. In queste pagine parleremo della cosiddetta ri- 
presa informato panoramico. Questa particolare moda- 
lità di scatto ci permette di fotografare l'ambiente che ci 
circonda effettuando una serie di scatti in sequenza. 
Di seguito, mediante l'ausilio del software fornito in do- 
tazione alla macchina, è possibile unire le immagini 
scattate in modo da ricomporre il paesaggio originale. 
Tale funzione può essere utilizzata per riprendere pae- 
saggi o soggetti che non possono essere fotografati per 
intero. Vediamo come ottenere una fantastica foto pa- 
noramica utilizzando la fotocamera Optio S di Pentax. 
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MENU DISPLAY 




QUANTO COSTA: 
La Pentax Optio S 

viene 

commercializzata al 
prezzo di € 529,00 



IL SITO UFFICIALE: 

www. pò ntaxitalia.com 

A CHI RIVOLGERSI: 

Pentax Italia 
Tel. 055 3024937 



Seleziona la modalità di scatto 

^k. Accendiamo la nostra Pentax Optio S e premiamo il selettore a 4-vie 
4 (verso il basso) per attivare la modalità Ripresa. Scorriamo il menu 
1 fino a selezionare la voce Panorama Assist ed attiviamola pre- 
mendo, ancora una volta, il pulsante verso il basso. 
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MENU DISPLAY tE3 
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MENU DISPLAY 



Scegli la direzione panoramica 

Jk. Sul piccolo display LCD compariranno 4 frecce che indicano la dire- 
^ zione di scatto, scegliamone una e proseguiamo. Siamo pronti per 
1 scattare, prima però occorre seguire alcuni accorgimenti. Per ottene- 
re inquadrature perfette e stabili, occorre posizionare la macchina su di un 
comodo cavalletto a tre piedi. 
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Ecco la prima foto 

jk,. Dopo aver effettuato il pri mo scatto, sul d isplay comparirà i n trasparenza una 

3 parte dell'immagine salvata. Spostiamo la fotocamera fino a quando la parte 
iniziale dell'inquadratura non combaci con la zona in trasparenza. Appena le 
due sezioni verranno sovrapposte, possiamo procedere con il secondo scatto. Ripetia- 
mo queste operazioni in modo da riprendere tutto il panorama. 



Scatta re foto panoramiche I Hardware 



Grafica Digitale 




Prendiamo la colla 

A. Col leghiamo la fotocamera al PC e avviamo il programma di fotoritocco 

4ACDSee fornito in dotazione con la digicam. Individuiamo la cartella con- 
tenente le foto appena scattate e selezioniamole tutte cliccandoci sopra, 
mantenendo premuto il tasto Ctrl della tastiera. Dal menu del programma clic- 
chiamo su Plug-in e quindi ACD photostitcher. 



r-^«|^KJft|' 


qh! 




KJti^ 


*-"S 


M*g 


;JL. ..J àà 1 bJ k/5 



Con la lente é meglio 

^ Verrà avviato il programma che permette d i unire, in un'unica immagine, le fo- 
F to scattate. Al centro d ella finestra verranno posizionate in seq uenza tutte le 
foto. Per procedere con l'unione è consigliabile cliccare sulla lente di ingrandi- 
mento in modo da aumentare l'area visiva. 




Un puzzle da comporre 



j±. Ora non resta che ricomporre il puzzle, avendo cura di far combaciare 

6 esattamente i bordi destro e sinistro di ogni foto. Se necessario, ingrandi- 
sci ulteriormente le immagini e cerca di sovrapporre i due bordi in tra- 
sparenza, fino a quando non noterai una certa omogeneità tra le immagini Ri- 
peti la medesima operazione fino a completare il panorama. 



Fondere le foto 

.4k. Dopo aver posizionato al meglio tutte le foto, clicca sul pulsante Stitch, posi- 

7zionato in alto a sinistra. Decidiamo se ottenere un'immagine di dimensione 
Piccola, Media o Grande, e dicchiamo su Big Piane per avviare l'unione delle 
immagini. Scegliamo il tipo di fusione graduate per ottenere ottimi risultati. 



"~'ACD pholoslilchei - Panoiamic Image Viewer - 1596 x 321 (159B x 309 




Un taglio quasi netto 



Verrà aperta una finestra che mostrerà l'immagine appena creata, 
circondata da un riquadro. Posizioniamoci con il mouse su ogni lato 
del riquadro e, tenendo premuto il tasto destro, spostiamo le linee 
in modo da posizionarle oltre le zone bianche. Una volta centrata perfetta- 
mente l'immagine, clicchiamo sul pulsante Ritaglio. 



Puoi sempre tornare indietro 



8 



Per salvare su disco la foto panoramica appena creala, dobbiamo cliccare sul- 
l'icona di colore giallo (raffigurante una cartella) posta in alto a destra della fi- 
nestra. In caso di errore possiamo annullare le operazioni di taglio cliccando 
sul pulsante Annulla ritaglio. Invece, utilizzeremo il tasto Cancel per ritornare alla fine- 
stra precedente. 
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#> Grafica Digitale 



Software I Fotoritocco 



Tempo 

20 minuti 



rs 



Un solo strumento e tantissime funzioni per sistemare, 
in pochi clic, la propria raccolta di immagini digitali 

Metti ordine 



tra le tue foto! os) 



Difficoltà 

Bassa 



LO TROVI SUL \ 

SCDgfDVD 

StudioPlwtoLiiìeBasicll (Ita) 
è presente nelNriterfàcrò 
Prìrtópale 



Ouanti programmi servono per eseguire un 
buon fotoritocco, archiviare le immagini, 
creare uno slide show o una galleria per il 
Web? Uno solo! Studio Li ne Photo Basic basta e a- 
vanza per risolvere tutti i nostri problemi di gestio- 
ne e correzione delle foto. Si tratta di un software 
completo che permette di control la re archivi conte- 
nenti fino a 200 foto. La sua peculiarità è che non 
solo permette di immagazzinare facilmente tutte le 
immagini in album, presentazioni o pagine Web, 
ma offre un corredo di strumenti di tutto rispetto per 
l'elab Orazio ne di gital e. Anche l'utente al I e p ri me a r- 
mi si troverà a suo agio grazie all'interfaccia sempli- 
ce, lineare e completamente in lingua italiana. La 
barra principale del programma comprende sei 
principali categorie di azione: Caricare immagini, 
Modificare, Presentazione foto, Galleria web, E- 
mail, Stampare. Vediamo assieme come utilizzare 
in modo facile e veloce questi potenti strumenti, 
messi a disposizione da un software che si candi- 
da a pi eni voti per entrare a far pa rte degli strumen- 
ti indispensabili installati nel nostro PC. 
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Importazioni intuitive 

^k Per importare un'immagine da un dispo- 
ni sitivo esterno, come scanner, fotocamera 
1 digitale o videocamera, dobbiamo sce- 
gliere da menu fife il comando Importare e quin- 
di indicare la periferica. In tal modo possiamo 
velocemente e direttamente realizzare il nostro 
archivio fotografico. 




Immagini alla carica 

^ Per importare le immagini premiamo il tasto Caricare Immagini, presente nella 

1 barra dei comandi (visualizzabile tramite Impostazioni/Visualizzare h barra 
comandi veloci nell'archivio immaginìl. Sfogliamo le cartelle alla ricerca del file 
e importiamolo trasdnando l'icona all'interno del foglio di lavoro. 




Modifiche essenziali 

j^ Premiamo il tasto Modificare per accedere alle funzioni di ritoox. Sono divise 

3 in tre categorie: Pre-etaboraz'ioni (Ritaglia, Ruota, Elimina occhi rossi); Corre- 
zione (Luci, Tonalità, Saturazione, Contrasto...); Effetti (filtri, variazioni di colore 
e di trasparenza). Ogni comando è provvisto di un pannello di controllo. 



QUANTO COSTA: 

StudbPhotoLine Basic 
1.1 è gratuito 

IL SITO UFFICIALE: 

www.studioline.biz/ it 

A CHI RIVOLGERSI: 

infogacca piitudio.com 



StudioLJns 





DAL COLORE AL 
BIANCO E NEROL. 

Cli effetti disponibili nel 
menu Modifìcasano es- 
senziahnente tie: il pri- 
mo è Colonne, pei attri- 
bure a tutta firn magine 
una tonalità dominante; 
il secondo è Bicolore, per 
assegnare due diversi 
colori alle aree chiare e 
scure; mfine abbiano 
Bianco e Nero, per con- 
vertile l'immagine in 
scaladi grigio. Ogni op- 
zione prevedeuna rego- 
lazione del colore e del- 
l'intensità de l'effetto, 

UN AIUTO 
SEMPRE PRONTO 

Il progiammadispone di 
un aiuto contestuale, at- 
tivato semplicemente al 
passaggio del mouse, 
che illustra ampiamente 
l'utilizzo di ogni stra- 
niente e le caratteristi- 
che di ogni funzione. In 
casodi difficoltà possia- 
mo ricorrere alla Guida, 
richiamabile dall'omoni- 
mo menu. 
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Rotazioni facili 

^. L'opzione Ritagliare e Ruotare attiva un pan - 

4 nel lo da cui effettuare il taglio dell'immagine, 
regolando le classiche barre o impostando i 
valori numerici del bordo da eliminare. Per ottenere 
una rotazione possiamo utilizzare gli angoli standard 
(90, 180, riflessione) oppure trascinare le apposite ma- 
niglie dell'angolo da modificare. 
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Correzioni importanti 

jétL. Dal menu Correzione possiamo optare per 

5 una modifica automatica di Tonalità, Contra- 
sto e RGB tramite il comando Tonalità auto- 
matica. In alternativa, possiamo provvedere ma- 
nualmente alla regolazione e all'ottimizzazione dei 
singoli fattori, utilizzando i diversi pannelli di con- 
trollo dei numerosi strumenti di ritocco disponibili. 
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Effetti sostanziosi 

.a. Per ottenere degli effetti suggestivi utilizzeremo i 
f filtri del menu Modificare. Con Bordo attenuato, 
ad esempio, possiamo sfumare i bordi della foto; 
Passe-partout e Sfondo immagine permettono di im- 
postare un colore solido di trasparenza, variabile come 
contorno; Trovare Contorni e Rilievo vengono utilizzati 
invece per ottenere risultati artistici. 
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Presentazioni su misura 

▲ Se vogliamo organizzare le immagini in una 

7 galleria, selezioniamole e scegliamo Presen- 
tazione foto. Clicchiamo su Configurare per 
impostare Tempo, Ciclo e Ordine di visualizzazio- 
ne, nonché il colore dello sfondo e le eventuali di- 
dascalie. Torniamo al pannello Presentazione e 
facciamo clic su Modalità a tutto schermo. 




Stampa e via 

^ Con il tasto Stampare visualizziamo l'anteprima 

WH delle immagini e scegliamo quelle pronte per la 
. - ' stampa. Da qui indichiamo il numero di copie e 
tramite il pulsante a forma di stampante attiviamo il 
pannello per l'ottimizzazione al volo, la centratura e la 
scelta della stampante con le relative impostazioni. 



Una galleria per il Web 

▲ Con Galleria Web attiviamo il controllo per la 

8 creazione delle pagine HTML Selezioniamo 
le foto, scegliamo lo Stile e diamo l'Ofc. Indi- 
chiamo la cartella per il salvataggio dei file e il no- 
me della galleria. A questo punto viene attivato l'E- 
ditore pagina per la modifica dei testi e il carica- 
mento sul WEB tramite FTP 
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Immagini da allegare 

^ Anche spedire un'immagine con la posta 

9 elettronica è un'azione semplicissima. Pre- 
miamo E-mail, selezioniamo la foto e quindi 
impostiamo il formato grafico preferito. Il programma 
calcola la dimensione del file da inviare e con un 
clic viene aperto automaticamente il software im- 
postato per spedire l'e-mail. 




Ridimensionamenti automatici Archivi ordinati 



A. In Impostazioni! Archivio immagini regoliamo 

U tutti i parametri di visualizzazione di foto eante- 
prima. Stabiliamo la dimensione massima in 
MB dell'immagine e quella in pixel dell'anteprima, nel 
caso di foto che eccedano i valori indicati possiamo op- 
lare per un ridimensionamento automatico. 



JL. Da menu Strumenti/Sottotitoli possiamo sce- 
•f ^ gliere di visualizzare tutta una serie di dati ri- 
•"■" guardanti le nostre foto: data, dimensione, au- 
tore, titolo, percorso, testo aggiuntivo o altre informazio- 
ni. Inoltre, tramite Strumenti/Ordinare secondo possia- 
mo ordinare i file in base al criterio da noi scelto. 
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Software I Nuove frontiere del P2P 




Condivisioni 
intenditori 

Un buon programma di file sharing 
si contraddistingue per il numero di 
persone che si collegano ai suoi 
servizi. Nel caso di DC++... 



Tempo 

25 minuti 

Difficoltà 

Bassa 



o 



ìk 



LO TROVI SUL V 

BTCDEfbtfD 

DC++ 0.251 è presente 
nell'Interfaccia Principale 
ftel Rie .zip troverai anche 
il supporto alla lingua 
italiana 




Spesso, quando cerchiamo dei file tramite 
Kazaa e WinMx, restiamo delusi perché non 
riusciamo a trovare il genere di documento 
desiderato. Ultimamente, uno dei software di file 
sharing che sta riscuotendo maggior successo è 
DC++: versione in linguaggio C++ del mitico Direct 
Connect. Molto simile per funzionalità di ricerca ai 
programmi concorrenti, ha l'indiscutibile vantaggio 
di essere costituito da un'interfaccia molto sempli- 
ce e pulita, che permette in pochi secondi di col- 
legarsi a ll'Hub eh e fa al caso nostro. Cos'è un Hub? 
Si tratta di un server che raccoglie e indicizza i file 
di tutte le persone che in quel momento vi sono 
col legate. Nella pratica non è altro che un indiriz- 
zo, un link, che se inserito nell'interfaccia di ricerca 
di DC++ permette di entrare a far parte di comunità 



PER NON 
PERDERE L'HUB 

Trovare fHub "per- 
fetto" non è facile, 
ma se ci riusciamo 
possiamo sfruttare 
un'interessante fun- 
zione di DC++, che 
consiste nella possi- 
bilità di salvare 
l'Hubin un elenco di 
favoriti, per richia- 
ma ri i ve lo ce me nte 
ad ogni nuova con- 
nessione. Inoltre, se 
scoviamo un utente 
con un archivio di fi- 
le di nostro gradi- 
mento, possiamo 
aggiungerlo tra i 
preferiti come uten- 
te singolo. 
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Download e sorgenti 

, DC++ è un programma open so uree. In altri 

1 termini, qualsiasi programmatore può contri- 
buire a migliorarlo, elaborando direttamente 
il rodi oa originale. Dalla pagina dei download del si- 
to, possiamo scegliere se scaricare l'ultima versione 
del programma o direttamente il codice sorgente. 
Per velocizzare la prooadura di download, scagliamo 
di scaricare i file da uno dei server europei. 



Nuove frontiere del P2P I Software 



Internet #* 



che condividono file e passioni di ogni genere. Ad 
esempio, se cerchiamo DivX di film francesi degli 
anni ottanta, la soluzione ideale è trovare un Hub 
specializzato, costituito da "esperti" del settore, 
che ovviamente avranno decine di titoli condivisi 



sui loro hard disk. D'altra parte, va detto che su un 
Hub molto speda lizzato, diffidi mente riusciremo a 
trovare gli MP3 di Britney Spears. Gli Hub pubblici 
predefiniti in DC++ sono pochi, quindi meglio cer- 
carne altri nella grande Rete. Basta andare su 



Google ( www.gooale.it } ed immettere le parole 
DC++ ed Hub. Un ottimo punto di partenza è il sito 
www.p ed h er.n et/d e l\ i st , che mette a nostra di- 
sposizione un completo e dettagliato elenco di 
Hub internazionali. 



Meglio in italiano 



ì 



Per evitare problemi con la lingua, possiamo installare il file che ci permette di 
tradurre l'interfaccia di DC+t- nella nostra lingua madre. Nell'archivio compresso 
DCPIusPlus- 



Impostazione della lingua 

L Per completare l'installazione della lingua italiana, dal menu Fik 
2 scegliamo Setti ngs e da 



0.25l.zip, presente nel 
CD/DVD di Win Magazi ne, 
troverai il file talian- 
0.25xmi. Non dovrai fare 
altro che copiarlo sull'hard 
disk e richiamarlo dall'in- 
terfaccia del software. Per 
semplificare l'operazione, 
consigliamo di copiare 
questo file nella directory 
d'installazione di DC++. 
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(Italiano) 


forDC++ 0.25 
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•* qui clicchiamo sulla fine- 
stra Appearence. Raggiungiamo il 
campo di selezione del hnguage 
fik, clicchiamo su Bro wse e navi- 
ghiamo nel disco fisso fino alla 
cartella in cui avevamo copiato 
il file italian-0.2S.xmt. Confermia- 
mo con OK. e chiudiamo DC++. 
Al prossimo riavvio del software, 
DC++ parlerà la nostra lingua. At- 
tenzione! Se cancelliamo il file, 
perderemo tutte le impostazioni. 
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Inseriamo i nostri dati 

. Uno d egl i aspetti pi ù com plessi, nell'uri lizzo di 

4 un software di file sharing, riguarda l'imposta- 
zione dei parametri di connessione. Dal menu 
Fik scegliamo Impostazioni e nella parte superiore 
della finestra che compare inseriamo i nostri dati perso- 
nali, per renderci reperibili e visibili quando accediamo 
ad un Hub (ovvero ad un server di condivisione file). 
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Questione di Slot.. 

. Nel menu Impostazioni, nella pagina Down- 

7hads, occorre indicare i parametri per gestire al 
meglio il trasferimento dei file. DC+<- può gestire 
più download in contemporanea e il numero massimo 
è definito dalla casella Maximum Simukaneous Down- 
toads. Se disponiamo di una connessione non troppo 
veloce, meglio non indicare numeri superiori a tre. 



La giusta connessione 

, Nella casella Connection (non tutto è trad otto a 
dovere) scegliamo il tipo di connessione di cui 

1 disponiamo. Se utilizziamo una connessione 
tradizionale tralasciamo di selezionare le voci nella se- 
zione inferiore. Se invece ci troviamo dietro un firewall, 
cosa molto probabile se usiamo DC++ dall'ufficio o dal- 
l'università, è necessario selezionare la voce Passive. 



Regoliamo il download 

La sezione relativa alle impostazioni Down- 
loads permette di indicare, nelle prime due ca- 
1 selle, una directory per i file scaricati ed una per 
quelli temporanei. È importante tenere ben distinte le 
due folder, perché come si può verificare dopo qualche 
sessione di download, è facile ritrovarsi con un cartella 
piena di file temporanei inutilizzabili. 



Apriamo il nostro PC alla condivisione 



è 



Aspetto importante è la selezione delle cartelle del nostro hard disk, che contengono i file da 
condividere. Per evitare che qualcuno metta le "mani" dove non espressamente autorizzato, acce- 
dendo a file riser- _ 



vati, nella pagina Condivi- 
sione avremo la possibi- 
lità di scegliere cosa 
condividere. Si possono 
indicare più directory 
(Add foldei) ed i parame- 
tri per limitare l'accesso 
al nostro PC. 

Nella sezione in basso 
impostiamo un numero 
di Uphad S/ot non infe- 
riore a tre, perché molti 
Hub ci negheranno l'ac- 
cesso se non soddisfia- 
mo tale requisito. 
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Anche rocchio 
vuole la suaparte 

k Tra le tante opzioni 
A personalizzabili di 
DC++, merita un cen- 
no particolare la possibilità 
di selezionare i colori del- 
l'interfaccia. Per creare un 
software su misura, clic- 
chiamo sull'etichetta Aspet- 
to e da qui sul pulsante Se- 
lect Windows Color. 
Si aprirà così una tavolozza, 
nella quale potremo sce- 
gliere il colore da attribuire 
alle finestre di DC++. 
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RICERCHE 
MULTIPLE 

L'uso ottimale di 
DC« è quello di uti- 
lizzare contempora- 
neamente più fine- 
stre di ricerca. Ogni 
volta che ci collegllia- 
mo ad un Hubsiapre 
una finestra specifi- 
ca segnalata da eti- 
chette poste nella 
parte inferiore del- 
l'interfaccia. Lo stes- 
so accade per le ri- 
cerche: i risultati so- 
no visualizzati in fi- 
nestre diverse, limi- 
tando costi rischidi 
perde re ha lista de i fi- 
le trovati e non a nco- 
ra scaricati. 

DARE 
PER AVERE! 

DC** nasce con fin- 
te nto d i raccogliere 
intorno ad alcuni te- 
mi un nutrito gruppo 
di appassionati. In 
quest'ottica, per evi- 
tare inutili perdite di 
tempo e l'intrusione 
diestranei, la mag- 
gior parte degli am- 
ministratori blocca 
l'accesso agli "estra- 
nei". Chi è considera- 
to estraneo? Beh, 
chiunque non metta 
a disposizione una 
certa quantità di file 
(numero o MB) del 
genere condiviso nel- 
l'Hubochi, peggio 
a ncora, d iff onde file 
" bannati", del tipo 
cartelle temporanee, 
file .datdiKazaaefi- 
le incompleti, Come 
dicevano gli antichi 
romani: "do ut desi", 
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Un Hub da non perdere 



k Uno degli Hub più frequentati e allo stesso tempo uno dei 

U pochi ad accesso libero (in cui si può entrare senza condi- 
videre diversi GB di file o connessioni da 10 Mbit/s) è 
www.raulken.it . Gli utenti collegati sono tanti e non sarà difficile 
trovare ciò che cerchiamo. Quando ci col leghiamo all'Hub, com- 
paiono nella finestra principale le indicazioni sulla "politica" di 
Raulken. Anche in questo caso, la regola da osservare è una sola: 
"non condividere file che non vorresti mai scaricare"! 




Comunicare nell f Hub 

L In linea con le potenzialità dei migliori software di file 
> sharing, DC++ permette di gestire la comunicazione con 
■■■^ gli utenti presenti nell'Hub, tramite messaggi personali. 
Inoltre, selezionando un utente con il tasto destro del mouse e 
cliccando su Scarica Lista Fik, potremo vedere la lista completa 
dei file messi a disposizione da quel particolare utente. 
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A caccia di comunità 

k Selezionando dal menu Fik la voo? Public Hubs, si aprirà la fi- 

» nestra di collegamento ad uno degli Hub predefiniti. Da qui po- 

' tremo inserire manualmente un indirizzo diverso. L'inserimento 

manuale prevede che l'indirizzo dell'Hub venga scritto nell'apposito 

spazio in basso: Indirizzo Connessione Manuale. Il sito 

wwwpedhernet/dc/list ci fornisce centinaia di Hub pubblio da provare. 




Ricerca e download 

j^ Nel menu File scegliamo la voce Ricerca e dopo aver se- 
*f% lezionato i parametri di ricerca, premiamo sull'apposito 
■fc tasto. Nella finestra dei risultati, clicchiamo con il tasto 
destro del mouse sul nome del file che fa al caso nostro e dal 
menu contestuale che compare scegliamo la voce Download. 
Per comunicare con la persona che sta condividendo il file che 
ci interessa, selezioniamo la voce Invia Messaggio Privato. 



Colori e simboli 

k Gli utenti colle- 

<f /. S at ' a @'i Hub 

• vengono con- 
trassegnati da partico- 
lari icone. Il verde rap- 
presenta gli utenti nor- 
mali, il blu identifica il 
nostro personaggio, il 
simbolo di una chiave 
indica gli amministra- 
tori dell'Hub, e per 
concludere, gli utenti 
con il simbolo di un 
muretto sono quelli 
che si trovano dietro 
un firewall. Se anche la 
nostra connessione è 
protetta da firewall, 
non potremo scambia- 
re file con gli altri utenti 
"del muretto" 
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Sapevi che... 



Internet ^ 



€ 




^^4J) Come rendere più visibili i link visitati all'interno delle 
pagine Web, evidenziandoli con colori a nostra scelta. 
Scopriamo come effettuare delle ricerche con Google 
tra i gruppi di discussione. 



& ► Internet Explorer 



LINK A COLORI 



Quando si visualizzano pagine ricche di collegamenti, per esempio una pagina di 
risultati di un motoredi ricerca, sarebbe molto utile poter individuare visivamente i 
linkgià visitati. Ecco come assegnare dei colori personalizzati ai link visualizzati al- 
l'i nterno delle pagi ne Web a perte co n Exp lo rer. 



Opzioni Internet 

~"| Apriamo Internet Explorer e 
visualizziamo una pagina 

J ricca di collegamenti, ci 
servirà come prova per verificare 
la modifica dei colori. Dal menu 
Strumenti scorriamo fino alla vo- 
ce Opzioni Internet e selezionia- 
mola. Nella pagina principale 
della finestra che si apre, in bas- 
so a sinistra troviamo l'opzione di 
configurazione Colori. 
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Passaggi multicolor 

Un'opzione non selezionata 
di default, nei settaggi di Ex- 
plorer, è la possibilità di evi- 
denziare il link con un terzo colore, 
nel momento in cui ci si passa so- 
pra con il mouse. Molto utile per 
dare ancora più evidenza ai colle- 
gamenti, questa opzione si attiva 
cliccando su Usa il seguente colore 
e successivamente scegliendo la 
tonalità desiderata. 



Impostazioni cromatiche 

Cliccando sul tasto Colori si aprirà 
la finestra di configurazione, la 
■ cui parte destra è dedicata ai co- 
lori dei collegamenti ipertestuali. Per 
modificare i colori predefiniti basta clic- 
care sul tassellino colorato a destra del- 
la voce da modificare (link Visitati o 
Non visitati). Ricordiamo di scegliere 
dei colori che siano ben leggibili anche 
sugli sfondi bianchi dell'Explorer. 
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[Gì fr Google 

I NEWSGROUP NEL MOTORE... 

I gruppi di discussione sono una fonte di informazioni da tenere sempre in con- 
siderazione. Nei newsgroup più frequentati vengono scambiati quotidianamen- 
te centinaia di interventi relativi ad argomenti diversi. Google d permette di ef- 
fettuare ricerche anche all'interno dei gruppi di discussione 

L'altra Rete 

Apriamo il motore di ricerca Google all'indirizzo www.google.it. 

Effettuando una ricerca tradizionale sicuramente non rimarremo de- 
LJlusi dall'enorme 
quantità di materiale 
reperito. Se invece vo- 
gliamo sapere cosa 
ne pensa la gente 
dell'argomento in 
questione, clicchiamo 
sull'etichetta Gruppi, 
sotto la scritta colora- 
ta Google. 



| httpiWHWH.googb.it/searc Windows Update 
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A caccia di interventi 

I" La ricerca si esegue in maniera tradi- 
zionale, immettendo le parole chiave 
' e cliccando su Cerca con Google. 
I risultati saranno ricercati solo tra gli inter- 
venti postati nei gruppi di discussione più 
importanti. Per consultare un intervento ba- 
sta "cliccarlo", mentre per visualizzare l'intera 
sequenza di interventi collegati selezionia- 
mo il link Mostra sequenza (x articoli). 



Opzioni avanzate 

Nella parte superiore dei 
risultati sono indicati tutti i 
gruppi di appartenenza, in 
cui sono stati trovati interventi 
pertinenti alla ricerca. Clicchiamo 
su uno di essi per aprire l'inter- 
faccia di consultazione dell'inte- 
ro gruppo di discussione. Per ac- 
cedere alle opzioni avanzate di 
ricerca, clicchiamo invece sul link 
Ricerca avanzata nei gruppi. 
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H Link sempre uguali 

L'impostazione dei colorì dei link tramite il menu dell'Explorer Stru- 
menti-Opzioni Internet-Generale-Colori, potrebbe non avere 
effetto su alcune pagine Internet. I programmatori che realizzano le 
pagine HTML possono infatti inserire dei codici specifici che 'conge- 
lano" i colori dei caratteri e dei collegamenti impedendo di fatto al- 
l'Explorer di visualizzarli in maniera diversa 



D Immagini a volontà con Google 

Utilizzare Google per effettuare ricerche di contenuti è ormai la rego- 
la. Meno diffuso è invece f utilizzo di Google come motore di ricerca 
per le immagini. Dalla home page vwvwgoogle.il clicchiamo sultab 
Immagini. Immettendo le parole chiave che ci interessano le con- 
sigliabile provare anche contermini inglesi), visualizzeremo le im- 
magini con delle anteprime cliccabill 



LQ Navigazione "ragionata" 

La sezione Dire&oty di Google si differenzia dalle altre per il modo 
in cui guida la navigazione nei contenuti presenti sul Web. Acceden- 
do a questa sezione è possibile sfruttare un tipo di navigazione per 
argomenti. Non dobbiamo immettere chiavi di ricerca, ma basta 
scegliere Targo mento che ci interessa e navigare nei siti che ci ven- 
gono proposti 
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Parliamo di... I ADSL 




fi ADSL: 

flato a 
consumo? 

È il bivio iniziale, che ogni utente deciso a passare all'ADSL deve 
necessariamente affrontare: meglio aderire ad un'offerta che includa 
tutto il traffico o ad una che a fronte di un canone più basso, ci faccia 
pagare in base alle effettive ore di navigazione? 



La sirena dell' ADSL chiama e gli utenti 
Internet accorrono a frotte. Attualmen- 
te, gli abbonati ADSL in Italia sono circa 
un milione, contro i 390.000 del 2001. Accor- 
rono, sì, ma per andare dove? Nel 30 per cen- 
to dei casi nelle braccia di Alice, l'offerta più 
pubblicizzata di Telecom Italia. Eppure, il 
panorama ADSL è molto vario, ricco di for- 
mule diverse, alcune delle quali non con- 
template dal listino Alice. Pertanto, vale la 
pena studiare le molteplici offerte, per sco- 
prire se c'è quella che più si adatta alle no- 
stre esigenze. Sulla strada della scelta, il bivio 
principale che incontreremo è quello tra AD- 
SL fiat- rate (traffico incluso) e ADSL a consu- 
mo. 

Consumare cosa? 

In realtà, le formule a consumo sono più di 
una. Alcune sono basate sui giorni di con- 
nessione, altre sulle ore (le più diffuse) ed al- 
tre ancora calcolano iMB tra sferiti dall' uten- 




Vuoi restare connesso tutto il giorno? Dai uno 
sguardo alle offerte di dcit 
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te. In certi casi è previsto un tetto di ore o di 
MB inclusi nel canone mensile e si paga solo 
l'eccedenza. Bisogna considerare le nostre 
abitudini di navigazione, per scoprirequale 
tipologia di offerta ci calza a pennello. 11 mo- 
dello fiat rate è più semplice. A prescindere 
dalle ore di connessione e dai MB trasferiti, a 
fine mese pagheremo sempre lo stesso cano- 
ne, che varie rasoio in base ad alcuni fattori, 
come la velocità massima raggiungibile dal- 
la connessione. 

Le offerte 

Il prezzo di un' ADSL fiat rate economica è lo 
stesso per tutti gli operatori: 36,95 euro al 
mese. Questo è il costo da so stenere per ag- 
giudicarsi un'Alice Fiat a 256/128 kbps 
f www, al iceadsl. it) ■ unaTiscali Light Sempre 
a 320/ 12 8 kbps fwww.tiscalLitì ■ o un'ADSL a 
Forfait di Tin a 25 6/ 12 8 Kbps. La cifra a sini- 
stra della back slash (barra) indicala velocità 
in Download (ricezione), mentre il numero a 
destra rappresenta la velocità in Upload 
(trasmissione) . Queste offerte sono adatte a 
chi vuole restare connesso ad Internet a lun- 
go (sempre o quasi), con il minimo della 
spesa. Purtroppo, nella realtà, le prestazioni 
non sono molto superiori a quelle di una 
normale linea analogica (dial-up). 
Per prestazioni maggiori (640/ 128 Kbps no- 
minali) , di fascia intermedia, bisogna spen- 
dere mensilmente una decina di euro in più: 
€49,95 per Alice 640, € 59,95 perTin.it AD- 



SL 640, € 46,95 perTiscali ADSL Top Sempre 
e € 44,95 per Libero Fast di Wind (wwwJibe- 
ro.itì . Per andare oltre, ed aggiudicarsi con- 
nessioni ultra veloci, bisogna aggiungere al- 
tri 10 euro mensili a queste cifre. Il canone di 
Alice Mega, l'offerta più economica nella fa- 
scia a 1.280/256 Kbps, è di 64,95 euro. Infatti, 
il canone di F5 1280 diNgi (www.ngi.it) è di 
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Offerta ADSL di "grido" di Telecom Italia 



102,00 euro al mese. Le prestazioni sono le 
stesse di Alice Mega, ma in più garantisce 
una banda minima di 50 Kbps. In questo 
modo, anche in momenti di sovraffollamen- 
to della Rete, l'utente avrà la certezza che la 
velocità della sua connessione sarà quanto- 
meno decente. A tu tt' altro tipo di esigenze si 
rivolgono le offerte ADSL a consumo. Libero 
Light di Wind o ADSL Light Giorni diTiscali 



ADSL I Parliamo di... 



Internet 



sono adatte a chi si collega solo in certi gior- 
ni per molte ore. In entrambi i casi, il costo 
da sostenere è di 24,95 euro, sia per una Li- 
bero Light diWind a 300/128 Kbps che per 
una ADSL Light Giorni di Tiscali a 320/128 
Kbps. Poi, si paga 0,50 centesimi di euro per 
ogni giorno in cui si superano i 20 minuti di 
connessione, più che sufficienti per scarica- 
re la posta e rispondere a qualche e- mail. Un 
principio "a tempo" è invece applicato in of- 
ferte da 256/ 128 Kbps, come: Alice Time, Li- 
bero Superlight e ADSL a tempo diTin. Il ca- 
none minimo è di 12,95 euro al mese, ma si 
pagano 90 centesimi all'ora (circa quanto 
una connessione free Internet dial-up). L'of- 
ferta potrebbe essere interessante per chi 
naviga mensilmente per meno di un'ora al 
giorno. Infatti, superando le 30 ore di con- 
nessione al mese il costo supererebbe quello 
dell'Alice Hat, compromettendone cosi la 
convenienza. L'offerta a consumo per eccel- 
lenza è Alice Ricaricabile, che a differenza 
delle altre non richiede un contratto annua- 
le, ma va rinnovata ogni tre mesi. Con 100,00 
euro si acquista un kit iniziale, che include 2 
filtri ADSL e25,00 euro di traffico prepagato, 
da esaurire in massimo tre mesi durante i 
quali il noleggio del modem è gratuito. Suc- 
cessivamente, ogni ricarica da € 25,00 costa 
€50,00 (circa 2 euro all'ora), più del doppio 
di una connessione free Internet. Inoltre, 



dopo i primi tre mesi, bisogna pagare 3 euro 
al mese per il noleggio del modem La for- 
mula a consumo, basata sui MB trasferiti, ha 
il vantaggio di essere più flessibile rispetto a 
quella oraria. Lo svantaggio, invece, consiste 
nella difficoltà di tenere sotto controllo la 
spesa. Tiscali Light Mega (256/128 Kbps) co- 
sta 12,95 euro al mese più 0,05 centesimi di 
euro per ogni MB trasferito. Più alto è il ca- 
none mensile di ADSL Mega di Wind 
(256/128 Kbps), pari a 15,54 euro, che però 
include50MB al mese. Invece, per ogni MB 
eccedente bisogna pagare 0,04788 centesimi 
di euro. Queste offerte sono rivolte soprat- 
tutto a chi si connette per scaricare la posta 
o per chattare, e non a chi è solito scaricare 
cen ti n aia d i M B , tra M P3 , p rog ramini e f il m 
A tali condizioni, queste ADSL a consumo 
permettono di risparmiare sul canone. 
L'alternativa, per avere prestazioni di livello 
superiore, consiste nel rinunciare al rispar- 
mio. Multiflat di Clic (www. clic it) è a 
640/128 Kbps, con 600 kbps di banda mini- 
ma garantita. Il che significa: connessione 
sempre veloce! Il prezzo è di 90,41 euro al 
mese, incluso 1 GB di dati mensile, mentre il 
costo di ogniMB eccedente il tetto prestabi- 
lito è di 0,03 centesimi di euro. 
Adatta per chi vuole consultare pagine Web 
senza rallentamenti o chi vuole trasferire file 
ad alta velocità. 



E LA VELOCITA? 



Il taglio classico dell'offerta ADSL prevede una 
velocità massima di 640/128 kbps. Nell'ultimo 

anno sono però arrivate ADSL con una velocità 
dimezzata (256/128 kbps per esempio) o di li- 
vello superiore (a uno o due Mbps). Dopo aver 
scelto tra ADSL fiat e ADSL a consumo, bisogna 
anche decidere a quale livello di prestazioni a- 
spirare. Va detto che in questo caso non tutto di- 
pende dalla nostra volontà. Se scegliamo un'AD- 
SLflat-rate di certo non dovremo pagare una ta- 
riffa a consumo, ma per quanto riguarda la velo- 
cità, invece, non ci sono certezze: 640/128 Kbps, 
per esempio, è solo la velocità massima dichia- 
rata. Nessun operatore cita la velocità media o 
reale. Alcuni indicano una banda minima garan- 
tita (ad esempio: 32 Kbps), che rappresenta il li- 
vello sotto il quale la velocità della connessione 
non dovrebbe scendere. Sappiamo che le ADSL 
degli operatori sono divise in lotti: per esempio, 
300 utenti condividono un lotto da 2 Mbit al se- 
condo. La banda minima garantita è quella che 
ciascun utente avrà nel caso in cui tutti quelli del 
lotto sono connessi nello stesso tempo. Quindi, 
la scelta tra i diversi tagli di velocità ADSL, non 
potrà dare risultati precisi e prevedibili al 100%. 
Comunque, in linea di massima, un'ADSL a 
640/128 Kbps sarà più veloce di una a 256/128 
Kbps. Ma è molto difficile che, in ogni momento, 
sia il "doppio" più veloce. 



OPERATORE 


OFFERTA 


M 


•.mot 

ASSIM 


BANDA 
A GARANTITA 


CLIC 


Multiflat 


640/128 Kbps 


600 Kbps 


NGI 


F51280 


1280/256 Kbps 


50 Kbps 


TELECOM 

ITALIA 


Alice Time 


256/128 Kbps 


No 




Alice Ricaricabile 


256/128 Kbps 


No 




Alice Fiat 


256/128 Kbps 


No 




Alice 640 


640/128 Kbps 


No 




Alice Mega 


1.280/256 Kbps 


No 


TIN 


ADSL a Forfeit 


256/128 Kbps 


No 




ADSL a Tempo 


256/128 Kbps 


No 




ADSL 640 


640/128 Kbps 


No 


TISCALI 


Light Mega 


256/128 Kbps 


No 




Light Sempre 


320/128 Kbps 


No 




ADSL Light Giorni 


320/128 Kbps 


No 




lo p Sempre 


640/128 Kbps 


No 


WIND 


Libero Superlight 


256/128 Kbps 


No 




ADSL Mega 


256/128 Kbps 


No 




Libero Light 


300/128 Kbps 


No 




Libero Fast 


640/128 Kbps 


No 



MENSILE 



€1S6/(S2 




INCLUSI NEL PREZZO 



1 GB al mese 
Tutto il traffico 

Niente 

Niente 
Tutto il traffico 
Tutto il traffico 
Tutto il traffico 
Tutto il traffico 

Niente 
Tutto il traffico 

Niente 

Tutto il traffico 

Tutti i giorni in cui non ci si 
connette per più di 20 minuti 

Tutto il traffico 
Niente 
50 MB 



Tutti i giorni in cui non ci si 
connette per più di 20 minuti 

Tutto il traffico 



0,036 europer ogni MB 
eccedente il tetto 

Niente 

0,90 euro all'ora 

0,50 eu» per 25 ore di navigazbne 
propagate, dalla seconda rcarba 

Niente 
Niente 
Niente 
Niente 
090 euro all'ora 



0,05 euro per ogni MB 
trasferito 



0,50 suro per ogni giano in cui si 
supeiano i 20 minuti di connessone 



i euro all'ora 



0,04788 euro per ogni MB 
eccedente il tetto 

0.50 euro per cgni giano in cui si 
superano Ì20 minuti di connessone 



Chi si connette per navigare e a volte 
per scaricare 

Scaricare musica e film 
ad alte velocità 

Chi si connette poco e soprattutto 
per chi scaricare la posta 

Chi vuole provare l'ADSL, 
senza impegno 

Scaricare senza limiti di tempo 
e di dati 

Chi vuole scaricare a velocità adeguate 
musica e film 

Chi vuole avere il massimo 
dalla propria connessione 

Scaricare senza limiti di tempo 
e di dati 

Chi si connette poco, per scaricare la 
posta e navigare 

Chi vuole scaricare a velocità adeguate 
musica e film 

Chi si connette soprattutto per navigare 
e chattare 

Scaricare senza limiti di tempo 



Chi si connette per 20 minuti al giorno 

Chi vuole scaricare a velocità adeguate 
musica e film 

Chi si connette per scaricare la posta e 
navigare 

Chi si connette soprattutto per navigare 
e chattare 

Chi si connette solo per scaricare 
la posta 

Chi vuole scaricare a velocità adeguate 
musica e film 
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Software I Blog I 



Diario personale o flusso di pensieri? Scopriamo insieme 
cos'è un blog, l'ultimo fenomeno nato in Rete 

Spazio blog... 
di tutto di più! 



Tempo 

SO minuti 

Difficoltà 

Media 



o 



Iblog si stanno diffondendo a macchia d'olio: tanto 
che anche i principali portali stanno creando aree 
per gli appassionati. Ma cos'è veramente un blog o 
Weblog? Questo curioso nome sta per: Web=Rete, 
log=registro. Insomma un diario in Rete: forse la solu- 
zione più semplice e a portata di mano per creare un 
sito personale, uno spazio per le proprie riflessioni, 
pensi eri, racconti, ma anche per il confronto oan le opi- 
nioni altrui. Un si stema, forse un po' più persona le e ri- 
flessivo, per conoscersi attraverso il Web, accanto alle 
chat, e ai forum. I siti che forniscono questo servizio 
mettono a disposizione dell'utente, di solito dopo una 
registrazione abbastanza veloce, spazio Web e una 
struttura predefinita di pagina (il cosiddetto tempiale), 
in parte personalizzabile. A noi non rimane che lasciar 
scorrere il pensiero e le parai e attraverso la tastiera. 
C'è chi lo arricchisce con immagini, fotografie, disegni 
ed altro. Se poi lo scopo è farsi conoscere, esistono le 
"directories" dove registrare il proprio blog, spesso al- 
l'interno dei siti stessi che ci ospitano. Ma passiamo al- 
l'azione e vediamo come creare il nostro blog utiliz- 
zando il servizio offerto da fìsca li. 
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Curiosiamo tra le voci 

^ Ecco la Home Page della sezione: sevo- 
i gliamo avere un'idea più precisa di come 
1 funziona un blog possiamo visitare quelli 
che vediamo inseriti in questa pagina. Se prefe- 
riamo procedere speditamente (occhio al box 
centrale), è sufficiente cliccare sul pulsante Crea 
iltuo blog per iniziare la procedura. 
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Entriamo nel mondo blog 



Partiamo con la realizzazione del nostro primo blog, prendendo in esame il servizio offerto da 
Ti scali (dai uno sguardo al box Leggi sul Web per scoprire i tantissimi siti che permettono di 
registrare il pro- 



prio blog). Prima di 
tutto, troviamo la se- 
zione dedicata ai Blog 
all'interno della pagi- 
na principale di 
www.tiscali.it . E un po' 
nascosta e può sfug- 
gire alla nostra atten- 
zione. Bisogna scen- 
dere verso il fondo 
della pagina e consul- 
tare l'apposita barra a 
sinistra, nel sottome- 
nu Community. Una 
volta che avremo tro- 
vato la voce blog non 
dovremo fare altro che 
cliccare e procedere. 




Iscriviamoci a Tiscali 

j*. La pagina che si apre ci presenta i due campi 
per username e password: se siamo già 
utenti registrati di Tiscali, è sufficiente inserire i 
nostri dati. Altrimenti possiamo procedere alla regi- 
strazione gratuita. In questo modo, oltre al blog, avre- 
mo una casella di posta da 10 MB ed uno spazio 
Web per costruire il nostro sito. 



Attenti alla privacy 

^ Ecco la pagina con il form d'iscrizione da 
jjm riempire con i nostri dati. Pochi a dire il 
' vero, rispetto a molti altri siti che chiedo- 
no molte più informazioni personali. Attenzione: 
è buona norma leggere bene la clausola sulla 
privacy. Il punto b) può essere rifiutato senza 
che ci venga negata l'iscrizione. 



Blog I Software 
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Parola d'ordine! 

^k. Più in basso nella pagina troviamo lo spazio per registrare 

5username e password. Nelle registrazione è meglio evia- 
tré l'uso degli stessi dati, per ovvi motivi d sicurezza. L'ulti- 
mo campo è facoltativo: da riempire solo se vi presenta qualcuno 
già iscritto ai servizi di Tiscali. 
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Che nome gli diamo? 

▲ Siamo nel vivo dell'operazione. È arrivato il momento di sce- 
gliere le caratteristiche del nostro blog. Prima di tutto il titolo, poi 
una breve descrizione per comunicare subito il "tono"' dell'ar- 
gomento. Infine l'indirizzo: importante che sia attinente all'argomento, 
per essere meglio catalogati nei motori di ricerca. 
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Personalizziamo la nostra pagina 

^ Se desideriamo dare al nostro blog un aspetto un po' più per- 

9 sonale, allora facciamo die su Persona/izza il tuo blog. Trovere- 
mo questa pagina, con tutte le opzioni per il colore di sfondo e 
il carattere. Da questa sezione possiamo inserire un filmato con la 
Webcam, una musica di sottofondo, o le ultime notizie. 
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Benvenuto nel blog! 

.a. Terminata l'operazione ecco la pagina di benvenuto con tutti i 
f dati per configurare la connessione ad Internet, la posta elet- 
tronica e lo spazio FTP Per completare l'operazione basta clic- 
care su Configura. Per accedere al blog torniamo alla pagina del terzo 
passo e inseriamo ustrnamt e password. Infine, dicchiamo su Entra. 
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...e fu blog 

^ Siamo pronti per visualizzare la prima pagina del nostro diario 

8 on-line. Qui troviamo tutti i link per creare articoli, modificare le 
preferenze e il proprio profilo. Insomma tutte le caratteristiche 
della nostra nuova pagina. Abbiamo appena creato un vero e proprio 
sito che potremo personalizzare quotidianamente. 
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Dove vogliamo pubblicare? 

Jb± Cliccando su Inserisci un articolo, verrà visualizzata la 

"Ift procedura per pubblicare il testo sul nostro blog 

" ( blog.tiscali.it ). Ora non dovremo fare altro che cliccare 

su Avanti, inserire il testo nell'apposito campo che troveremo, 

e confermare il tutto con OK. 



I LEGGI 

SUL WEB 



Clogjiifci.it 
L'ultimo attivato. Si può 
creare il proprio Blog 
gratuitamente, oppure 
scegliere le opzioni a 
pagamento. Con 10,00 
euro all'anno lo spazio a 
disposizione diventa 
infinito, 

www.bloq.it 

Uno dei capostipiti della 
comunità dei bloggers: da 
non perdere se si vogliono 
informazioni utili. 

bloq.virqilio.it 
1 1 più classico dei portali 
itaiani propone questo 
servizio in maniera 
abbastanza standard, 
Interessante è la 
selezione ne la barra di 
sinistra dei post più 
commentati. 

inninif.bloqqeis.it 

Uno dei più recenti nati 
nel mondo blog. 
Interessante la funzione 
pnone Mog, per inserire i 
propri interventi via e- 
mail, oppure attraverso i 
telefoni di ultima 
generazione, anche con 
immaginio disegni, 

bk>q,chrence,com 
La pagina dedkata ai 
blogger di uno dei portali 
più dissacranti per la 
Rete, per chi vuole un 
ambiente un po' più... 
goliardico, 

www.ikannocchiale.it 
Si autodefinisce un sito 
laboratorio, un sito di 
sperimentazione dedicato 
al mondo 

dell'informazione. La 
scorsa primavera si è 
svolto anche un concorso 
per aspiranti giornalisti, 

Bloqqa ndoaplnder.it 
La principale directory del 
mondo blog. Vasta e ben 
organizzata. 

C log ,c rarence.com /links 
Tutti i blog di Cbience, 

ma anche una bella 
selezione proveniente da 
altri "mondi", 

www.quiritcfetalo.it/links 
Blog selezionati dalla 
redazione, ma anche dagli 
utenti. Un buon sito per 
segnalare il proprio blog. 
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Software I Browser 



Internet Explorer non è runico software che permette 

di navigare in Rete. Ecco un'alternativa al browser Microsoft 

Exploriamo 
altri mondi! 



Tempo 

20 minuti 



O 



Difficoltà 

Bassa 




Come tutti certamente sapranno, Internet Explorer 
è il browser maggiormente diffuso ed utilizato 
dai cybernauti. Netscape, eterno rivale di Explorer, 
nel disperato tentativo di recuperare il terreno perso, ha 
reso di pubblico dominio i codia di Navigator, che sono 
stati successivamente rielaborati e snelliti da un gruppo 
di programmatori al fine di dare origine al progetto di svi- 
luppo denominato Mozilla. Tale pacchetto, giunto ormai 
al la versione 1.4, rappresenta un'ottima suite per naviga- 
re in Internet. Infatti, oltre ad integrare un browser per la 
navigazione, comprende un programma di posta elet- 
tronica, un lettore di newsgroup, una chat, un editor di 
pagine HTML, ecc. Uno dei maggiori pregi di Mozilla è la 
trasparenza delle operazioni compiute durante la navi- 
gazione, regolate grazie alla presenza di una serie di 
strumenti avanzati, come i compilatori automatici di 
form, il sistema di memorizzazione delle password e il 
blocco dei pop-up. Non ci resta che installare il browser 
e partire per una lunga e piacevole navigazione. 
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Comunicazione urgente 

.jfc. Ma n ma no che a pria m o siti Web, co m pari - 

2 ranno dei messaggi di aiuto che ci chiedono 
come procedere per configurare alcuni para- 
metri. In questo caso, per esempio, compaiono due 
finestre che indicano la necessità di scaricare il 
plug-in per Flash e la possibilità di configurare un 
sistema di filtri per eliminare i pop-up. 
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Setup veloce ed essenziale 

._. Una delle caratteristiche più convincenti di Mozilla è la leggerezza. Il file di in- 

Istallazione, in pochi secondi, permette di trasferire sul nostro PC un'intera suite 
di programmi per Internet. Al momento dell'installazione scegliamo la versio- 
ne completa per essere sicuri di disporre di tutte le componenti principali. 




JAVA? SI GRAZIE! 

Mozilla supporta piena- 
mente il Imguaggio Ja- 
va. Per alleggerire il 
download, il supporto 
none stato però integra- 
to direttamente nel f le 
di installazione. Il pac- 
chetto Java Virtual Ma- 
chine è stato inserito su 
Win CD/DVD-Rom nella 
sezione indispensabili. 



QUAN10C0S1R: 

Mozilla 14 è distribuito 
gratuitamente. Oltre al 
file del programma, si 
possono scaricare 
gratuitamente anche i 
codici sorgenti. 



IL SITO UFFICIAI!: 

www.mozilla.org 



lumenti Finestie Guida 

-.^Navigator Ctrl+1 

i—m Posta e Gruppi di discussione Ctrl+2 



Builds 



ftf Uomposer 



bài Rubrica 



Ctrl+5 - 



(^ |RC Chat Ctrl+6 

1 Home Page Danielinon - Mozilla 
• 2 Mozilla 

3 Rubiica 
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Non solo browser 

.<■>. Dalla finestra principale, cliccando sulla vo- 

3 ce Finestre del menu, appare l'elenco delle 
applicazioni installate contestualmente al 
Browser. A questo punto possiamo avviare un 
programma di posta (Posta & gruppi di discus- 
sione), un compositore di pagine HTML {Compo- 
sti), l'agenda (Rubrica) addirittura una sessio- 
ne di IRC Chat\ 



Tutto sotto controllo 

jt%. Dal menu principale, selezionand la voce Stru- 

4 menti, ecco visualizzarsi un elenco di opzioni 
per la configurazione della navigazione. Tra i vari 
strumenti, spiccano per la pratidtà di utilizzo il sistema di 
compilazione automatizzata dei fbrm (Gestione Modu- 
li), quello delle Password (Gestione Password) e quello 
per il blocco dei pop-up [Gestione Popup). 



#*> Masterizzazione 



Software I Copiare i DVD 



Vuoi realizzare, in maniera semplice e veloce, copie 
di film in DVD? Dai uno sguardo a questo programma 

La pecorella 
ritorna all'ovile! 



Tempo 

60 minuti 



Ok 



Difficoltà 

Media 




In commercio esistono svariati pacchetti software in 
grado di duplicare un film in formato DVD-9 (supporti 
dalla capienza di 9 GB) su di un supporto DVD -5 (che 
può contenere fino a 4,37 GB di dati). Per effettuare la co- 
pia bisogna procedere con l'eliminazione di alcuni conte- 
nuti extra del fi Im, in modo da rid urne le di mensioni e far- 
lo così rientrare su di un supporto vergine da 4,7 GB. Spes- 
so questi programmi sono caratterizzati da impostazioni 
complesse e articolate. La soluzionea tutto questo rivie- 
ne da GoneDVD, prodotto da Elby soffware-house dive- 
nuta popolare per aver realizzato CloneCD (programma 
per la copia di CD anche protetti). Tornando a GoneDVD, 
esso presenta una serie di schermate, molto intuitive, che 
ci guidano nella realizzazione del progetto con la possi- 
bilità di selezionare i contenuti che si vogliono includere 
nel DVD finale (menu, extra, lingue, solo il film, ecc.). Inol- 
tre, si può scegliere se masterizzare direttamente il DVD, o 
realizzare untile immagine, soluzione molto comoda per 
eseguire copie successive. Il programma non permette di 
fare il "rippaggio" dei film protetti, cosa che farà strizzare 
l'occhio a col oro chetante) avevano apprezzato le caratte- 
ristiche di CloneCD. Ma vediamo come funziona 



Ecco il nostro programma 

k L'installazione è molto semplice: basta seguire i passi sullo schermo 
<a sistema. GoneDVD riconosce automaticamente le impostazioni regio na 
™ na la lingua 



e riavviare al termine il 
i di Windows e selezio- 



na liana. L'interfaccia 
utente è semplice e 
non ci sono molti 
menu. Basta scegliere 
il tipo di progetto per 
essere guidati passo 
passo fino al suo 
completamento. Il 
menu principale del 
programma offre tre 
opzioni: Copia parti 
DVD, Clona DVD e 
Scrivi dati esistenti. 
Prima di proseguire 
con le altre imposta- 
zioni assicuriamoci di 
avere sufficiente spa- 
zio sull'hard disk. 
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Dove trovo il mio DVD? 

.4k Per realizzare una copia del nostro film, inseriamo il disco nel I etto - 
^ re DVD del PC e clicchiamo sull'opzione Clona DVD dalla schermata 
1 principale del programma. Nella finestra successiva dovremo anda- 
re a selezionare, in File video DVD, il drive nel quale si trova il film da dupli- 
care. 
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QUANTO COSTA: 

La versione completa 
di CloneDVD costa 
€39,00 

IL SITO UFFICIALE: 

www.elby.ch/it 
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Una selezione prima della copia 

A. In questa finestra Clone DVD mostra tutta 

3 una serie di informazioni circa il film da 
masterizzare. Sulla sinistra è possibile 
controllare il formato, la durata e le lingue pre- 
senti. Sulla destra, invece, dovremo spuntare le 
caselle relative a ciò che vogliamo che venga 
incluso nella nostra copia. 
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Copiarci DVD I Software 



Masterizzazione^ 
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Anche la preview 

A Cliccando sulla voce Anteprima, presen- 
ti te nella sezione sinistra dell'interfaccia, è 
' possibile vedere una preview del film. 
Il nostro tipo di progetto selezionato realizzerà 
una copia anche del menu iniziale del film; per 
escluderlo dobbiamo scegliere Copia parti 
DVD dalla finestra principale di CloneDVD. 



Impostazioni audio e sottotitoli 

jk. Nella parte sinistra abbiamo le tracce audio 

5 e i sottotitoli presenti nel DVD di origine: 
spunteremo quelle che intendiamo inserire 
nel progetto finale. Nella parte destra, invece, è 
possibile memorizzare alcune preferenze in modo 
che CloneDVD, al prossimo riavvio, selezioni in auto- 
matim le voci che ci interessano. 



Siamo alla fine 

^k. L'ultima finestra è quella chiamata Metodo 

«Output sulla sinistra è visualizzato il riassun- 
: to dei titoli e delle proprietà selezionate per 
il nostro progetto; sulla destra, invera, selezionere- 
mo il tipo di progetto finale: con Immagine ISOIUDF 
si realizzerà come output un file immagine che 
potrà essere masterizzato successivamente. 
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Direttamente sul masterizzatore 

Jk* Selezionando la voce Masterizzatore DVD, CloneDVD, dopo aver aeato il 

7 progetto finale, passerà diretlamente alla soittura del supporto. In questo caso 
dovremo selezionare il masterizzatore DVD. Conviene spuntare la voce 
Cancella i file temporanei dopo la scrittura per recuperare spazio utile sull'hard disk. 



Un'ultima opzione.- prima di bruciare 

jtt*. La terza possibilità è quella chiamata File DVD. Selezionandola, CloneDVD 

8 realizzerà una struttura del DVD finale direttamente sull'hard disk, in modo da 
poter essere visualizzala con qualsiasi player DVD. In questo modo è possibi- 
le controllarne il risultato finale prima di passare alla masterizzazione. 
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Ora non resta che aspettare 

jk. Dopo aver selezionato il Metodo output, clicchiamo sul tasto Via per 

9 avvia re la realizzazione del progetto finale. Sulla destra possiamo 
controllare lo stato d'avanzamento, mentre alcune animazioni si 
susseguiranno nella schermata superiore. 



Scrivere dati esistenti 

^*>. Da questa finestra possiamo ao:edere a tre opzioni. La prima consiste nel 

M trasformare i fi/e DVD in un'immagine ISO/UDF; mentre la seconda e la 
terza permettono la masterizzazione della struttura del DVD o di un'imma- 
gine ISO creata in precedenza. 
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Windows XP I Masterizzare CD 



£p>i Masterizzazione 



Perché complicarsi la vita utilizzando sofisticati software Tempo f*\ 

di masterizzazione, quando possiamo impiegare il nostroSO ? l™l oìtà 

Bassa 

Salviamo i dati 
da Windows XP! 



Se malauguratamente un cluster del disco 
fisso dovesse danneggiarsi, o se un virus 
dovesse infettare i file saremmo perduti e 
non ci resterebbe che dire addio ai nostri dati. 
Per evitare questi spiacevoli inconvenienti, con- 
viene spostare i dati più importanti su un suppor- 
to digitale, dove possono restare protetti nel tem- 
po. Per molti, poter masterizzare un CD non è solo 
un'esigenza. Infatti, intrinseco a quest'operazione 
c'è il piacere della creazione: il poter donare ad un 
comunissimo disco di policarbonato un suo con- 
tenuto proprio, una sua identità. Qualunque sia la 
ragione che ci porta a masterizzare, spesso ci ritro- 
viamo di fronte a programmi con interfacce da fan- 
tascienza e wizard che, invece di semplificarci le 
co se, finisco no per fa rei specchiareindei miserabi- 
li incapaci. Ma se ci fosse la possibilità di scrivere 
su u n CD a II o ste sso mo do i n cui s'i mma gaz zi na n o 
i dati nel primordiale, ma sempre utile "dischetto 
floppy"? Per i possessori di Windows XP questo è 
possibile. E senza dover installare nul l'altro. Vedia- 
mo come fare. 
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Chiudi 
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Basta, cancello tutto! 

^ Sarebbe bello poter utilizzare anche i 

3 comodissimi CD riscrivibili. Ma come è 
possibile cancellare un CD-RW con il 
software di masterizzazione integrato in XP? Per 
cominciare, inseriamo il supporto nel masteriz- 
zato re per poterne visualizzare il contenuto. 
Cliccando su File, apparirà la voce Cancella CD- 
RW. Dalla finestra successiva selezioniamo 
Avanti ed il nostro CD-RW tornerà come nuovo. 




Assegniamo un nome al disco 

A. Da Esplora risorse selezioniamo i file che desi- 

1 deriamo archiviare su CD. Quindi copiamoli e, 
dopo essere entrati nell'unità del masterizzato- 
re, incolliamoli. A tal scopo possiamo utilizzare i coman- 
di Copia e Incolla, accessibili dal menu contestuale del 
tasto destro del mouse. In seguito, da Fife/Scrivi file su 
CD potremo immettere il titolo del CD. Un ultimo clic su 
Avanti e il proresso di masterizzazione avrà inizio. 
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Impossibile completare la 
Masterizzazione guidata CD 
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Fuori di spazio 



^- Prima di scrivere un supporto viene realizza- 

4 to un fi e immagine. Se sul di sa) fisso non 
c'è spazio a sufficienza per consentire la 
creazione di questa immagine, o nel caso in cui 
volessimo registrare più dati di quelli che entrano in 
un CD, il programma visualizzerà l'errore Spazio 
insufficiente su CD scrivibile. Per prooadere con la 
masterizzazione saremo costretti al liberare la giu- 
sta quantità di spazio sull'hard disk. 
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Addio sprechi 

.A. Non si butta via nulla. Abbiamo lasciato 

2 del lo spazio libero inutilizzato sul CD e 
vogliamo aggiungerci degli altri file? 
Niente di più facile. Inseriamo il supporto nel 
masterizzatore e incolliamo dentro i file aggiun- 
tivi. Quindi rilanciamo la scrittura, evitando di 
cambiare l'etichetta di volume (alias il nome del 
CD), e il gioco è fatto. 



1 


Comp letamante Masterizzazioni 
guidata CD 
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Ancora, ancora e ancora scrittura! 

■^ Si dire che una ciambella tira l'altra. Se non 

Sabbiamo spuntato la casella Chiudi la proce- 
m dura guidata al termine della scrittura dei 
file, dopo aver masterizzato il CD ci viene richiesto se 
vogliamo saivere gli stessi dati su di un altro CD. In lai 
caso, mettiamo uno spunto sulla casella Si, scrivi gli 
stessi file su un altro CD, premiamo Avanti e il pro- 
ojsso riparte. Questa opzione è molto utile quando si 
vuole effettuare una copia di sicurezza. 
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L'overview di Ahead I Software 



Masterizzazione ^ 



^g^ 



Il programma di masterizzazione più diffuso al mondo 
è giunto alla sesta versione. Ecco le principali funzioni... 

Nerone brucia 
Roma... e fa 6! 



QUANTO COSTA: 

Ahead Nero 6.0 è 
disponibile a € 79,00 

IL SITO UFFICIALE: 

www.ner&com 

A CHI RIVOLGERSI: 

Man Multimedia 
www.maneurope.com 




Era da tempo che l'aspettavamo ed eccola qui: do- 
po aver apprezzato la versione 5.5, con Nero 6, 
Ahead è dedsa a sbaragliare una volta per tutte la 
concorrenza. Le novità sono tante a cominciare dalla ve- 
ste grafica rinnovata e resa più graziosa. Oltre alle classiche 
funzioni per la masterizzazione di CD e/o DVD, sono slati 
inseriti una serie di tool che neaumenlano le funzionalità 
in maniera esponenziale. Per gli utenti meno esperti è pre- 
sente lo SmartStart, un piccolo programma che consente 
di guidare in modo molto semplice nella realizzazione dei 
progetti. Inoltre, è stato integrato un modulo per l'autho- 
ringDVD, completo di filmati, un player multimediale mol- 
to potente e l'encoding video MPEG-4. Non è presente più 
il Wizard per la realizzazione guidata dei progetti (sostitui- 
ta dal già citato SmartStart), ma in compenso si ha una 
perfetta integrazione tra Nero e Nero Express. Completano 
il tutto: un modulo per l'editing audio e il programma per 
realizzare il backup dei dati. Purtoppo non abbiamo avuto 
la possibilità di inserire nel CD/DVD una versione dimo- 
strativa di questo software, ma sicuramente sul prossimo 
numero daremo maggior spazio a questo innovativo e 
potente prodotto di casa Ahead. 




SmartStart 

j^. Attraverso questo programma, dall'inter- 
*■ faccia grafica molto intuitiva, si possono 
1 vedere i componenti installati e scegliere 
facilmente il tipo di progetto che si vuole realiz- 
zare. Se vogliamo creare una compilation musi- 
cale, un CD di backup o altro, basta selezionare 
la voce relativa e in pochi passi è tutto finito. 



La nuova faccia di Nero 6 

.a. L'interfaccia grafica di Nero è molto cam- 
>^ biata e non ha più il Wizard, che risulta 
^ perfettamente integrato con la funzione 
Nero Express. Questa nuova versione consente 
di masterizzare anche più compilation contem- 
poraneamente, a patto che si disponga di più 
masterizzato ri. Inoltre, sarà disponibile anche il 
modulo per la codifica MPEG-4 dei video. 
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Nero BackupItUp 



^k. Questa funzione permette di creare un 

3 backup dei dati e/o ripristinarli in modo molto 
M veloce. Mantiene la veste grafica degli appli- 
cativi di Windows XP e attraverso un comodo Wizard 
permette di selezionare le varie impostazioni e di 
scegliere il tipo di supporto sul quale si vuole realiz- 
zare il progetto: CD, DVD o immagine sull'hard disk. 



SoundTrax 

^ Si tratta di un programma professionale per 
tm la produzione di CD musicali. Consente di re- 
*.'■ gistrare clip audio, mixare, aggiungere effetti 
e masterizzarli. SoundTrax è perfettamente integrato 
con WaveEditor, un tool che permette di aggiungere 
filtri e di modificare le varie tracce per ottenere 
compilation personalizzate. 



Vision Express 2 

^ È un pacchetto completo che permette di cat- 

51 turare ed editare video per la realizzazione di 
DVD, VCD ed altro. Un vero e proprio programma 
di authoring che consente di acquisire filmati anche da 
periferiche esterne, come le videocamere digitali e sup- 
porta i più diffusi formati video. Inoltre, è presente an- 
che il player multimediale ShowTime. 
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^ Telefonia 



Fai da te I Videochiamate dal PC al cellulare 



VMeochiamate 
enza confini! 




Grazie ad Internet e alla tecnologia 
UMTS, effettuare videochiamate tra 
cellulare e PC. e viceversa, non è 
più un sogno! 



o 




Tempo 

90 minuti 

Difficoltà 

Alta 



Cosa ci 

occorre 



Webcam 

La nastra scelta-. 

Modello a WMSO pixel 

Videofonino 

La nostra scelta- 
le e606 

Software di 
videoconfrenza 

La nostra scelta— 

Net meeting 

Connessione 
alla Rete 

La nostra scelta- 
Abbonamento gratuito Tiscali 




ADSL E MEGLIO 

La videoconfcrenza 
non necessita dima 
connessione a banda 
biga. Con Inopportu- 
ne inpostazioni è pos- 
sibile ottenete ottimi 
ibu Itati anche con una 
connessione a 56 Kb ps 
Tuttavia, persfiuttate 
al meglio una video- 
chiamata conun cellu- 
lare di Tre, si consiglia 
una linea ADSL, 



Grandi novità in arrivo per gli 
amanti della comunicazione sen- 
za barriere. Siamo appassionati 
di videochat? Conosciamo ogni pro- 
gramma per effettuare videoconferenze, 
sfruttiamo al massimo le potenzialità di 
Netmeeting e nonostante questo, tutto 
ciò non ci basta? Bene, grazie ai nuovi 
servizi integrati, offerti dalla compagnia 
radiomobile Tre e dal portale Tiscali, an- 
che l'ultima frontiera della comunica- 
zione audio e video è stata definitiva- 
mente abbattuta. 

Da oggi, non solo potremo effettuare vi- 
deochiamate tra PC e PC e tra videofo- 
nino e videofonino, ma anche tra un 
qualsiasi computer ed un cellulare della 
compagnia telefonica Tre. Quello che ci 
serve è un PC connesso ad Internet, una 
Webcam, un microfono, un programma 
di video conferenza ed un videofonino. 
In questo articolo vedremo come attiva- 
re i servizi necessari, omettendo la par- 
te relativa all'utilizzo della Webcam e 
del microfono, poiché ampiamente 
trattati nei numeri precedenti. 

La videocoppia Hi-Tech 

Tiscali, già da qualche mese, mette a di- 
sposizione dei propri utenti una serie di 
strumenti di videocomunicazione avan- 
zati, accessibili direttamente dal portale 
ufficiale ( www.tiscali.iO nella sezione 
Webcam. Dall'altra parte del filo, anche 
se in effetti non ce ne sono, troviamo 
Tre, che sfruttando la tecnologia UMTS 
permette ai propri clienti di effettuare 
videochiamate in diretta. 
Tiscali e Tre hanno unito le loro forze 
per mettere a disposizione del popolo 



Video chiamate dal PC al cellulare I Fai da te 



Telefonia €^ 



Dal videofonino al computer 

Seguendo le istruzioni riportate qui di seguito, in pochi minuti saremo in grado di ricevere qualsiasi 
videochiamata attraverso l'interfaccia di Netmeeting. 



Il numero 
virtuale - 

Il primo passo per poter 
ricevere una videochiamata sul 
PC è quello di procurarsi un nu- 
mero telefonico virtuale sul qua- 
le ricevere le chiamate. Dal sito 
di Tre, wwwtre.it, clicchiamo sulla 
sezione Self Care e successiva- 
mente su 3 a Webcam. Quan- 
do richiesto, inseriamo il nostro 
indirizzo e-mail e proseguiamo. 
Nel giro di pochi secondi, il nu- 
mero verrà recapitato al nostro 
indirizzo di posta elettronica. 



Self Care 

ina guida sempre aggiornata! 
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Avviamo 
Netmeeting 

Netmeeting è il potente 
software di videoconferenza Micro- 
soft, preinstallato su tutti i sistemi 
operativi Windows. Per attivarlo, ba- 
sta andare in Start/Esegui e digitare 
conf. Dopo aver confermato con 
Invio, si aprirà l'interfaccia principale 
del programma. Affinché le imposta- 
zioni siano inserite con successo e 
non vengano visualizzati messaggi 
di errore, ricordiamoci di configurare 
Netmeeting mentre siamo collegati 
ad Internet. 
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Impostazioni avanzate 

Inseriamo i dati, inviati al nostro indirizzo di 
posta, all'interno della maschera di confi- 
gurazione di Netmeeting. Dal menu Strumenti 
scegliamo Opzioni e, nella finestra che si apre, 
clicchiamo sul pulsante Avanzate. La finestra suc- 
cessiva riporta le opzioni di configurazioni del ga- 
tekeeper, cioè una sorta di server che filtra le vi- 
deochiamate e le indirizza al nostro PC. 



Il gatekeeper 

Clicchiamo sul riquadro a lato della scritta 
Utilizza il gatekeeper e nello spazio bianco 
inseriamo l'indirizzo 3aWebcam.tre.it (gatekeeper 
per il servizio di videochiamata Tre). Successiva- 
mente, selezioniamo entrambi i riquadri sotto- 
stanti ed inseriamo il numero di telefono virtuale 
ed il nome account, che ci sono stati inviati per 
posta elettronica dal portale Tre. 



Alziamo la cornetta... 

Le velocità di trasmissione dati, garantite 
dalla rete UMTS, è quasi paragonabile a 
quella di una connessione digitale ad alta velo- 
cità. Per sfruttare al meglio la videochiamata tra 
PC e videofonino è consigliabile possedere una 
connessione fissa adeguata, ma anche impostare 
l'invio del video {StrumentilOpzionilVideo) su Im- 
magini più ve/od. 



degli internauti un sistema di videoco- 
municazione integrato che probabil- 
mente non ha eguali. 

Dal PC al cellulare e... viceversa! 

La videocomunicazione tra PC e cellu- 
lare avviene secondo due direttrici: Vi - 
deofonino-PC e PC -Video fonino. 
Nel primo caso basta utilizzare un ser- 
vizio specifico di Tre, che consente di 
ottenere un numero telefonico ed i pa- 
rametri necessari all'impostazione di 
Netmeeting. Quando il telefonino chia- 



ma il numero assegnato al PC, questo si 
comporterà esattamente come un altro 
videofonino, con l'unica limitazione 
che potrà solo ricevere le videochiama- 
te, ma non effettuarle. Per la direttrice 
inversa, PC-Videofonino, è necessario 
registrarsi al servizio Tiscali Webcam. 
In questo caso la procedura è più com- 
plessa e prevede due fasi distinte: in- 
nanzitutto bisogna ottenere un numero 
virtuale, registrandosi al servizio 
NetPhone di Tiscali; in un secondo mo- 
mento, si dovrà attivare il servizio Web- 



cam ed impostare i parametri di utilizzo 
nella sezione specifica dedicata alla co- 
municazione con i videofonini di Tre. 
Una volta terminate tutte le imposta- 
zioni sarà possibile ricevere le video- 
chiamate al numero NetPhone assegna- 
to. Anche in questo caso, la ricezione 
delle videochiamate è subordinata alla 
disponibilità di una connessione Inter- 
net. Va sottolineato come in entrambi i 
casi sia necessario modificare alcune 
impostazioni di Netmeeting. Nel caso 
del servizio di Tre, per ricevere le chia- ►► 
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Fai da te I Videochiamate dal PC al cellulare 



E PC chiama cellulare... passo! 

Prima di poter utilizzare i servizi Webcam di "fiscali, per chiamare dal PC i cellulari di Tre, dobbiamo abilitare un 
numero virtuale e attivare il servizio NetPhone. Ecco come fare! 
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Primo accesso al servizio 

Per accedere a Webcam di Tiscali, basta aprire il 
portale www.tiscali.it e cliccare sulla voce Web- 
cam. Nella pagina su ccssiva selezioniamo (Stiva il servi- 
zio. La registrazione è semplice ed avviene tramite l'im- 
missione di un indirizzo e-mail valido. Una volta attivato 
Tiscali Webcam, torniamo su http://webcam.tiscali.it e 
clicchiamo sulla voce Chiama 3 nella colonna a sinistra. 
Inserendo l'e-mail eia password (inviateci da Tiscali) ac- 
cederemo all'attivazione dei servizi telefonici NetPhone. 



fJiiPUilffffESiyJ 




Inxdbic e: cs:q<iic 'V/cz&trSciup' Imito i 
l'/iy/20D3 ;.l9e:is:ii:M(cds 



a 



iiJmli iÀ.UU 
"ijm.; PITTA 



rKH-llrtVBBtfi'UttiS" 
..al Sud Jiiiwia i~ v i 0*M u<u è v t. 



-r,vi-K*r,-tt-iuiKk 



l~ Conddeia terpie a:ie'dble I c:n:enu:o :i ~it:a i 



Le ggiamo le avvertenze 

Mentre ci inoltriamo nelle pagine del servi- 
zio Webcam di Tiscali, potrebbe comparire 
un messaggio di avviso di installazione come 
quello riportato in figura. Si tratta di un piccolo 
programma necessario per utilizzare il servizio. 
Niente paura, non è un dialer ma un file sicuro, 
garantito e certificato da Tiscali. 
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Piamo un numero al PC 

Al primo accesso al servizio Chiama 3, verrà 
visualizzata una pagina di configurazione de- 
nominata Prepara 3. Se siamo utenti registrati ai ser- 
vizi NetPhone di Tiscali, saremo già in possesso di un 
numero telefonico virtuale. Invece, se non abbiamo 
mai utilizzato tali servizi clicchiamo su Tiscali NetPho- 
ne e successivamente sulla voce Attiva il servizio. 
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Registriamoci al servizio 

La registrazione richiede un'e-mail valida che 
non deve necessariamente appartenere al do- 
minio di Tiscali, un qualsiasi indirizzo va bene. Inoltre, 
dovremo inserire la password che utilizziamo abitual- 
mente per scaricare la posta e per navigare. In questo 
forniremo a Tiscali delle informazioni riservate. Pertanto, 
il consiglio è quello di creare un account di posta ad 
hoc. Concludiamo la procedura cliccando su Accetto. 




Le opzioni di NetPhone 

A questo punto abbiamo a disposizione un 
numero telefonico, visualizzato nella parte su- 
periore della schermata che segue l'invio della regi- 
strazione. II numero associato al nostro PC è indicato 
accanto al pulsante che consente di accedere alla ri- 
carica del conto telefonico. Se vogliamo conoscere 
meglio NetPhone, basta cliccare sui link sottostanti. 



Ricarica il tuo 
NetPhone! 



Uiiama da tutt'ltalia a z 
centesimi al minuto: comi 
snhirnCfi riitftlft-nnstfi. 



899 112020 

Per effettuare il pagamento, 
chiama 89? 112320 da ur 
lelefui u di relè Vi»d 

Poi diaita il codice che ti 

spazio sotto. 



II costo verrà addebitato 
sulla bolletta del telefona 



Effettuiamo la ricarica 

Per chiamare un cellulare dobbiamo ricaricare il 
credito telefonico: clicchiamo su Ricarica iltuo 
account. Chiamando da una linea fissa il numero a 
pagamento 899112020, riceveremo un codice alfanu- 
merico da inserire nella casella codice. Ciccando su In- 
via verranno accreditati 6,00 euro sul nostro conto 
NetPhone. Ovviamente, tale afra verrà addebitata sulla 
linea telefonica dalla quale abbiamo chiamato. 



►►mate, queste impostazioni de- 
vono essere inserite manual- 
mente, mentre per il servizio bi- 
direzionale Webcam di Tiscali la 
procedura è automatica. 
Poiché entrambi intervengono 
su alcuni parametri di Ne ime e- 
ting, è possibile che l'uso con- 
giunto dei servizi risulti incom- 
patibile. In tal caso, prima di ef- 
fettuare le varie impostazioni, è 



meglio scegliere quale servizio 
fa al caso nostro! 

Quanto mi costi? 

Quando si ricevono le chiamate, 
siano esse provenienti da un vi- 
deofonino verso PC o viceversa, 
la video conferenza è completa- 
mente gratuita, escludendo l'e- 
ventuale costo della connessione 
Internet attraverso il provider 



che fornisce l'accesso in Rete. 
Proprio come avviene con le 
normali telefonate, i costi sono 
interamente a carico di chi chia- 
ma. Se la chiamata proviene da 
un cellulare di Tre, il costo sarà in 
linea con il profilo commerciale 
sottoscritto: il numero virtuale 
assegnato al PC segue la stessa 
tariffazione dei numeri telefonici 
tradizionali. Per quanto riguarda 




LACQPERTURA 

Abbiamo impastato i pa- 
ra metri del servcioUfeb- 
cam dTiscali ma non 
■•uscii mo a chiamare un 
celubreTre. Epassi>ie 
che il videofoninosb m 
una zona non raggiunta 
dalservuioUMTS 
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il servizio Webcam di Tiscali, 
possiamo effettuare chiamate da 
PC verso cellulari Tre, pagando 
0,99 centesimi di euro al minuto 
(decisamente salato!) . La moda- 
lità di ricarica utilizzata da Tisca- 
li è alquanto singolare. Per poter 
effettuare chiamate dal PC, oc- 
corre accumulare un credito in 
euro dal quale verranno scalate 
le chiamate effettuate in base al- 



la durata della conversazione. 
Per ricaricare il credito bisogna 
disporre di un telefono fisso e 
chiamare il numero a pagamen- 
to: 899 112020. Ogni telefonata 
ha un costo fisso di 6,00 euro, 
che vengono addebitati in bol- 
letta al numero di rete fissa dal 
quale è stato chiamato T899 
112020. Durante la chiamata vie- 
ne comunicato, da un sistema 



automatizzato, un codice che 
deve essere inserito nell'apposi- 
ta finestra di ricarica accessibile 
dalla sezione Webcam del porta- 
le di Tiscali. Il credito è lo stesso 
utilizzato dal servizio NetPhone 
(sempre di Tiscali) per le chia- 
mate verso cellulari. Pertanto, è 
possibile attingere dallo stesso 
conto anche per utilizzare i ser- 
vizi di NetPhone e di Fax virtuale. 




ALTRI SERVIZI 
Per utilizzare il servizio 
Tiscali Webcam abbia- 
no dovuto registrarci al 
servizio NetPhone. Il nu- 
mero telefonico asse- 
gnatoci da NetPhone 
può essere utilizzato co- 
me Fax virtuale, 



Are you ready for Webcam? 

Ci siamo registrati al servizio Webcam, abbiamo ottenuto un numero NetPhone e ricaricato il credito. 
Non resta che accedere al servizio ed effettuare la nostra prima videochiamata! 



1 



Configuriamo Netmeeting 

Dall'home page del servizio Webcam di Tiscali (http://webcam.tiscali.it) clicchia- 
mo su Chiama 3 e, dopo aver inserito user ID e password ricevute via e-mail, 
nella pagina successiva eseguiamo l'ultima operazione cliccandosu Configura Net- 
meeting. La procedura così attivala è automatica, ma qualora venisse richiesto: accettia- 
mo le impostazioni e lasciamo proseguire il programma. 
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Ricevere e ricaricare 

Sotto la finestra sinistra di Netmeeting, quella che mostra la nostra im- 
magine ripresa dalla Webcam, è presente un riquadro che riporta i dati 
del nostro account. Oltre a poter leggere il nostro numero virtuale, da comuni- 
care ad eventuali amici provvisti di videofonino Tre, ci viene indicato l'am- 
montare del nostro 
credito telefonico re- 
siduo, aggiornato in 
tempo reale. Così, la 
nostra spesa sarà 
sempre sotto control- 
lo e qualora stesse 
per esaurirsi potremo 
ricaricarla veloce- 
mente cliccando sul- 
l'apposito pulsante, 
tramite il sistema del- 
la chiamata da nu- 
mero di rete fissa. 



■.■■ ILTUO ACCOUNT 



Puoi ricevere videochiamate 
gratuitamente al tuo numero 
perforisi* 178600xxxx. 

Il tuo conto prepagato per chiamare i 
uideofonini® 3 contiene €0,00. Per 
informazioni fui costo delle chiamate 
consulta le FAQ . 



Ricarica il tuo account 



Apriamo le finestre 

Terminata la configurazione, clicchiamo sul tasto Entra Sono 
chiaramente visibili le due finestre di Netmeeting (integrate nella 
pagina Internet) nelle quali, al momento della video chiamata, compa- 
rirà l'anteprima della nostra immagine, ripresa con la Webcam, e quella 
trasmessa dal Videofonino della persona chiamata. 
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Via con le telefonate... 

Quando riceviamo una chiamata, sul nostro computer compare un 

particolare messaggio di avviso. Pertanto, la connessione si stabilisce 

solo se accettiamo. 



Di converso, per 
chiamare un qual- 
siasi videofonino 
basta immettere il 
numero telefonico 
del cellulare Tre nel- 
l'apposito riquadro 
e cliccare sulla voce 
Chiama. Invece, per 
concludere la con- 
versazione (le vi- 
deo chi mate costa- 
no parecchio!) sarà 
sufficiente cliccare 
sul tasto Termina. 



■ CHIAMA 3 



numero 3: 






'" v Tej-m»nja 



Inserisci il numero del videofonino® 
3 completo di prefisso (es: 39x 123 
4567) e premi il tasto Chiama. 

Se il tasto Chiama dovesse rimanere 
disabilitato, potrebbero esserci dei 
problemi di rete . 
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Software I Suonerie personalizzate 



Creiamo delle suonerie originali per cellulare partendo 
da una qualsiasi fonte audio collegata al nostro PC 

Dai voce al 
tuo cellulare! 



o 



Tempo 

25 minuti 

Difficoltà 
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Aodadty 1.15 è presente" 
nella sezione AudfO&V&eo; 
AMR ornverter è presente 
netta sezione Telefonia 
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Sono sempre di più i cellulari dotati di altoparlante 
e microfono incorporato, che possono registrare 
"in presa diretta" voce e suoni, da utilizzare come 
suoneria o come allegati MMS da inviareagli amici. Que- 
ste registrazioni audio vengono memorizzate in un par- 
ticolare formato compresso denominato AMR. I limiti al- 
la registrazione dei suoni, effettuata direttamente dal 
cellulare, sono dovuti alla scarsa qualità del microfono 
interno e all'impossibilità di effettuare operazioni "chirur- 
giche" di editing o di applicazione di effetti digitali. Sfrut- 
tando le potenzialità multimediali del PC e servendosi di 
appositi programmi (completamente gratuiti), potremo 
realizzare delle suonerie con il computer, magari e- 
straendo una porzione di brano da un CD o registrando 
la nostra voce modificata con riverberi, metallizzazioni e 
infiniti altri effetti digitali. Grazie ad Audacity, famoso 
software di audio editing, e ad una utilità di conversione 
come AMR Converter, possiamo trasformare le nostre 
tracce Wave nel formato compatibile con gli ultimi mo- 
delli di cellulari disponibili in commercio. Una volta creato 
il file multimediale, potremo trasferirlo sul cellulare via Ir- 
Da, Bluetooth o tramite cavo di connessione seriale. 

Impostazioni di salvatagg io 

Dopo aver modificato la traccia digitale e dopo aver ritagliato con precisione la parte che vo- 
gliamo trasformare in suoneria, non dovremo far altro che salvare il file in un formato WAV 
"lese ibi le" da AMR Con- 
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Il file WAV da trasferire 

Per creare una suoneria, trasformandola con AMR Conveter in un formato compatibile con i nuovi 
telefonini, occorre partire da un file .wav preventivamente salvato in formato 16 Bit a 8 MHz. Per il 
' salvataggio del 
file audio, con questi 
parametri, conviene uti- 
lizzare un programma di 
audio editing come Au- 
dacity Dal menu Pro- 
getto scegliamo la voce 
Importa audio. Dopo 
aver scelto il file di par- 
tenza, selezioniamo col 
il mouse la parte della 
traccia da trasformare in 
suoneria e dal menu 
Modifica scegliamo Eli- 
mina fuori dalla selezio- 
ne. A questo punto, dal 
menu Effetti, applichia- 
mo al nostro file qual- 
che effetto di sita le. 




occton: 0:00,742326 - 0:08,060C30 (0:08,21 8€05 



) |Snop-ToOff] 



verter. Selezioniamo dal menu 
File la voce Preferenze e nella 
finestra che si apre clicchiamo 
sull'etichetta Qualità. 
Successivamente, dal menu a 
tendina Frequenza di campiona- 
mento predefmita scegliamo 
8.000 Hz, mentre come Forma- 
to predefinito indichiamo l'op- 
zione I6-Bit. Clicchiamo sull'eti- 
chetta Formati File e dal menu 
a discesa scegliamo Formato di 
esportazione non compresso Wav 
(Microsoft 16 bit). 
Per finire, dal menu File clic- 
chiamo su Esporta come 
Windows Wave. 
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Digitate il nome del programma, della cartella, del 
documento o cella risersa Internet da aprire. 
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Jl Annulla | Sfoglia... 



Apriti POS! 

Chi non ha grande confidenza col il DOS, 
probabilmente non sa nemmeno dove 
reperirne una copia. Facilissimo, è già in- 
stallato in qualsiasi versione di Windows! 
Clicchiamo sul pulsante Start, scegliamo la voce 
Esegui e scriviamo Command nella finestra che 
compare. A questo punto basterà premere Invio 
sulla tastiera per far comparire la finestra nera 
del DOS. Pronti a digitare? 
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Qualche accorgimento 

Uno dei limiti del DOS è l'impossibilità di gestire nomi di file e cartelle con lunghezza superiore agli 
8 caratteri (più tre di estensione). Per facilitare le operazioni di conversione, rinominiamo la cartella 
dove abbiamo scompattato AMR Converter, il file .wav di partenza e anche il file di programma con 

nomi più brevi, per 

esempio Conv.exe. 

Nella finestra del DOS 

scriviamo C:\, seguito 

dall'indirizzo completo 

della cartella dove ab- 
biamo estratto AMR 

Converter e il file WAV, 

in questo caso C:\Win- 

dows\ DesktopVart ella. 

Per lanciare AMR Con- 
verter, basterà digitare il 

nuovo nome che gli 

abbiamo assegnato, 

che nel nostro caso 

corrisponde a Conv) e 

premere Invio. 





Attenzione alla sintassi 

AMR Converter, come quasi tutti i pro- 
grammi DOS, per operare richiede una 
sintassi specifica. 
La sintassi per trasformare il file WAV in AMR è 
Convi o altro nome del programma rinominato) 
seguito da wavlamr nomefile.wav nome suone- 
ria, amr Al R parametro di conversione. Nel nostro 
caso la sintassi definitiva è: conv wavlamr 
testwavsuonerl.amr MR79S. Bastano un paio di 
prove per evitare eventuali errori. 
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Attivare la connessione 

Per trasferire il file, occorre attivare la trasmissione degli infrarossi (o 
del Bluetooth) del telefonino. Dal menu di connettività del cellulare, 
in questo caso l'immagine raffigura il menu del Nokia 7650, si deve 
selezionare la voce infrarossi ed avvicinare il telefonino alla porta IrDa del 
computer. A connessione instaurata, comparirà un simbolo nella barra in- 
feriore di Windows, accanto all'orologio. 



Trasformazione 

Se la sintassi del comando è stata digitata 

6 corretta mente, il programma avrà certamen- 
te elaborato il file AMR. Per ottenere la mas- 
sima qualità possibile, possiamo provare a creare 
diverse versioni dello stesso file, cambiando i para- 
metri di conversione (per intenderci, il numero che 
segue AIR), che potremo scegliere tra quelli indicati 
dal programma. Quando la conversione sarà termi- 
nata, nella cartella di Windows troveremo un file 
AMR pronto per il trasferimento verso il cellulare. 




Trasferimento 

Ecco come si presenta in Windows XP la procedura di tra- 

8 sferimento della suoneria, tramite la porta a raggi infra- 
rossi. Per attivare il processo, basta cliccare col tasto de- 
stro del mouse sul file AMR e selezionare dal menu che compa- 
re l'apposita voce di Invio. Se il cellulare non è compatibile con i 
file AMR, il trasferimento verrà automaticamente rifiutato. 



Archivio delle suonerie 

. Trasmessa la suoneria, sul telefonino compare l'avviso 

della ricezione del file. Nel Nokia 7650, il file AMR viene 

memorizzato in un apposito archivio dal quale potremo 

gestirlo successivamente. Ad esempio, potremo richiamare un 

file AMR per usarlo come suoneria o per allegarlo a degli MMS 

da inviare aeli amici. 




T1PIM 
COMPATIBILm 

Alcuni modelli di cel- 
lulari sono compati- 
bili direttamente con 
il formato audio 
.wav. In questo caso, 
possiamo provare a 
realizzare file di qua- 
lità superiore, con bi- 
trate e frequenza più 
elevata e tentare di 
trasferirli sul cellula- 
re. Male che vada, il 
trasferimento del file 
verrà rifiutato! 
Ricordiamoci che i fi- 
le .wav hanno dimen- 
sioni maggiori rispet- 
to agli AMRe che di 
conseguenza occupa- 
no più spazio nella 
memoria del cellula- 
re. 

IRDA O CAVO? 

Se non disponiamo di 
connessioni a infra- 
rossi (IrDa), possia- 
mo trasferire la suo- 
neria dal PC al cellu- 
lare tramite il cavo 
seriale di collega- 
mento ed il program- 
ma di trasferimento 
file fornito in dota- 
zione con il nostro 
cellulare. 
Per i modelli più 
avanzati, è consiglia- 
bile trasferire i file 
tramite interfaccia 
senza fili Bluetooth. 
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Armiamoci di mouse 




si torna a scuola! 



Per grandi e piccini, il miglior 
compagno di banco è solo 
Win Magazine. Puoi chiederci 
di tutto... tranne di passarti 
la copia del compito! 



o 



Tempo 

30 minuti 

Difficoltà 

Bassa 
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LO TROVI SUL \ 

DCDBfDVD 

All'interi» della Maone 
Util fl a&Pirjgfa m manone 
troverai tanto*;! mi software 
per la didattica. 



IlEGGI 

SUL WEB 



www.lstruz lo ne.lt 
Sito ufficiale del 
Ministero 
dell'Istruzione, 
dell'Università e delti 
Ricerca. L'ideale per 
tenersi costantemente 
aggiornati ed informati 
in materia di pubblica 
istruzione, 

www.edscuola.it 
Una vera e propria 
rivisto telematica per 
consultore tutte le 
varie leggi ed i tonti 
decreti emanati nel 
campo della scuola e 
dell'istruzione in 
generale. 

http://we bscuola.tin.it 
Un sito che mette 
d'accordo sia i docenti 
che gli studenti con 
sezioni dedicate ad hoc. 



Terminate le vacanze si ricomincia a 
pensare all'imminente inizio della 
scuola e Win Magazine non poteva 
mancare ad un appuntamento così impor- 
tante. Nell'era di Internet e della globalizza- 
zione dell'informazione, il classico diario e 
l'ormai vetusto abecedario nonbastano più. 
Vogliamo interessanti software che ci aiutino 
nello studio e che ci facciano superare con l'a- 
deguata preparazione qualsiasi esame. In Re- 
te abbiamo scovato numerosi programmi di- 
dattici realizzati da docenti e professori attivi 
a 360 gradi nel campo dell'insegnamento. 
Grazie al lavoro svolto da queste persone, che 
dell'istruzione hanno fatto la loro missione 
principale, abbiamo avuto la possibilità di 
realizzare lo speciale didattica allegato aWin 
Magazine inversione DVD. In esso troveremo 
i migliori software didattici made in italy e 
non solo, per tutte le età. In queste pagine 
scopriremo insieme le principali funzioni di 
questi programmi, mettendo in risalto il loro 
ambito di riferimento. Partiremo dai software 
utili ai bambini delle scuole elementari e me- 
die, per poi descrivere quelli più adatti agli 
studenti delle scuole superiori, con un accen- 
no alle esigenze delle matricole che si appre- 
stano ad entrare nel mondo accademico. Dal- 
la matematica alle lingue, vedremo come il 
nostro computer di casa può essere anche un 
valido compagno di studi. In alcuni casi, so- 
prattutto per le scuole superiori e l'università, 
l'uso del computer quale strumento didattico, 
diventa indispensabile per consegnare tesine, 
relazioni e report, ma anche per risolvere pro- 
blemi di matematica e chimica. Non preoccu- 
parti perché Win Magazine aiuterà te e/o i 
tuoi figli a superare le varie difficoltà che in- 
contrerete durante gli studi. Il tuo prossimo 
compagno di banco sarà. . .Win Magazine. 
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Piccoli geni crescono! 

Di seguito analizzeremo il funzionamento di alcuni semplicissimi software adatti ai bambini da a 12 anni. 
Studieremo la musica, la punteggiatura, le tabellone ed i primi problemi di geometria. 




Giochiamo con le tabuline 

-I Scegliamo con quale tabellina esercitarci. Il programma ci proporrà una serie 
di domande a scelta multipla: M>=36. Noi Hai sbagliato, riprova con la pros- 
sima domanda, perché è proprio sbagliando che si impara) 



Viaggio in Europa 

■j Gicoliamo su Avvio per iniziare il viaggio attraverso le città eu ropee. Studiamo 
la geografia abbinando Città e Immagini. Trasciniamo il nome di ogni città 
sotto la relativa immagine e controlliamo di aver fatto la scelta giusta. 




EHploring Guitar... con la musica nel sangue! 

All'apertura del programma troviamo la rappresentazione grafica del manico 
della nostra chitarra. Basta un clic sulle corde per comporre un accordo, 
mentre il tasto Play ci farà ascoltare quanto realizzato. 



Grammatica ci insegna a metter punti e non solo 

a Giochiamo su Punteggiatura, scegliamo Esercizio I dal menu a tendina e 
iniziamo la prova. Cliccando negli spazi vuoti del testo possiamo scegliere 
luale segno di interpunzione inserire. Il tasto Correggi d dirà se siamo stati bravi. 




Alla scoperta della Preistoria 

r Tra le funzioni più interessanti del programma segnaliamo i Laboratori. 
Scegliendo Tabelle verrà visualizzato un elenco di frasi, che d permetteran- 
no di completare una tabella con le differenze dei nostri antenati. Per navigare nel- 
l'interfaccia è sufficiente diccare nelle relative celle. 



Espress: generatore di espressioni algebriche 

s Cliccando su Genera otterremo un'espressione algebrica con la 
quale potremo esercitarci. Inoltre il testo generato può essere co- 
piato e incollato altrove. Per variare il livello di difficoltà basta far scorrere 
l'apposita barra verso destra o verso sinistra. 
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Q Per le scuole medie e superiori 

Il computer è ormai una realtà nelle nostre scuole. Vediamo come utilizzarlo per supportarci nello studio della 
matematica, della chimica, dell'economia e persino del latino. 
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Demografia studia i popoli 

m Facciamo un esercizio sui saldi demografici. Cic- 
chiamo sul relativo tasto e leggiamo i dati del 
problema. La calcolatrice è lì a portata di mano. Inseria- 
mo i risultati e rispondiamo alle domande teoriche 
proposte. Un clic sul tasto Correggi e sapremo la veritàl 



Interrogazione di poesia... 

•j All'avvio del programma dobbiamo inserire il no- 
stro nome per sottoporci alla prova. Di volta in 
volta verranno proposti frammenti di poesie che dovre- 
mo completare con la giusta continuazione. Scriviamo il 
testo nell'apposito spazio e premiamo Invio. 



Matematica finanziaria 

Per conoscere il piano di ammortamento di un 
prestito basta cliccare sul relativo pulsante, inse- 
rire la somma, il tasso di interesse, il numero di anni, ed 
immediatamente otterremo la tabella delle rate con altri 
dati relativi al finanziamento. 
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Problemi di lingua? 

• Sottoponiamoci ad una i nterrogazione d i I ingua 
straniera. Scegliamo una lingua e rispondiamo 
alle domande che ci vengono proposte scrivendo nel- 
l'apposito campo di testo. Premendo il tasto Invio avre- 
mo la possibilità di proseguire con l'esercitazione. 



Anche il latino, con Tradud 

r Scegliamo d i giocare in coppia, per vedere chi tra 
Catullo e Cesare è il più preparato! Il software 
proporrà una parola in latino e noi non dovremo fare 
altro che scegliere, con il tasto Invio, il rispettivo voca- 
bolo italiano, tra i 12 risultati visualizzati. 



Le equivalenze di Convert 

r Un semplice programma per le equivalenze tra 
centinaia di unità di misura. Il suo funzionamen- 
to è semplicissimo: scegliamo le unità da convertire e 
inseriamo il valore nell'apposito spazio in basso. Il risul- 
tato è sotto i nostri occhi) 



B Per chi studia all'università 

Analizzare le funzioni più importanti di alcuni software utili per gli studenti universitari e non solo: la rappresentazione 
delle funzioni, i software per la chimica e quelli per lavorare nei laboratori di biologia e di scienze dei materiali. 



TAVOLA PERIODICA DEGLI ELEMENTI 

Ne 




MathGV: grafici in un dk! 

Dal menu Funeri ons selezioniamo New 2D 

Functions. Inseriamo una funzione: 2x 3 - 4x 2 +l e 

clicchiamo su Ok per far apparire il grafico. Ovviamente, 

avremo la possibilità di zoomare e di variare i colori, per 

rappresentare più funzioni contemporaneamente. 



Elementi della tavola periodica 

-j Se amiamo la chimica, non possiamo perdere di 
vista questo software. Una tavola periodica degli 
elementi in cui è possibile far variare la temperatura 
cliccando sul tasto Start. Gli elementi cambieranno co- 
lore, passando dallo stato liquido al gassoso o dal soli- 
do al liquido. 



Il pìccolo chimico... 

Inseriamo la molecola che vogliamo analiz- 
zare e clicchia- 
mo sul pulsante con la 
provetta celeste. Com- 
parirà una nuova fine- 
stra nella quale potre- 
mo inserire i dati detta- 
gliati del composto. A 
questo punto, basta 
premere Calcolate per 
avere una guida con 
tutti i dati necessari al- 
l'ottenimento in labora- 
torio del composto. 





«LL«J 


e» s» t-t *- a» 




IMI 


•1 


Dt>B*l«BX 


un » 


i'" »■ 'm Ha . Hi) 
wn io» un ini Ui 




( 1-1 1 ' t 




'•: 


„- .1 t i 

»• 1 ì 5 


ty « » 


= 



Wfei Magazbie Settembre 2003 



Sistema I Pro mpt dei comandi 



#> Utilità&Programmazione 



DOS mette a disposizione diversi strumenti per agire direttamente 
sui file di testo. Scopriamoli insieme in queste pagine 

Un Word 
preistorico 



Parte IV 



Anche questo mese dedichiamo un po' di 
tempo ad una piccola digressione sul siste- 
ma DOS. Nei numeri precedenti abbiamo vi- 
sto come muoverci tra cartelle e file, e come effet- 
tuare tutte le operazioni che l'Esplora risorse ci met- 
te a disposizione. Q resta da capire come creare e 
modificare un file. Sebbene il formato testuale pos- 
sa ormai sembrare obsoleto, di fronte alla qualità 
grafica e funzionale dei formati .doc o .html, è im- 
portante notare come la maggior parte dei file di 
configurazione dei giochi, applicazioni e persino del 
sistema operativo Windows lo utilizzino ancora. 
E quindi chiaro come, in caso di problemi di avvio 
del sistema, sia necessario poter modificare questi 
file (per correggere gli errori), o crearne di nuovi in 
seguito a perdite di dati. Inoltre, grazie alla disponibi- 
lità dei file batch, possiamo creare file che all'avvio 
di Windows mantengano automaticamente liste di 
file o di informazioni aggiornate ed ordinate, per l'u- 
so su server o in applicazioni più complesse. 
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Cosa offre Windows 

t L'editor testuale più semplice fornito con 
Windows è il Blocco Note, in grado di modi- 

1 fi care file ASCII di dimensioni contenute. 
Un'alternativa più potente che supporta anche file 
di tipo Rich Text (comprensivi di stili e colori dei ca- 
ratteri) è WordPad, disponibile dal menu avvio sce- 
gliendo PmgrammilAccessorilWordPad. 



E tempo di Edit 



L'editor del DOS si chiama Edit e può essere 
la nciato con i I co ma ndo o mon im o. All'inter- 
no dell'editor è possibile muoversi con il 
mouse se è stato lanciato da Windows, altrimenti è 
necessario utilizzare esclusivamente la tastiera. Di- 
gitando un nome di file dopo il comando Edit pos- 
siamo aprire un vecchio file o crearne uno nuovo. 




Uno sguardo alla guida 

k Possiamo accedere all'help in linea in 

3 qualsiasi momento premendo il tasto FI 
della tastiera. In esso sono indicate le 
funzioni principali ed i tasti ad esse associate. 
Per scorrere la schermata usiamo i cursori men- 
tre per chiuderla premiamo Invio. E buona regola 
consultare questa risorsa, quando non ricordia- 
mo come accedere ad una particolare funzione. 
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La tastiera magka 

Edit, così come la maggior parte dei pro- 
grammi di Windows, dispone di un como- 
do menu a tendina raggiungibile premen- 
do il tasto ALT e, in seguito, la lettera indicata in 
bianco sul menu. Ad esempio ALT e F apre la 
sessione Fik. Dopo aver aperto il menu possiamo 
muoverci al suo interno con i tasti cursore. 



Un po' di dialogo 

. Le finestre di dialogo, come l'apertura file, 
presentano un look simile a quelle di 
Windows. Possiamo muoverci tra le voci 
in 2 modi. Con i cursori ci spostiamo in una voce 
fino al suo termine e quindi nella successiva. 
Con il tasto Tab, invece, saltiamo direttamente 
da una voce alla successiva. Invio serve a con- 
fermare le nostre scelte. 
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Cornami avanzati 

I Edit supporta le wild card e consente di aprire più file contemporaneamente. Ad esempio, digitando EDIT 

6*.txt apriremo tutti i Ale di testo presenti nella cartella. Dal menu Visualizza avremo la possibilità di accede- 
re ai diversi file, mentre con l'opzione Dividi finestra visualizzeremo contemporaneamente due file su due 
diverse finestre. In questo caso, per spostarci da una finestra all'altra usiamo il tasto Fò. Per scegliere il file da visua- 
lizzare in quella finestra usiamo il menu Visualizza, oppure la combinazione di tasti ALT numero_del_fik. 




Sui binari del DOS 



k Oltre a poter modificare file ASCII, Edit 

Sconsente anche di modificare file binari o 
file di testo non conformi agli standard. In 
questo caso, siccome non è disponibile il carat- 
tere "a capof, dobbiamo indicare all'editor dopo 
quanti caratteri andare a capo, con l'opzione 
EDITI numero_righe. In figura abbiamo usato 
EDITI30 movetif. 



Mettiamoli tutti in fila 

L Esiste un modo semplice e veloce per 
l riordinare le righe di un file: il comando 
SORT nomefile. In questo modo il file vie- 
ne riordinato e visualizzato su schermo. Se vo- 
gliamo salvare il file possiamo usare il redirect 
(SORT nomefile > nuovofik), oppure l'opzione IO 
{SORT nomefile IO nuovoftk). 
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File a confronto 

k Per confrontare due file possiamo usare Edit 
I oppure il comando FC (file compare). Digi- 
■ tando FC file! file! si ottiene un confronto a 
blocchi tra i 2 file. Per esempio, confrontando due 
DIR effettuai in tempi diversi (in figura abbiamo 
cancellato alcuni file) si può valutare a colpo d'oc- 
chio quali file sono stati rimossi e quali aggiunti. 



Ricercatori si diventa 

I Anche per effettuare ricerche all'interno di fi- 
fe le possiamo usare Edit oppure il comando 
^ Find. La sintassi è FIND stringa nome file e 
supporta i caratteri jolly per effettuare ricerche su 
più file. Un ubo stravagante può essere la ricerca in 
una cartella, DIR | FIND "tot" indica tutti i file e le 
cartelle il cui nome contiene la stringa "tot". 



k Come la maggior parte degli editor esi- 
stenti, anche Edit dispone delle funzioni 
di ricerca e sostituzione delle stringhe. 
Dal menu Cerca (ALT + C) scegliamo la voce So- 
stituisci e n di la finestra di dialogo indichiamo la 
stringa da cercare e la nuova che andrà a sosti- 
tuirla. A questo punto, potremo scegliere se mo- 
dificarle tutte insieme o una per volta. 
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L'ordine è importante 

k 1 1 co ma ndo Sort è a ppli ca bil e anch e a H'out- 

Wput degli altri comandi mediante l'uso della 
pipe (/). Ad esempio possiamo riordinare la 
lista file forrlita da DIR e salvarla con il comando 
DIR /B | SORT file_ordinati.txt,\n alternativa al 
comando DIR Ih IO. Possiamo infine invertire l'or- 
dinamento aggiungendo a sort l'opzione IR. 



V* diamo bravam»nt« It prindpalì opzioni mass* 
a di sposinoli* da] comando FMD 



Mostra tutte le righe che non 
contengono la stringa data. 

Anziché mostrare le righe dice solo 
quante sono quelle corrispondenti 
ai criteri di ricerca. 

Numera le righe per poterle trovare 
più facilmente. 

La ricerca viene fatto in modo case 
insensitive, quindi non fa caso a 
maiuscole o minuscole. 
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Facciamoci 
attro risate! 




Aggiungiamo un pizzico di ironia 
alle nostre presentazioni 
multimediali utilizzando il noto 
pacchetto Microsoft PowerPoint 



Temilo r _JI 

60 minuti 

Difficoltà 

Media 



0CDHDVD 



OpenOfficelQ.5 tn ((aliano è 
piesenle nella serene Office 
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www.iMcrosoft.eora/ 
halv/offke/poweipoint/ 

produce r/def aultasp 
Pagina della Microsoft da 
cui scaricare 
gratuitamente il plug-in 
Producer per potenziare 
le presentazioni di 
PowerPoint. 

www.dataviz.cora 
Da questo sito è 
possibile scaricare 
l'applicazione wireless: 
Slìdeshow 7ò Co, che 
consente di visualizzare 
e gestire le slide su 
dispositivi senza fili. 

httptyoffjce.inicrosoft.coin/ 
italy/assistance 
Dal sito Microsoft è 
possibile scaricare 
gratuitamente, per scopi 
personali, intere 
collezioni di modelli e 
strutture per PowerPoint 
e non solo, 



In questo articolo vedremo come pro- 
gettare una simpatica presentazione 
che racconti una barzelletta, sfruttan- 
do appieno le potenzialità di PowerPoint. 
In particolare, la nostra attenzione si sof- 
fermerà sull'impostazione dei colori, delle 
animazioni e delle transizioni. Inoltre, ve- 
dremo come utilizzare alcuni elementi 
multimediali per dare un tocco di classe al 
nostro progetto. Infine, se disponiamo di 
un sito Internet, vedremo come pubblica- 
re sul Web la nostra presentazione, per 
diffonderla al mondo intero! 

Il buon giorno si vede... 
dalla prima slide 

La prima cosa da fare è creare la struttura 
della no stia presentazione. 
Possiamo personalizzare lo sfondo sce- 
gliendo i colori, il tipo di carattere ed un 
layout che si adatti perfettamente al con- 
tenuto. Dal momento che il nostro obietti- 
vo è creare un divertente slideshow di bar- 
zellette, il font del testo deve essere simpa- 
tico, lo sfondo colorato e possibilmente in 
tinta unita, per consentire un'agevole let- 
tura del testo. Per dare vita alle diapositive 
non guastano delle buffe scritte in rilievo, 
che possiamo facilmente realizzare con 
Wordart, un valido strumento del pacchet- 
to Office di Microsoft. 

Un po' di movimento, ragazzi! 

Se alla nostra barzelletta aggiungiamo 
anche delle animazioni, il nostro pub- 
blico l'apprezzerà di più, non è vero? 
Esistono cento modi diversi, per far en- 
trare sulle slide i testi e gli oggetti: da 
destra o da sinistra, facendoli materia- 



Presentazioni in PPS I Fai da te 



Office #* 



lizzare o scendere da chissà dove. L'im- 
portante è decidere la successione. Se 
preferiamo che sia il nostro spettatore 
ad avere la possibilità di scegliere il "rit- 
mo" di visualizzazione delle slide, dob- 
biamo impostare le varie entrate ad 



ogni clic del mouse. In alternativa, po- 
tremo decidere di fissare una sequenza 
automatica. Ricordiamoci che Power- 
Point 2002 ha introdotto i percorsi ani- 
mati, che permettono di creare scritte e 
immagini davvero spettacolari. 



Aggiungiamo i pulsanti 

Per consentire al nostro pubblico di na- 
vigare tra le slide, possiamo inserire in 
ognuna di esse alcuni pulsanti (Avanti, 
Indietro, Ripeti, Prima slide, Ultima sli- 
de) , assegnandogli il colore e la dimen- ►► 



Tecniche di costruzione 

Una presentazione priva di struttura è come un corpo senza scheletro. La prima cosa da fare è scegliere 
il modello su cui "erigere" la nostra presentazione. PowerPoint ci viene incontro proponendoci strutture 
e modelli preconfezionati. 




7 



Mi accompagni? 

Non sia mai che PowerPoint ci abbandoni 
nel momento del bisognol Se non ce la 
sentiamo di far tutto da soli, utilizziamo la voce 
Da creazione guidata contenuto, accessibile 
dal menu Nuovo (nella colonna a destra), che 
appare ad ogni avvio di PowerPoint. Con cinque 
semplici passaggi riusciremo a creare delle pre- 
sentazione personalizzate. 



, Perì più temerari 

•y Comunque, il modo migliore per comin- 
ciare è partire da una presentazione vuo- 
ta, ossia dalla classica pagina bianca. In questo 
modo avremo più libertà di movimento. Possia- 
mo applicare font, colori e sfondi facendo lavo- 
rare molto la nostra fantasia. Deciso il metodo 
"costruttivo" della presentazione, rimbocchiamo- 
ci le maniche e partiamo senza indugi. 



Facciamogli la sfumatura 

-% Clicchiamo su Formato/Sfondo. Dalla fine- 
* stra che appare, facciamo clic sulla casella 
a discesa e scegliamo Effetti di riempimento. Nel- 
la schermata successiva, potremo creare uno 
sfondo sfumato, scegliendo tra uno o più colori 
o tra una marea di stili p re impostati. Inoltre, po- 
tremo decidere la direzione del "gradiente" Nel 
nostro esempio, dal menu Altri colori abbiamo 
selezionato un azzurro molto intenso. 











seri 

erin 


B^IHIffl 




- Riempirronto sfondo 
■ Testo diaposfciva 


1 Applica a tutte 


Aprica 


kmè 


Annulla 






1 jlI 










1 Esclud grafica dallo sene 


na della diapositiva 









..•'::-.:>■:■».::::;;;;::::;.'! ■(-;■':'.- ■ C. 



clic per inserire il titolo f 



■:-.iimiiiÌiiSI'-"»\ 



Sociftulsct ilpo di caraccio 



ì clic pe 



"3 



• 



Uno per tutte 

* Dopo aver confermato il colore e la sfuma- 
tura, cliccando su Anteprima avremo la pos- 
sibilità di verificare l'effetto di queste nostre scelte 
direttamente sulla slide. Bello vero? Per dare un 
aspetto uniforme alla nostra presentazione, appli- 
chiamo questo stesso layout a tutte le slide con il 
testo. A tal scopo facciamo clic su Appka a tutte. 
A questo punto non dovremo più preoccuparci 
dello sfondo... almeno per un po'. 



: Siamo meno seriosi! 

r Di default, nelle slide, PowerPoint propone 
l'insipido font Arial, che può andare bene 
per una presentazione di lavoro, ma che nel no- 
stro caso fa davvero pena! Facciamo clic su For- 
matolSostituiscitipo di carattere, nel menu Sostitui- 
sci scegliamo il carattere Arial e diamo un diamo 
un pizzico di sale con Comic Sans MS, che va se- 
lezionato nella voce Con. Per applicare le modifi- 
che è sufficiente cliccare sul pulsante Sostituisci. 




Questione dì layout 

-» PowerPoint inizia sempre una presenta- 
zione con la classica diapositiva Titolo, 
composta dalle seguenti voci segnaposto: titolo 
e sottotitolo. Se ogni slide riporta due righe di 
testo, come nel nostro caso, potremmo anche 
optare per tante slide Titolo. Invece, qualora de- 
siderassimo inserire delle immagini, sarebbe 
meglio optare per il layout Contenuto. 
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COME SI SALVA 
SU WEB 

Una volta temi nata la 
presentazione possiamo 
sabarla come pagina 
Web. CI keniano su 
Rie/Salva come pagina 
Web e scegliamo un nomo 
ed un percorso. 
Potremo visualizzarla nel 
browser ed impostare le 
opzioni Web (facendo clic 
sul pulsante Pubblica e 
poi su Opzioni Web). 

PER CM NON 

SI E AGGIORNATO 

Orandosi pubblica una 
presentazione Web, ì file 
viene ottimizzato pei I fi- 
le met Expknei 4.0 o ver- 
sioni successive, Questo 
garantisce la massaia 
fedeltà, prestazioni otti- 
ma! ed una dmensìone 
del file il pìì ridotti pos- 
sible, Possiamo comun- 
que selezionare delle op 
zioni per chi utilizza 
la versione 3,0. 

PROBLEMI 
m BROWSER 

Purtroppo, Internet Ex- 
plorer non è m grado di 
visualizzare accurata- 
mente alcuni effetti di 
animazione. Puòcaphare 
che il browser riproduca 
un'aninazione ascatti, o 
che l'effetto cambi. Per- 
ciò, non resta che provare 
valutando l'anteprima 
Web della presentazione, 

ELENCO 
ANIMAZIONI 

Meglio conosciuto come 
Elenco Animazioni perso- 
nalizzate, è un elenco di 
sequenze di animazione 
pei una dia positiva. 
Ci elementi sonoelenca- 
ti nell'ordine m cui vengo- 
no aggiunti e comprendo- 
no le koneche ne «dica- 
no gli intervalli, in rela- 
zione agli altri eventi 
di animazione. 

ATTENZIONE 
AGU EFFETTI 

Per modificare l'effetto 
animato, applicato ad un 
testo o un oggetto, dob- 
biamo selezionare felen- 
coanimazioni posto nel 
no)iaAio Animazione 
peaontéiaata. Notere- 
mo che solo così il pul- 
sante Aggiungi effetto 
muterà ìnCambia, of- 
frendoci la possibilitàdi 
modificare l'effetto già 
presente. 



Bella... con l'anima 

C'è poco da fare, senza movimento una presentazione non ha vita. Del resto, in PowerPoint si 
può animare di tutto, dal testo agli oggetti, con ottimi risultati. Vediamo come procedere. 



Se non riesci proprio a fare 

di meglio. 



: 




Piamo una mossa al titolo 

-* Facciamo "atterrare" il titolo sulla slide, in questo modo viene 
' atten ueremo la staticità d ella slide stessa. Selezion iamo il se- 
gnaposto e facciamo clic sul pulsante Struttura, nella barra Format- 
tazione. Nel riquadro a destra clicchiamo su Combinazione anima- 
zioni e nell'elenco scegliamo Atterraggio dalla categoria Divertente. 



Passiamo alle immagini 

-y Al testo delle slide possiamo aggiungere una particolare im- 
magine (foto o diparti. Facciamola entrare con un'animazio- 
ne preconfezionata, oppure inventiamoci un percorso personalizza- 
to. Selezioniamola dopo aver inserito l'immagine nella slide e dal ri- 
quadro Animazione personalizzata clicchiamo su Aggiungi effetto. 




Perfezioniamo l'animazione 

3 Dal sottomenu Entrata scegliamo Altri effetti. Nella catego- 
ria divertente facciamo die su Rimbalzo. Dalle Opzioni effet- 
to, nella scheda Intervallo, impostiamo una velocità di 2,5 secondi. 
L'immagine deve entrare nella slide dopo il titolo. Quindi, anche in 
questo caso scegliamo Dopo il precedente dalla casella Inizia. 



Fumetti in 3P 



a Ora possiamo aggiungere una scritta buffa, utilizzando Wor- 

- dart. Apriamo la barra Disegno, clicchiamo su Wordart e 

nella finestra Raccolta Wordart scegliamo lo stile che più ci piace. 

Digitiamo il testo e modifichiamo carattere e punti, secondo i nostri 

gusti. La scritta può essere allungata, ingrandita e colorata a piacere. 




Se non riesci propr 
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zs Piamo un percorso al fumetto 

r Per animare la scritte spostiamola in alto fuori dalla slide. Clic- 
chiamo su Aggiungi effetto, poi su Percorsi animazione e 
quindi su Disegna percorso personalizzato. Scegliamo Disegno a 
mano libera e col mouse tracciamo una linea ondeggiante, che va 
dalla scritta fino all'immagine. Con l'animazione, l'oggetto la seguirà. 



Non premere quel pulsante! 

I Per creare i pulsanti basta cliccare su Presentazione/Pulsanti 
■ . di azione. Selezioniamo l'icona Avanti o Successivo e trasci- 
niamo il mouse sulla slide per creare il pulsante. Nella finestra Impo- 
stazioni azione apparirà il collegamento alla diapositiva successiva. 
La stessa procedura va seguita per tutti gli altri pulsanti. 
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p> sione che preferiamo. Eventual- 
mente, possiamo associare ad 
ogni slide un effetto sonoro, per 
rendere le nostre presentazioni 

ancor più suggestive. 

E per finire... 
suoniamogliele! 

C'è poco da fare: l'audio fa sem- 
pre effetto, e in una presentazio- 

ne allegra come la nostra diven- 
ta praticamente indispensabile. 
Possiamo inserire un sottofondo 



musicale che continui per tutta 
la durata delle slide, oppure solo 
alcuni effetti sonori qua e là, ma 
nessuno ci vieta di usarli en- 
trambi! Tutto quello di cui avre- 
mo bisogno è un file audio che si 
adatti alla lunghezza della no- 
stra presentazione. Possiamo 
utilizzare i file già presenti nel 
PC, oppure richiamare le tracce 
audio del nostro CD preferito. 
Terminata la presentazione, 
possiamo salvarla come pagina 



Web, facendo attenzione che nel 
file convertito in HTML vengano 
visualizzate tutte le animazioni. 

Diamo inizio 
allo spettacolo 

Per visualizzare le presentazioni 
in formato .pps possiamo utiliz- 
zare PowerPoint o in alternativa il 
programma Impress, facente par- 
te della suite OpenOffice, che tro- 
vi in versione italiana nel 
CD /DVD d i Win Magazine. 




IL FORMATO 
PPS 

A differenza di .ppt, 
tipico formato di 
PowerPoint, il 
formato .pps 
caratterizza una 
presentazione che 
verrà sempre aperta 
come presentazione 
diapositive. 



Q E ora... musica maestro! 

Siamo ormai alla conclusione delle nostre fatiche. Affinché la presentazione abbia quel qualcosa in più, 
manca ancora un elemento importante, spesso trascurato in PowerPoint: il suono. 




Alla ricerca del suono perduto 

j Per inserire un suono da file, basta cliccare 
■"■ su Inserisci/Filmati e audio e successiva- 
mente su Suono da file. Cerchiamolo nella car- 
tella in cui l'abbiamo salvato, selezioniamolo e 
premiamo su OK. Sulla slide apparirà un'icona a 
forma di altoparlante. PowerPoint ci chiederà se 
vogliamo utilizzarlo automaticamente. 



Tante slide, tanta musica 

_ Per i mpostare la d urata del fil e, in mod o che co- 
^ pra tutte le slide, dobbiamo andare nelle opzioni 
relative al suono. Nell'elenco animazioni clicchiamo 
sulla freccetta dell'oggetto suono e scegliamo Opzioni 
effetto. In Termina esecuzione, sotto la voce Dopo 
diapositive, dobbiamo selezionare il numero delle sli- 
de, affinché la musica termini con la presentazione. 



Via quell'icona! 

_ ' Per una questione di estetica, è meglio 
* non far vedere il piccolo altoparlante che 
appare sulla slide. Una soluzione c'èl Sempre 
nella scheda Effetto, delle opzioni audio, clic- 
chiamo su Nascondi se non è in esecuzione e su 
Nascondi dopo { animazione. Così, l'iconcina si ve- 
drà solo per un attimo e poi sparirà. 



Se non riesci prop rio a fa re 
di meglio 




Se non riesci proprio a fare 
di meglio 




E Rumori di fondo 
Oltre alla "colonna sonora", possiamo aggiungere brevi rumori o suoni, ad 
1 animazioni e testi. Nell'eleni animazioni, clicchiamo sulla freccetta di un 
oggetto cui intendiamo assodare un suono e scagliamo Opzioni effetto. Nella ca- 
sella Audio selezioniamo il nostro suono preferito. Ricordiamo di farlo iniziare dopo 
lente. 



] 
] 
] 
] 

y\ A noi la traccia 

I w I Se la fonte di provenienza del file audio non è il PC, ma un CD, Power- 
-J- Point ci permette di usarne le tracce nel momento voluto. Clicchiamo su 
Inserisci/Filmati e suoni e poi su Brano CD audio. A questo punto, non dovre- 
mo far altro che impostare la traccia da far sentire su una particolare slide. In 
questo caso, per una corretta riproduzione della presentazione, ricordiamoci di 
inserire il CD- Audio durante lo slideshowl 
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Vediamo come impostare testi, colori, bordi e motivi di sfondo Tempo f\ 
per personalizzare al meglio i fogli elettronici di MS Excel 



Creare fogli 
con... stile! 



Difficoltà 

Gassa 




PT>v 



COPIA GLI STILI 

Tramite il comando 
Unisci, presente nel- 
la schermata Sàie, 
possiamo importare 
gli stili da un deter- 
minato foglio di la- 
voro precedente- 
mente aperto, 



Chi è pratico dell'uso di Word conosce già il termine 
"stile", utile per la formattazione dei paragrafi. In 
Excel esiste qualcosa di analogo, ma si applica al- 
le celle e al loro contenuto. In pratica è possibile creare u- 
no stile personalizzato e definire diverse proprietà, qua- 
li: tipo di carattere, colore del testo, colore di eventuali 
bordi (anch'essi definibili a piacimento), colore di fondo 
e così via. Una volta definito lo stile è possibile applicar- 



lo ad un insieme qualsiasi di celle. L'uso dello stile offre 
due vantaggi: da un lato si definiscono una volta per tut- 
te le diverse proprietà; dall'altra, quando si vuole cam- 
biare una di queste proprietà, basta intervenire sullo sti- 
le (le modifiche si ripercuotono su tutte le celle alle quali 
è stato associato). Durante la scrittura di un foglio di lavo- 
ro è bene definire uno stile per ogni "tipologia" di cella 
che si vuole utilizzare. Per esempio, è possibile scrivere 



una tabella di dati e definire diversi stili che identifichino 
univocamente le diverse "funzioni" che assumono le 
celle. Potremo creare uno stile DatoNumer'ico per i dati 
numerici, uno stile DatoCarattere per le descrizioni ed 
ancora TitohCotonna e Titoh Riga rispettivamente per 
le celle che compongono: i titoli delle colonne e delle ri- 
ghe dei dati. Infine, potremmo creare gli stili TotakCo- 
bnna e TotakRiga per eventuali totali riepilogativi. 



Giù la maschera 

Clicchiamo su Formato/Stile. Verrà mostrata la maschera iniziale, dalla 

Ì quale potremo selezionare uno stile preesistente o definirne uno nuovo 
(digitando un no- 
me e premendo Aggiun- 
gi). Per personalizzare le 
diverse proprietà dello 
stile selezioniamo il pul- 
sante Modifica, mentre 
per rimuoverlo usiamo 
Elimina. Le proprietà 
hanno sei categorie che 
appaiono come pulsanti 
di selezione. 
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Modifica lo stile 

k Una volta premuto il 
«% pulsante Modifica 
<L appare un'ulteriore 
maschera, la stessa che 
viene fuori premendo For- 
matolCelle. In questo caso, 
però, si riferisce allo stile e 
non alle celle selezionate. 
Nel nuovo menu le diverse 
categorie sono suddivise in 
altrettanti pannelli, mentre 
nel Tab Numero è possibi- 
le impostare il formato dati. 
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Allineamento e Carattere 

A. Il pannello Allineamento permette di specificare l'allineamento 

3 orizzonta le e verticale dei caratteri nonché l'orientamento (espresso 
come gradi dell'angolo di inclinazione). Invece, nel menu Carattere 
è possibile definire le caratteristiche font, stile, dimensione, colore o even- 
tuali effetti quali barrato, apice o pedice. 



Gli altri pannelli 

a. Nel terzo pannello è possibile definire gli eventuali bordi (posizione, 

4 grossezza e colore). Con il pannello Motivo è possibile impostare lo 
sfondo, selezionandone colore ed eventuali motivi quadrettati o a 
righe. Nell'ultimo pannello è possibile impostare delle protezioni in modo 
che l'utente possa cambiare i dati ma non il formato! 
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Vediamo come preparare dei biglietti da visita 
con Word e gestire i contatti con Access, in poco 
tempo e con ottimi risultati! 



► Word 

LA CHIAVE PER IL SUCCESSO 

Un buon biglietto da visita può essere determinante per il nostro successo profes- 
sionale. Vediamo come realizzare con Word dei biglietti pronti per la stampa. 

Biglietti, buste o etichette? 

~\ Apriamo Microsoft Word e andiamo in Strumenti/Lettere ed Indirizzi/Buste 
1 1 1 ed etichette. Pos- 



I siamo così suddi- 
videre il documento se- 
condo le dimensioni 
della busta, del biglietto 
o dell'etichetta che pre- 
pariamo. Con l'icona ap- 
posita possiamo pren- 
dere dalla rubrica gli in- 
dirizzi da inserire. Per 
preparare i nostri bigliet- 
ti andiamo su Etichette. 
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Un biglietto per ogni tasca 

1^1 Andiamo nel menu Opzioni. Possiamo anche indicare le caratteristiche della 
1^1 slampante. Scorren- 
LJdo l'elenco Tipo 
troveremo tanti modelli di 
biglietti da visita. Cliccando 
su ognuno di essi, è possi- 
bile conoscerne le dimen- 
sioni. Scelto il biglietto che 
fa per noi, clicchiamo su 
OK. e su Documento nuo- 
vo. Ecco i biglietti vuoti. 

Rendiamoci inconfondibili 

Possiamo usare tutti gli strumenti messi a disposizione da Word per per- 
sonalizzare i biglietti ot- 



► Access 

TELEFONARE CON UN aiC 

Con Access è possibile creare un archivio dei nostri contatti e con l'auto dial ersi 
possono fare telefonate con un die 

Impostiamo l'archivio 

Apriamo Microsoft Access e andiamo in FikINuovo. Da Modelli generale 
L [(sulla parte destra delle finestra) scegliamo Database/Gestione contatti. 
L_J Clicchiamo su 
OK e salviamo il nuo- 
vo file. Attraverso la 
procedura guidata, 
personalizziamo le ta- 
belle del database, 
scegliamo lo stile dello 
schermo e quello dei 
report. Possiamo an- 
che includere un'im- 
magine in tutti i report. 
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I tenuti, tenendoci sem- 
pre all'interno del riquadro. 
Quando abbiamo finito, non ci 
resta che stampare il file. In 
commercio esistono anche fo- 
gli presagomati che renderan- 
no facilissimo il taglio dei bi- 
glietti ottenuti. 




Il pannello di controllo 

ICon il Pannello di controllo 
principale possiamo gestire 
le operazioni del nostro ar- 
chivio, immettere dati, avere subito 
un elenco alfabetico della nostra 
rubrica un riepilogo delle chia- 
mate effettuate. Possiamo usare 
anche i pannelli di comando Ma- 
schere Report e possiamo per- 
sonalizzare i pannelli esistenti. 



Telefoniamo con il computer 

"1 Andando su Immetti/Visualizza Contatti possiamo usare Componi numero 
I 5 j per telefonare imme- ^ __ , 



Fdialamentealla perso- 
na inserita nel nostro archi- 
vio. Cliccando invece su 
Chiamate possiamo tenere 
un riepilogo di tutte le volte 
in cui abbiamo chiamato 
quella persona, aggiungen- 
do eventualmente un breve 
riassunto della telefonata. 
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[^Singola o doppia? 

Pei impostare l'interlinea in Word possiamo utilizzare la funzio- 
ne Formato/Paragrafo. La stessa operazione può essere effet- 
tuata da tastiera: posizioniamoci nel punto desiderato e pre- 
miamo la combinazione di tasti CTPL+S per l'interlinea singola 
CTRL+2 per una spaziatura doppia 



123 Inserimento o sovrascrittura? 

Col tasto fnss\ passa da inserimento a Sovra serra ura. Si attiva 
anche da Strumenti/Personalizza scegliendo la voce Tastiera 
dalla sezione Co mandi. Selezioniamo Tutti i comandi da Ca- 
tegorie e quindi Sovra scrivi (lista di destra). In Nuova combi- 
nazione, premiamo il tasto tose quindi Assegna e Chiudi. 



HI Leganti forti 

Utilizzando la funzione Collegamenti Office, Access avrà la pos- 
sibilità di collegarsi ad altri applicativi del pacchetto Office. Po- 
tremo pubblicare un Report con Word, analizzarlo con Excel e 
cosi via. Per realizzare quanto detto, basterà cliccare, dal Report, 
sull'icona di Word o di Excel. 
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Quando in crash 

Il cosiddetto "Stress da Computer" non è un problema da sottovalutare, 
a casa come in ufficio. Scopriamone le cause, i sintomi e soprattutto 
le misure di prevenzione più adeguate! 



Dimmi come lavori e ti dirò chi 6 

1 Troppo spesso, il tema della corretta Ergonomia delle postazioni di 
lavoro al computer viene affrontato con leggerezza, o non affrontato 
affatto. In realtà, si tratta di un problema più serio di quel che sembra. 
Al punto che esiste perfino un Decreto Legislativo, il 626 del 1994, che impo- 
ne una regolamentazione da osservare scrupolosamente negli uffici e, 
chiaramente, da non trascurare nemmeno a casa, per evitare di incorrere nei 
più comuni segnali di Stress da PC. 

Anche se talvolta è inevitabile passare lunghe ora davanti al monitor, fac- 
ciamo in modo che questo non si ripercuota tragicamente sul nostro be- 
nessere... 

Scrivania o... prigionia? 

4 E veniamo alla nostra postazione personale, che deve essere co- 
moda, confortevole e adeguatamente dimensionata. Se stia- 
mo seduti per diverse ore al giorno in condi- 
zioni rannicchiate e senza poterci muovere, difficil- 
mente la nostra colonna vertebrale sentirà la voglia di 
ringraziarci. Il piano d'appoggio di una scrivania deve trovarsi a circa 70 cm 
da terra, e lo schienale di una sedia (meglio se dotata di poggia gomiti) de- 
ve essere ben rigido ed eretto. 

Mentre digitiamo sulla tastiera, evitiamo di contrarre i muscoli delle mani, e 
dotiamoci di un tappetino per il mouse con poggiapolso. 





Working hard... ware! 

5 Anche lo stesso PC dovrebbe, a norma, rispetlare de- 
terminati aiteri di montaggio e posiziona- 
mento. Ad esempio: il monitor deve 
essere perpendicolare alla finestra e non 
frontale; la tastiera deve essere inclinata, 
mobile, e di spessore ridotto (scopriamo 
così che i notebook, penante, non 
soddisfano affatto i requisiti ottimali di 
ergonomia); la stampante va sistemala 
su un piano di lavoro indipendente, per 
evitare vibrazioni, e non deve emette- 
re rumore. Se così non fosse, è consi- 
ile spostarla in un altro locale, meglio 
ancora se insonorizzato. Buone notizie, invece, 
per quanto concerne il rischio di radiazioni: l'u- 
tilizzo, anche prolungato, di videoterminali non 
costituisce un potenziale pericolo per la nostra 
salute. Almeno que- 
sto! 
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ci andiamo noi 




Segnali di allarme 

2 Bruci ore degli occhi, stanchezza della 
vista, dolori articolari, mal di 
testa e ipertensione. Se 
non prestiamo attenzione alle 
condizioni in cui stazioniamo 
di fronte al computer, ci ritro- 
veremo ben presto con una 
cartella clinica tutt'altro che 
rassicurante. Non si tratta, 
infatti, di semplici fastidi 
passeggeri che si risol- 
vono con una bella 
dormita, bensì di pro- 
blemi cronici decisa- 
mente più seri che, 
specie se sottovalu- 
tati, possono anche 
impedire la normale 
prosecuzione delle 
attività lavorative. 
Nell'ambiente di lavo- 
ro c'è la legge che ci tute- 
la, ma quando siamo a casa 
dobbiamo imparare a tutelarci 
da solil 

Deframmentazione 
mentale 

6 L'affaticamento dovuto al la- 
voro con il computer, natural- 
mente, non è soltanto fisico. È 
inevitabile che, dopo qualche ora, la 
concentrazione e la lucidità comincino 
ad andare a picco, specialmente se 
non ci prendiamo nessuna pausa e se, 
per combattere lo stress, ci affidiamo 
al proverbiale "coffee break". Il risulta- 
to? A fine giornata è sufficiente un 
minimo ed insignificante errore di 
Windows affi neh è ci venga l'impulso 
di prendere il PC a martellate. Prima di 
ritrovarci (e di ritrovare il PC) in tali con- 
dizioni, è opportuno tener presente che, 
in casi simili, non dobbiamo sforzare oltre 
misura la nostra mente, e che dobbiamo conce- 
derle ogni tanto una giusta e meritata pausa. Non di- 
mentichiamo, inoltre, che anche l'alimentazione influi- 
sce sul nostro rendimento: vitamine e proteine giovano a 
nostro "sistema operativo" ben più di grassi e della caffeina 



A me gli occhi! 





3 La parte più esposta al rischio di e- 
ventuali incidenti è la vista. Preoc- 
cupiamoci innanzitutto che 
l'ambiente in cui lavoriamo sia cor- 
rettamente illuminato: evitiamo 
qualunque tipo di riflesso, scher- 
mando le fonti di luce ed evitan- 
do di usa re arredi con superfici ri- 
flettenti (oppure di colori estremi, 
come il bianco ed il nero). Impostiamo 
I nostro monitor ad una risoluzione 
nitida e ben leggibile, che non richieda 
sforzi di messa a fuoco. Non dimenti- 
chiamo che la distanza ideale tra i no- 
stri occhi e il computer è di SO/70 cm: ri- 
spettiamola, e, almeno una volta ogni ora, 
prendiamoci 5 minuti di riposo distoglien- 
do lo sguardo dal video e rivol- 
gendolo ad oggetti lon- 
tani (fissare un pun- 
to ad almeno 6 
mt di distanza 
può essere un otti- 
mo esercizio defaticante! 



Un buon modem... per imparare 

7 Se desideriamo approfondire l'argomento, addentrandoci nello specifico 
della questione (da un punto divista sanitario e normativo), troviamo on- 
line una serie di spunti utili ed interessanti. Cominciamo da www.te- 
I ework-mi rti.org/handbook/italia no/ereo.htm, dove 
viene riportato un prezioso dossier per punti sul 
tema "Ergonomia e Telelavoro" Maggiori 
dettagli sono riportati all'indirizzo 
www.fi li be rto ma i da .it/articol i/er- 
jo.html, mentre il testo inte- 
grale del Decreto Legislati- 
vo 626/94 è riportato alla 
pagina 
www.edscuo la .it/archi - 
vi o/n orme/decreti /dl- 



vo62694.html. Naturalmente 
non è il caso di allarmarsi (o 
di indossare il caschetto an- 
che per leggere la posta elettro- 
nica), ma è bene che conosciamo 
miti entro cui la nostra attività è 
sostenibile e gratificante, ed oltre i quali, 
al contrario, potrebbero insorgere problemi 
da non sottovalutare. 
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Gioco di ruolo I Neverwmter Nights 






na grafica eccellente, una trama 



bellissima, una giocabilità indiscutibile 



làlLU 
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Difficoltà 



D0DVD 



. ■ ' 1 

è presente nella sezione Giochi 



TITOLO: 

Neverwinter Nights 



Gioco di ruolo 
MULTIPLAYER: No 

SITO INTERNET: 

nwn.bloware.cam 

QUANTO COSTA: 

€ 56,58 



Infogiames 

Tel. 02 93767203 
www.infcgrames.coin 



di ruolo mai 
apparso su PC! 



tf 



on si tratta di un'esagerazione, ma di pu- 
ra realtà. Neverwinter Nights ha infatti 
settato nuovi canoni, per ciò che concer- 
ne i giochi di ruolo per PC. La trama è fantastica 
e ti vede nei panni di una nuova recluta di parti- 
colare talento, ben vista dal leader della città: 
Lady Eribeth de Tyl ma rande. Purtroppo però, una 
terrificante epidemia, resistente a qualunque cu- 
ra, erba o incantesimo,kjta rapidamente deci- 
mando la popolazione. «peggiorare la già pre- 



Generazione cel personagg 



caria situazione si aggiungono i continui attacchi 
da parte di maghi misteriosi, che sembrano de- 
terminati a lasciare che l'epidemia termini il suo 
corso, uccidendo tutti gli esseri viventi della città. 
Armato solo della tua determinazione e delle tue 
capacità di guerriero, dovrai porre rimedio a que- 
sta terribile situazione. Il gioco si ispira al regola- 
mento della Terza Edizione di Dungeons 8. Dra- 
gons e in questa demo potrai toccare con mano 
questa piccola meraviglia] 








fa prima cosa da fare e quella di creare il tuo personaggio. La soalta 

è vastissima. Potrai decidere se impersonare un uomo o una don- 

_ na, un elfo o un nano, un halfling o un mezz'orco o addirittura un 

guerriero, un mago, un ladro, un chierico, un paladino della giustizia... o 

qualsiasi cosa preferisci. 



.a. 



L'addestramento 



Appena cominciato il gioco vero e proprio, do- 
vrai parlare con tutti i personaggi che incontre- 
rai. Essi ti daranno utili consigli su come intera- 
gire con l'interfaccia di gioco e ti diranno inoltre dove 
dirigerti per il test finale, che ti farà diventare un solda- 
to a tutti gli effetti. 
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#> Antivirus&Sicurezza 



Fai da te I E-mail no problem 



Ritorno senza 
imprevisti! 




Al rientro dalle vacanze, prima di 
scaricare la posta elettronica è il 
caso di adottare alcune precauzioni, 
per scongiurare il pericolo virus 



Tempo 

30 minuti 

Difficoltà 

Media 



IL SOFTWARE/ 
LO TROVI SUL ( 

efCDgfDVD\ 

Stop dialers, Magic Mail 
Monitor, SpyBof, Avast! 
sono presenti nella sezione 

Afitfvfrtis&Srtùfezza 




Cosa ci 
occorre 



Software 
antivirale 

LI La nostra scelta 

Avast! 4 




la lettura delle 
e-mail sul server 

La nostra scelta» 

Magi e Ma il Monitor 

Software 
antispyware 

• La nostra scelta_ 

SpyBot 

Software 
antidialer 

La nostra scelta_ 

Stop Dialers 



1 ritorno dalle vacanze troveremo 
la nostra casella di posta elettro- 
nica intasata di messaggi di qual- 
siasi natura: e-mail di amici, offerte di 
viaggi, messaggi pubblicitari ed altri 
che possono riservare qualche spiace- 
vole sorpresa, come virus, macro e 
spayware. 

In questi casi è bene ricorrere a metodi 
alternativi per accedere alla propria ca- 
sella di posta, e rimuovere le e-mail "pe- 
ricolose" senza correre rischi. Possiamo 
utilizzare laWebmail (servizio di lettura 
dei messaggi direttamente dal browser) 
che la maggior parte dei provider mette 
a disposizione, oppure programmi, co- 
me Magic Mail Monitor, che permetto- 
no di leggere la posta direttamente sul 
server. 

Non dimentichiamo di aggiornare, con 
l'ultima versione disponibile, antivirus 
e antispyware: in questo modo evitere- 
mo di essere contaggiati e potremo ri- 
mediare ad eventuali distrazioni. Infi- 
ne, è bene porre un minimo di attenzio- 
ne al fenomeno dei dialer. 
Un software come Stop Dialers può aiu- 
tarci ad evitare bollette "salate", a causa 
dalle nostre prime navigazioni in Inter- 
net. Quando scarichiamo la posta pre- 
stiamo molta attenzione agli allegati. I 
file che possono contenere virus hanno 
solitamente una delle seguenti esten- 
sioni: exe, pif, bat, co m. Anche i file che 
contengono macro possono essere pe- 
ricolosi, un esempio è rappresentato 
dai file .doc, .xls o .ppt. Installando un 
antivirus possiamo scongiurare il peri- 
colo di infezione. 



E-mail no problem I Fai da te 



Antivirus&Sicurezza ^ 



Un occhio di riguardo per le e-mail 

Prima di scaricare la posta elettronica, conviene sempre verificare i messaggi in arrivo. Questo controllo ci permette di 
tenere alla larga dal nostro sistema virus e worm, eliminando e-mail sospette direttamente dal server. Magic Mail 
Monitor permette di fare tutto questo, e in più permette di utilizzare numerosi filtri personalizzati. 
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I misteri della Webmail 

La maggior parte dei provider permettono di leg- 
/ gere e cancellare on-line i messaggi di posta (con 
un normale browser Internet), senza doverla prima scari- 
care sul proprio computer. Se il nostro indirizzo di posta è 
del tipo: mionome@libero.it, possiamo accedere all'in di- 
rizzo www.libero.it per utilizzare il servizio di lettura della 
posta elettronica tramite browser 



_^ Quasi per magia... 

~ Una possi bil e alternativa al la Webmai I, utile per 
\£J chi dispone di più caselle e-mail, è quella di uti- 
lizzare un programma come Magic Mail Monitor. Dal me- 
nu Modifica scegliamo Nuova mailbox, inseriamo i dati 
per il download della posta e confermiamo con OK. A 
questo punto dal menu Fik salviamo il profilo utilizzan- 
do il pulsante Salva. 



_^ Rimozione... forzata 

3 Per verificare la presenza di nuovi messaggi è 
* ■* sufficiente premere il tasto F5 o il pulsante con il 
punto interrogativo presente nella toolbar del program- 
ma. Cliccando con il tasto destro su di un'e-mail possia- 
mo visualizzarla velocemente in formato testuale (senza 
rischili, cancellarla o addirittura inoltrarla ad un qualsiasi 
indirizzo di posta. 



L'antivirus è il migliore amico del PC 

Anche se ci riteniamo "esperti", non dobbiamo sottovalutare il pericolo virus. È bene installare un buon antivirus 
o effettuare un controllo on-line. Ecco i nostri consigli. 



i Monhorantivirus! 

Su Win CD/ DVD- Rom all'interno della sezione Antivirus&Sicurezza 



(F) 

^ir abbiamo inserito Ava - 
st 4, un eccellente software 
antivirale completo. Dopo 
l'installazione, il pacchetto 
richiede la registrazione gra- 
tuita al sito www.avast.com, 
per ricevere la chiave di atti- 
vazione. Nei successivi passi 
vedremo come utilizzarlo al 
meglio. 

k A ggiorniamoci 

3 Per mantenere efficiente il 
^nostro software antivirale 
occorre effettuare periodicamente 
(una volta a settimana può essere 
sufficiente) l'aggiornamento della 
definizione dei nuovi virus. Avast 
effettua l'update in automatico pur- 
ché sia attiva una connessione ad 
Internet (utilizziamo l'opzione iAVS 
Update dal menu contestuale). 



k Proteggiamoci dalle e- mail 
2 




[Durante l'installazione viene avviato 

'che consente di im- 
postare il programma per la 
verifica delle caselle e-mail. 
Questo antivirus è in grado 
di riconoscere e rimuovere 
virus e worm dalle e-mail 
infette, sia in uscita che in 
entrata. Impostiamo il pro- 
gramma come mostrato in 
figura. 



mail protection wizard 




Basic Settings 
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k Anche via Internet 



I * [Se non abbiamo spazio a sufficienza su disco per installare un pac- 
^^chetto antivirale, possiamo 



affidarci ad un antivirus on-line. 
E possibile effettuare una scansione 
completa dei dischi, andando sul si- 
to wwwcjanp^software.mm/àctìyez 
scan/com/activescan principal.htm . 
Dalla schermata iniziale clicchiamo 
su Next per avviare la funzione Ac- 
tiveScan. 
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|h Antivirus&Sicurezza 



Fai da te I E-mail no problem 



Q Gli spioni non vanno in ferie! 

Anche con il massimo impegno è diffìcile evitare l'installazione di Spyware, presenti ormai in molti software e siti Web. 
Se non riusciamo ad evitarli, possiamo rimuoverli con Spybot. 




S Spiamo gli spioni 
Avviamo il programma, scegliamo la voce Search & Destroye clic- 
chiamo su Inizia la scansione. Dopo pochi minuti avremo a disposi- 
zione la lista degli 
Spyware trovati, per 
ognuno dei quali 
viene riportata una 
breve descrizione 
sulla provenienza e 
sui danni che pos- 
sono provocare. Se- 
lezionando Correggi 
problemi potremo 
procedere alla puli- 
zia del sistema. 



k Aggiorna il tuo prossimo? 

I 3 I Spybot dispone di una comoda funzione di manutenzione on-line con 
V /la quale è 
possibile aggiornare 
la lista degli Spywa- 
re riconosciuti, i file 
dell'applicazione e 
la guida in linea. 
Basta cliccare sul 
pulsante Cerca ag- 
giornamenti, sele- 
zionare l'opzione 
desiderata e sce- 
gliere Scarica gli ag- 
giornamenti. 



k Prevenire è meglio che curare 

~ | Spybot permette di prevenire l'installazione di Spyware durante la 
\^J navigazione. Dalla sezione Immunizza possiamo attivare un filtro 
per le ActiveX, un 
plug-in di controllo 
per Internet Explo- 
rer ed alcune mo- 
difiche al registro 
di Windows. 
In questo modo il 
browser eviterà di 
installare alcuni 
Spyware ricono- 
sciuti dal program- 
ma. 
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k Un omaggio gradito 

r. All'interno della sezi one Utilità troviam o a Icune funzi oni i nteres santi: 
KOsTritatutto 



consente di rimuo- 
vere file in modo si- 
curo; Resident è un 
servizio di monito- 
raggio del sistema, 
che impedisce l'in- 
stallazione di script 
"malevoli"; ActiveX e 
BHOs, invece, visua- 
lizzano i programmi 
installati in automati- 
co dal browser. 




O II relax rende l'uomo 'vulnerabile'' 

I dialer sono dei pericolosissimi programmi die fanno "saltare" la connessione Internet attuale per avviarne un'altra 
verso numeri "esotici" a pagamento. Vediamo come proteggersi utilizzando Stop Dialers. 



tentativo di installazione di un dialer sul proprio PC viene segnalato dalla pre- 



k Anatomia dì un dialer 

^S# senza di una schermata 
contenente informazioni sul 
download dei file eh d si appresta 
a scaricare. Solitamente questo 
messaggio appare quando si ten- 
ta di scaricare materiale erotico, 
giochi per emulatori, loghi e suo- 
nerie per cellulari. Ovviamente il 
costo della chiamata è poco visi- 
bile e sul sito appare chiara l'indi- 
cazione "Clicca su Si alla prossima 
finestra": non facciamolo! 




W 



Usiamo StopPialers 

Dopo aver installato Stop Dialers clicchiamo sul pulsante S e inseriamo le 
nostre connes- 



sioni ad Internet (ovve- 
ro i numeri telefonici dei 
provider che forniscono 
il servizio: Tiscali, Libero, 
Interfree...). Da questo 
momento in poi, il mo- 
dem bloccherà tutte le 
connessioni a numeri 
telefonici diversi da 
quelli che abbiamo ap- 
pena specificato. 
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Neverwinter Nights I Gioco di ruolo 




V 



li 



-?rc\ 



l^mmM^sifemmmw-v>rmitK^Mm.-m : 



Un i ncontro movimentato 

Finito l'addestramento, non resta che par- 
lare con Eribeth in persona. Lei esprimerà 
molta fiducia nei tuoi confronti, anche se 
sei ancora alle prime armi. Durante la conversa- 
zione, però, verrai attaccato ferocemente. Quindi, 
è giunto il momento della prova del fuoco! 



Lotte mozzafiato 



Le varie battaglie so- 
no il punto focale del 
. gioco e quindi biso- 
gna riuscire a gestirle bene. 
Premendo la barra spaziatri- 
ce potrai mettere il gioco in 
pausa e dare ordini al tuo 
personaggio. Questo è un 
aspetto molto importante, 
perché ti dà tutto il tempo 
che vuoi per pensare! 




ftì 






■ 



Wx 




Le casse 

Un C OIHPagnO di avventura fM BJ Nelle varie stanze troverai bauli e casse, che 

Nel tuo girovagare per la struttura, ti capiterà di trovare dei soprav- Huna volta aperti potranno rivelare oggetti mol- 

vissuti. Parlaci e se questi ti chiederanno di unirsi a te, rispondi di sì. l^Vto interessanti ed utili per il gioco. Sappi che. 

Dovresti incontrare Pavel (con lui hai parlato all'inizio del gioco). Clic- spesso, anche i nemici eliminati lasciano degli ogget- 



cando con il pulsante destro su di lui, potrai impartirgli ordini. 



Passare di livello 



Uccidendo mostri ac- 
cumulerai tanta espe- 
_ rienza e una volta to- 
talizzato un determinato 
punteggio, il tuo livello di po- 
tere aumenterà. 
Per passare di livello premi il 
tasto C sulla tastiera e suc- 
cessivamente il pulsante 
Clicca per salire di livello. 
Se dovessi incontrare delle 
difficoltà clicca su Racco- 
mandato. In questo modo le 
scelte verranno effettuate di- 
rettamente dal computer, in 
base alla razza ed alla pro- 
fessione scelta. 



ti dietro di sé, quindi fai molta attenzione! 




DI GIOCO 

Scheda 

del personaggio 
_ Inventario 
E Libro degli 

incantesimi 

(solo per chi 

può lanciate 

incantesimi) 

Mappa 
=3 Pausa/ togli 

pausa 
ì) Conferma 

azione/Attacca 
? Apri menu sul 

personaggio 
E 3 Ruota 

telecamera 
SE Zoom 

svanii ietn 
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Se hai perso le prime due parti del corso, puoi richiederle (come arretrato) inviando una e-mail all'indirizzo 



Primi passi... I Capitolo 2 



Esperti in fotografia digitale 



o 


o 



o 



o 



o 




La Nikon Coolpix 3100 con tutti i suoi accessori 



2.3 PREPARARE 
LA FOTOCAMERA 

Finalmente siamo giunti alla parte 
pratica di questo corso sulla fotogra- 
fia digitale. 

Nei primi due numeri abbiamo af- 
frontato le problematiche inerenti la 
scelta della digicam ideale, orientan- 
doci verso quelle fotocamere in grado 
di garantire un buon rapporto qua- 
lità/prezzo. 

Come si sa, abbiamo preferito la 
Nikon Coolpix 3100, un modello di fa- 
scia medio/ bassa ma al contempo 
estremamente potente. 
Nella confezione troviamo: 

• il manuale delle istruzioni 

• il caricabatteria 

• le batterie ricaricabili 

• la scheda di memoria 

• il cavo USB per il collegamento 
al PC 

• il cavo video per collegare 
la fotocamera al televisore 

• i CD con i software e i driver 

• il corpo macchina con un pratico 
laccio da polso 

Naturalmente, le dotazioni "di se- 
rie", per le fotocamere digitali, pos- 
sono variare a seconda del modello 
scelto Comunque, gli accessori in- 
dispensabili sono sempre gli stessi 
ed essenzialmente rispecchiano 
quelli della fotocamera scelta per il 
corso. 



OPERAZIONI PRELIMINARI 

Il manuale delle istruzioni costituisce 
sempre un valido aiuto per entrare a 
far parte del fantastico mondo della 
fotografia digitale, in quanto offre la 
possibilità di familiarizzare con la 
macchina e con le operazioni prelimi- 
nari di scatto. 

Apriamo la confezione della nostra 
digicam e carichiamo completamente 
la batteria prima di utilizzarla, questo 
ne assicurerà un miglior rendimento. 
La prossima operazione necessaria, 
per effettuare il primo scatto di prova, 
consiste nell'inserire la scheda di me- 
moria nell'apposito alloggiamento 
della fotocamera, facendo attenzione 
al verso d'inserimento. Nel nostro ca- 



so, il tipo di memoria è una Compact 
Flash da 16 MB che dovrà essere in- 
serita con l'etichetta rivolta verso il re- 
tro della digicam. Solitamente, le me- 
morie in dotazione con le fotocamere 
non necessitano di essere formattate; 
può essere invece utile effettuare 
questa operazione nel caso in cui 
dovessimo utilizzare una memoria 
appena acquistata. Generalmente, ta- 
le operazione viene effettuata en- 
trando nel menu Setup della fotoca- 
mera. 

Le modalità di ripresa descritte nella 
tabella della pagina seguente, sono 
presenti anche in altri modelli di foto- 
camere, ad eccezione delle modalità 
assistite, che sono una caratteristica 





LA CARICA 

DELLE 

BATTERIE 

Nella maggior parte 
dei rasi, quando 
acquistiamo una 
nuova fotocamera, la 
batteria dovrebbe 
essere già carica; 
quest'operazione 
spetterebbe alla casa 
costruttrice subito 
dopo la produzione. 
Comunque, è 
consigliabile caricare 
completamente la 
batteria prima del suo 
utilizzo. Occorre tener 
presente che, in 
media, le batterie 
raggiungono il tempo 
di durata ottimale solo 
dopo qualche ciclo di 
carica e srarira. 



Inserimento de/le batterie ricaricabili nella fotocamera 



Esperti in fotografia digitale 



Capitolo 2 I Primi passi... 




QUESTIONE M 
PARALLASSE 

Il mirino ottico, 
insieme allo schenno 
LCD delle fotocamere 
digitali, è lo strumento 
che ci permette di 
inquadrare la scena da 
fotografare. Purtroppo, 
il mirino ottico 
presenta k> svantaggio 
di un limitato campo 
visivo, inquanto 
permette di 
visualizzare solo l'SO- 
90% dell'immagine. 
Inoltre, è affetto dallo 
spostamento 
orizzontale e/o 
verticale rispetto alla 
visione del f obiettivo. 
Questa differenza di 
inquadratura viene 
definita "errare di 
parallasse", erre 
aumenta al diminuire 
della distanza tra 
obiettivo e soggetto 
inquadrato. 





Inserimento della Compact Flash neh feritoia 



peculiare delle Nikon Coolpix 3100 e 
2100. 

2.4 INQUADRIAMO, 
SCATTIAMO E VEDIAMO 
IL RISULTATO 

Siamo pronti per accendere la fotoca- 
mera e per realizzare la nostra prima 
foto. Prendiamo confidenza con i con- 
trolli principali della macchina, impo- 
stiamo la modalità automatica di scat- 
to, agendo sull'apposita ghiera di se- 
lezione, e scegliamo il soggetto da fo- 
tografare. Grazie al display a cristalli li- 
quidi, posto sul retro della macchina, 
saremo certi che quanto visualizzato 
verrà riprodotto in fotografia. 




Inquadriamo con il mirino ottico 

Per l'inquadratura possiamo anche 
servirci del mirino ottico, ma il suo uti- 
lizzo è consigliato solo per risparmiare 
sulle batterie, in quanto a causa del- 
l'errore di parallasse la foto non corri- 



La differenza d'inquadratura rispetto 
al mirino ottico 

sponderà all'area di ripresa. Inoltre, lo 
zoom ottico della fotocamera risulta 
molto utile per cattu- 
rare dei particolari o 
soggetti che si trova- 
no distanti. 
La prossima opera- 
zione consiste nella 
pressione del pul- 
sante di scatto. An- 
che se all'apparenza 
risulta una procedura 
banale, in realtà ha 
un'importanza fon- 
damentale. Il tasto 
ha due posizioni 
operative: se premu- 
to a metà corsa la fotocamera impo- 
sterà la messa a fuoco e l'esposizione 
(un segnale acustico/visivo ci confer- 
merà la corretta predisposizione dello 



LE MODALITÀ DI RIPRESA DELLA NIKON COOLPIX 3100 



Auto: modalità di ripresa adatta al semplice e veloce "inquadra e scatta", quasi tutte le im- 
postazioni sono controllate automaticamente dalla fotocamera. È la modalità indicata per ì 
neofiti. 
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Manuale: in questa modalità potremo impostare parametri quali: bilanciamento del bianco 
apertura del diaframma, tempi dì esposizione, ecc. 

Scene: è possibile scegliere tra dieci opzioni che più si addicono alla "scena", o condizione di 
ripresa. La fotocamera sì occuperà delle impostazioni in maniera automatica. 

Filmati: consente la ripresa di vìdeo clip senza audio, per una durata massima dì 40 secondi. 






SETUP 
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Setup: permette di accedere a tutte le impostazioni della fotocamera, quali la regolazione 
dell'orologio interno e la luminosità del display. 

4 modalità assistite (Paesaggio, Rtiratto, Sports, Ritratto notturno): a seconda del 
soggetto ripreso, potremo catturare le immagini nel migliore dei modi. 



O 

O 
o 



o 



o 



o 



Primi passi... I Capitolo 2 



Esperti in fotografia digitale 
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scatto); a questo punto, premendo a fondo il a fuoco sarà stata delle migliori? Il momento zione sul display della fotocamera. Impostia- 



pu Isa nte attiveremo l'otturatore e completere- 
mo la nostra ripresa. Finalmente abbiamo rea- 
lizzato una fotografia e naturalmente non ve- 
diamo l'ora di controllarne il risultato. La messa 



dello scatto sarà stato quello giusto? Avremo ri- 
preso il nostro soggetto nel modo in cui ci 
aspettavamo? Tutte queste domande troveran- 
no risposta immediata, mediante la vi sua lizza - 



mo la DigiCam in modalità Play ed osservia- 
mo il risultato della nostra prima fotografia. Di 
seguito vedremo passo passo le operazioni 
per scattare correttamente una foto: 



LA PRIMA FOTO PASSO PASSO 
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H Accendiamo la DigiCam 

Wì 



H Impostiamo la ghiera di selezione immagine in modalità automatica 
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EJ Inquadriamo la scena o il soggetto 



Q Mettiamo a fuoco premendo leggermente il pulsante di 
scatto;se b fotocamera ci da l'ok per b messa a fuoco, premiamo 
il pulsante fino in fondo per scattare l'otturatore 




H Premiamo il pulsane Play per visionare il risultato 



O Premiamo nuovamente il pulsante Play per effettuare un nuovo 
scatto in modalità automatica 



Esperti in fotografia digitale 



Capitolo 2 I Primi passi. 



2.5 RIVERSIAMO 
LE FOTO SUL PC 

Dopo aver fatto pratica, non ci resta che 
trasferire i nostri scatti sul PC per controllarne 
la qualità ed effettuare eventuali ritocchi (lu- 
minosità, contrasto, eliminazione occhi rossi, 
ecc.). 

In proposito, le digicam sono dotate di soft- 
ware per PC, in grado di gestire autonoma- 
mente le foto. 

Nel caso specifico della Nikon Coolpix3100, si 
tratta del software "Nikon View". 
E possibile scaricare le foto sul PC in due mo- 
di differenti: uno mediante l'installazione dei 



driver e dei software in dotazione con la digi- 
cam; l'altro, invece, consiste nel riconosci- 
mento automatico da parte del sistema oper- 
ativo della memoria della fotocamera. 
In questo modo potremo trattare la Compact 
Flash come un vero e proprio disco removi- 
bile, copiando e incollando le foto mediane 
un semplice drag 8. drop. 
In seguito mostreremo la seconda modalità 
di riconoscimento automatico descritta. 
Grazie a Windows XP potremo utilizzare qual- 
siasi modello di fotocamera digitale, senza 
dover istallare driver e software specifici. 
Le procedure descritte valgono per la mag- 



gior parte delle digicam attualmente in 
commercio. 

Subito dopo il trasferimento sul PC, le foto 
andranno eventualmente organizzate in 
cartelle e rinominate. 

Assegnando un nuovo nome alle nostre fo- 
tografie, sarà molto più facile trovare le im- 
magini desiderate mediante una semplice 
ricerca per parola chiave, all'interno della 
nostra raccolta fotografica. 
Per una catalogazione più snella e veloce 
conviene organizzare le foto per data di scat- 
to e per tema. Ciò faciliterà ulteriormente il 
compito di ricerca da parte di Windows. 



TRASFERIAMO LE FOTO AL PC 




Q Colleghiamo il cavo USB alla fotocamera Q Colleglliamo il cavo USB al PC 



Accendiamo la fotocamera 



ì^ Trovato nuovo hardware 
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Q II sistema operativo riconoscerà la 
macchina fotografica digitale 



Nella schermata di dialogo, scegliamo 
l'opzione Apri cartella per visualizzare i file 
con Esplora risorse 
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Apriamo la cartella DCIM e I00NIKON 
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H Qui troveremo tutte le foto scattate, 
selezioniamole e copiamole 
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Creiamo una cartella che conterrà le 

nostre foto, sul Desktop o su qualsiasi altra Incolliamo le foto per visualizzarle ed 

posizione del disco fisso archiviarle 
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Capitolo III 

LE DIVERSE 
MODALITÀ' DI SCATTO 



Esperti in fotografia digitale 



Capitolo 3 I Le modalità di scatto 



CAPITOLO III 

Le diverse modalità 
di scatto 

Scattare buone fotografie con una macchina fotografica digitale è sicuramente più 

semplice rispetto a quanto può fare un fotoamatore alle prime armi con una 

fotocamera tradizionale. Il fatto di poter vedere un'anteprima della fotografia sul 

display LCD della digicam, rappresenta di sicuro un valido aiuto per la buona riuscita 

dello scatto. Tuttavia è bene conoscere alcune nozioni fondamentali in funzione 

delle diverse condizioni di ripresa. 
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CENTRARE 
IL SOGGETTO 

Molto spesso capila di 
vedere delle fotografie 
con il particolare che si 
vuole mettere in 
risalto ben centrato 
all'interno della 
ripresa Tutto ciò a 
scapito del contomo 
della foto, che risulta il 
più delle volte di 
scarsa importanza, 
come ad esempio un 
cielo privo di 
particolari. Questo 
enoreè molto comune 
tra i fotoamatori meno 
esperti, l'ideale è 
comunque riempire 
l'inquadratura anche a 
scapito della posizione 
centrale del soggetto: 
la ripresa risulterà più 
interessante senza che 
il particolare venga 
sminuito di 
importanza. 



3.1 L'INQUADRATURA 

TIPI DI INQUADRATURA 
Dalla visuale rettangolare, messa a dis- 
posizione dall'obiettivo della nostra foto- 
camera, osserviamo i soggetti da fo- 
tografare; la disposizione nello spazio di 
questi soggetti viene definita inquad- 
ratura. Ne esistono di diversi tipi e per 
ciascuna di esse è opportuno rispettare 
delle regole. 

Tra le varie riprese a soggetti e persone 
possiamo distinguere: 

Primissimo piano 

Primo piano 
fiteza figura 

Figura intera 

Affrontiamo alcuni aspetti relativi all'in- 
quadratura di queste modalità di ripresa 
fotografica 

Nel primo piano il protagonista della fo- 
to va ripreso dall'altezza del petto fino 
alla testa, lasciando naturalmente un po' 
di spazio al di sopra del capo. Per 
questo tipo di foto è molto importante 
la posa del soggetto, in quanto il viso è 
la parte che più risalta. Pertanto, è fon- 
damentale cogliere l'attimo di maggiore 
espressività del volto. 
Per valorizzare al massimo il soggetto, 
è opportuno prestare attenzione allo 
sfondo. La figura, proprio per creare un 
maggior risalto, deve risultare "staccata" 
dall'ambiente. 

Per favorire questo contrasto è utile 
scegliere uno sfondo neutro oppure con 
colori contrastanti con quelli del sogget- 
to. Quando è possibile, è utile sfumare lo 
sfondo mediante sfocatura. 
La direzione dell'inquadratura influenza 
decisamente la prospettiva e quindi il 
peso che si da al soggetto. General- 



mente, una ripresa dal basso verso l'alto 
ne esalta l'importanza, mentre dall'alto 
verso il basso il soggetto verrà schiaccia- 
to ottenendo l'effetto opposto. Bisogna 
prestare particolare attenzione nella 
ripresa dei bambini, essendo più bassi, si 
tende quasi sempre a fotografarli dall'alto 
verso il basso, procurando uno schiac- 
ciamento prospettico. Quindi, prima di 
scattare una fotografia, è essenziale ab- 
bassarsi per portarsi alla loro altezza. 
L'utilizzo dello zoom ottico per i primi pi- 
ani è fondamentale per una corretta 
riuscita della foto. Possiamo scegliere 
l'inquadratura semplicemente agendo 



sullo zoom, facendo particolare atten- 
zione a non avvicinarci troppo con l'obi- 
ettivo al soggetto. Conviene sempre al- 
lontanarsi ed ingrandire con lo zoom. La 
luce, il tipo di illuminazione del soggetto 
e lo sfondo ricoprono un'importanza 
fondamentale per ottenere dei primi pi- 
ani d'effetto. Sono molteplici le situazioni 
di luce in cui è possibile scattare dei pri- 
mi piani. L'intensità, la direzione, le om- 
bre e i colori dell'illuminazione, con- 
tribuiscono a delineare le sensazioni che 
la fotografia ci restituisce. Le problem- 
atiche relative alla luce verranno ampia- 
mente affrontate nel paragrafo seguente. 




o 



s~\ 



w 



O 



O 



Un esempio di primo piano 



